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BONUSPUNKTSFEIEL

Sie haben die Wahl zwischen:
A RO 0SS
b. Risiko-7-Spiel

c. Bliickstresor

GLUCKESTRESOR

Den Glickstresor kionnen Sie offnen, wenn Sie die
Zahlenkombination erraten. Der JACEKEOT des
Bliackstresors wird durch Verluste im Risikospiel
erhiht. Fiur jeden Versuch missen Sie eine
Teilnahmegebilhr entrichten. Der Glickstresor kann

einmal in Jjedem Spiel jahr angewahlt

Aut Thren Konten werden verbucht:

werden.

Lohn/Gehal t {in jedem Guartal}
Mieteinnahmen--—=———>—~=——= (in jedem Guartal}

Lebenshal tungskosten————— {in Jjedem Buartal?}
Taschengeld (in jedem Quartall}

Tilgungen (in. jedem Quartal}

Steuern (im 3. Buartal)

Dividenden (im 2. und 4. Quartal)
Kontozinsen (nach Immobilienan—a.verkautf}
ErtragesVerluste—————————— (fiir Firmeninhabee)
Versicherungen———————————~— (im 4. Buartal)

andi. . 2272

=Y

SEWIMMSTRSOTESGTE

In den ersten Spiel jahren missen Sie versuchen, durch
Spekulationen an der Bérse so schnell wie miglich den
halben Kaufpreis fir ein Haus zu verdienen. Mach Ablaut

der Ausbildungszeit bzw. des Studiums ist durch
Arbeitsplatzwechsel ein hdéheres Einkommen erreichbar.
Die Kontozinsen sind geringer als Dividenden ader

Renditen. Legen Sie Ihr Bargeld an.
Wenn mehrere Spieler teilnehmen, achten Sie auf den
Boérsenbesuch der Gegner. Durch Ankaut oder Verkauf der

Aktien werden die Kurse beeinflusst.

Ihr Bankkonto kinnen Sie bis =zu DM E0.000 4=~

iiberziehen. Ein Darlehen wird von der Bank gewahrt,
wenn Sie Sicherheiten (Aktien oder Immobilien)
nachweisen konnen- Die Bank gewahrt jedoch nur

Darlehen, wenn Ihre Restschuld unter DM TSI e
liegt.

AATEL. WERGMIOGER !



Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemlésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfullung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fr den
Héndler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, dab sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
keit anbieten, die gewtinschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, dab das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und

Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegentber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glinstig oder billig

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er e|gnet sich nur
fremdes Eigentum an, flr die der Kaufer keine Gewahrleistung erhélt.

@ Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsféhige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Méglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch tberhaupt bereit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wachst, sollte die
illegalen , billigen** Angebote meiden und mit dazu beitragen, dak den Totengrabern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fur Ihr Verstdandnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen

Atari Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Vertriebsgesellschaft mbH - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60 - Tel. 040/511 80 91
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