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*A+ Hir ATART Privat-Computer mit BASIE.
Beim ATART 400/800 wird das BASIC-Steckmodunl
eingesetzt.
Bei "XL!" - Ceomputern ist BASIC eingebaut

Laden der Cassette

— Speicherkapazitat mindestens 16K RAM —

1. Schalten Sie Ihren Computer ein.
Auf Threm Fernsehgerdt evscheint das Wort READY.

2. Legen Sie die Programm-Cassette in den Programm-—
Recorder ein, spulen Sie zum Bandanfang zuriick und
dann dricken Sie bitte die PLAY-Taste.

3. Geben Sie iber die Computer-Tastatur CLOAD ein und
driicken Sie RETURN.

4. Nachdem der Piepton ertont, drucken Sie die RETURN-
Taste. Das Programm wird nun in den Speicherbereich
geladen. Nach Beendigung des Ladeverganges erscheint
READY auf dem Bildsehirm.

5. Geben Sie lber die Computer—Tastatur RUN ein und

driicken Sie RETURN. Das Programm wird automatisch
gestartet.

Laden der Diskette

- Speicherkapazitdt mindestens 32K RAM -
1. Schalten Sie Thren Computer aus.
2. Schalten Sie die Diskettenstation ein.

3. Legen Sie die Programm-Diskette in das Laufwerk ein
und schlieBfen Sie den Disketten-Schacht.

4. Schalten Sie Thren Computer ein, Das Programm wizrd
nun in den Speicherbereich geladen und wird automatisch
gestartet.

Bildschirm=-Anzeige

RETURN bringt die ndchste Seite des Bildschirm-Programms.
Nun haben Sie die Méglichkeit der Wahl, £lUr den eventuell
gewlinschten Ausdruck 80~ oder 40-spaltiges Format fest-
zulegen. Driicken Sie den Buchstaben A fiir 80 Spalten.

B oder RETURN legt das Fermat auf 40 Spalten fest.

Danach erscheint die nachste Bildschirmseite. Um die
Informationen tiber Gebrauch und Zweck des Programms 2zu
erhalten, geben Sie | ein. Sie sollten sich diese
Informationen wenigstens vor dem ersten Programmlauf
einmal durchlesen.

Sind Sie sodamnn mit dem Programm vertraut, drlicken Sie
RETURN. PFalls Sie einen Ausdruck des Programms wilinschen,
geben Sie P ein. Wiederheltes Driicken der P-Taste flhrt
zu weiteren Ausdrucken. Die von Ihnen eingegebenen Daten
konnen erst ausgedruckt werden, wenn der Computer seine
Berechnungen abgeschleossen hat. Durch Drilicken der RETURN-
Taste zeigen Sie dem Computer an, daB Sie bereit sind,
zur nachsten Programmstufe zu gehen. Mit einem Frage-
zelchen (2) fordert der Computer Sie auf, die erfor-—
derlichen Eingaben 2zu machen. Machen Sie keine Eingabe,
so geht der Computer zur nachsten Bildschirmseite uberxr,
sobald Sie RETUEN dricken.

BEingabe won Daten

Thr ATART Computer fordert von Ihnen die Daten, die zur
Berechnung bendétigt werden. Nach der Eingabe driicken Sie
RETURN. Erst durch dieses Signal registriert der Computer
die gemachten Angaben. Beachten Sie, daB nach jeder Ein-—
gabe RETURN gedrickt werden muB. Jede Kategorie kann bis
zu zehn Werte aufnehmen.

RETURN nach der Eingabe aller Daten einer Kategeorie fihrt
zum ndehsten Programmschritt. Dies kann eine neue Katego-
rie sein eder zu Berechnungen fuhren. Die Eingabe von zehn
Werten in eine Kategorie filihrt automatisch zum nachsten
Programmschritt. Alle Eingaben missen numerisch sein. An-
dernfalls reagiert der Computer mit: ERROR (EEHLER) ,
UNGULTIGE DATEN, NEUEINGABE:

Der Computer fiuhrt keine Bruchrechnungen durch. Geben
Sie nur ganze oder Dezimalzahlen ein. Sie vermeiden
damit MiBverstandnisse auf dem Ausdruck oder Bildschirm.






Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschéfligt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemidsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflllung dieser Voraussetzungen erfardert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fur den
Héndler verkauflich sind

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Maglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebet zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daR das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten isl, weil es sich dabel um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegentiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgl wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glnstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fir die der Kdufer keine Gewahrleistung erhalt.,

® Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarolzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Lefzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der Mithe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wiéchst, sollle die
illegalen ,.billigen"* Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrabern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fur Ihr Verstdndnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von Ihnen.
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