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Die [Texte befinden! sich auf Diskettendateien und
werden vom Progrﬁmm;géladén, man braucht ledigldch
die Nummer des Mextesieinzugeben. Wer alle mitge-
lileferten Ubungen! sicher behermseht, eder von vorn-
herein mit andepen Ubungen bzw. lexten arbeiten
mochte, kann sich diese jederzeit mit einem Hilfs—
pregramm erstelilen, und vom DTPP=TRATINER &us wie=
der laden.

Hiler nun eine konkrete Beschreibung, des Umgangs
mit dem DIPP—TRATNER:

Gerdtevoraussetzung

FRESATART Privatcomputen
— mindestens 32 K RAM =

Wenn der ATART Computer keinseingebautes! BASTCE
hat, wizd das BASTIC-SteckmodulinideniModui=

ischachtielingebauts

ATARIN Dilskettenstation

Laden der Diskette

— Speicherkapazitat mindestens 32 K RAM =
11, \Schalten Silel Thren Computer aus.
2. Schaliten Sie die Diskettenstationtedn:

3. Legen sileidie ProgramusDlskette dn das Daufwerk
ein und' schiiefen SileldeniDisketten=8chacht,

; Schalten Site! Ihren Conpucerteinibasi Programn!
¢ 1 Spelcherberelch geladensund
wird autemati'sch gestarte.

Nach' 'dem haden benotigt das: Programs nochietwa 10
Sekunden zum Initialisieren fund zum Aufbau der
@raphik und der Textfenstery dannierscheint !Driicke
START™,
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Nach dem Drilcke der gelbend SEARI=TASEalWITd gefragt:
Wellche! tbungen solillenigeladen Werdensa

Auf der Programmalsketcel befinden gilchidie tUbungen

a2 GebenpSiese EnelAan iy diesen BeroiohiGnds
EERURN edn. Sslitentbei tdertBingabeloden bei La=

den lehler avdfirecen, £0 Wwenden dieseentsprechond

angezeigeeandsSliedicennan nochmal ‘beginnenn., Nach=

den dile gewinschte Hbung geladen st \yird hodh

gefsagty

Fedtstoppen (/N %=

Fiw diese und weitere Fragen ghilt e BREsT e deR
Computer d@hre Wahildhazch bxtckens von cinem dex
Buehetaben| (D—gayN-Nein)i milteeilen konnen, ancore

Eingapen werdent ignoticrt, kg ergcheints:
Wit Stant geht st dosil

wenn Sitelernlaisdrickent

Pie Uhr lauftialoeoiin demiMoment any in dem, Sie

die CMART-TASte dricken, Gleichzeitigrenscharnt
fiber dem evsten) zu tippendensZetchenscyn hollros
ey Gupsor, s ist sozusagen: aie “READXHSMeldungy

und! Siclkonnensnun nitdepiSchredibtraining begin:

‘hHen. Dilesern Guraor wandert hren Bingapbeh N enNtepRes

chendt wedter undiizeigt fmmer auf dasiZedicheny das
Sial alls nachetes tippen sclilent

Wihrend des Ubens istehen: Ehnens noeht zwed sonder—
Flinktionen ZuraVertigungi

Dile’ REFURNUnd die EsC=fastes

Mit RETURN konnen Sie jederzedt eine’ einzelne
Fenlle welttensahicben, auchiwennssie  nochind cht)
'z Endelgeschricben dot. MitUESCHkannideTEReS 6
deri&bung,bis;Zum'Ende Gherbldttert werdent Dabei
dlst zu beachten, dap dieldannierfolgendesrehlicr=
und=Tempoauswertungnsichﬁaqf dile” Zeilchen beziehty

dile ‘siletatsgehlichigetippt sShabenis Sileikonnen




al sosmit RETURN und ESC einen bestimmten Tell aus
einer Ubung herausnehmen, und erhalten dann auch
nur fir diesen Teillldie Ausywertung.

Diese AUswertung erfolgt nach Jeder zU Endelge-
tippten oder mit ESE abgeschlossenen Ubing. Es
wirdiditetAnzahl der insgesamt getippten Zelchen
angegeben, die Eehler,Sabsolut undStniEroZent, ina
welche Fehlexr am haufigsten aufgetreten sindl. Hier
werden dilelZedichen! angegeben die nicht getroffen
wurden, nicht diejendigen 'die stattdessen ange=
schlagen wunden. Wenn diel Frage UZeit stoppen:
(J/Nj- 2 am Anfang mit 'g' beantwortet wurde,
wirdsauchinochiidasti Mempoldin Anschldge pro Minute
angegeben| Unter den drei Zeilen mit der Auswer-
CungEstentinun:

Hochmalt N (RERURN/AN] S

‘RItCRETURNS kdnnenl Sie einfach dieselbe dbung
poshielimal s von vorne! beginnen, Wenn ‘Siel ein
YN tippen sieht das untere Textfenster sol aus:

Neue ‘#bing daden  (Lj,:
zuzlick (iZ)Noderabbrechen (A 2

Bl W2l bringt Sielwieder zu der Hrage! )

Nochmal (RETURN/NIS 2 &
suntckiundfein WANSKSnnent Sie tippen, wenn 'Sie -
keinesLust mehrihabentund ein anderes Programm g
ladenimbohiten . WenniSie ein 'L tippen sieht das ,}
‘Programminhach, Wwelche Wbungen sich auf der zur i
Zeit eingelegten Dilskette befinden, und: kommt ot
‘dannz.B. zu folgendem Ergebnis: “3

Auswahil: SUbungiii2 Us mariE e e '?

91,10, 11}, 112,/504 51 ‘-

Andexe; Diskette (A), Ubung laden (L)

‘neue tbung erstellen (E) 2!

=dl=
G

wennssileberedtsl neus Ybungen! auE einer andeven
Diskette lerstellit haben, kdnnen Sie sich diese
miit At noentedowel S Nanl iisten, lagsen. %um Laden
einer Ubung GippentSicitiiiinndibeantworten die
Hrage Welche RUmit der gewlingchten Nummen uric
RETURN. - Nachidem! Taden geht dag Progragiantden
‘Anfang zuttick, wnd Sie kénnen mit dem Tradning
forttahren S Auch hier il t, dafleventuellal Bin—
gabe=toder Tadefehler entsprechond angezeilgt wer—
iden s und| Thhen 'die HMogitichkelElgegeben wied),  noch=
einmal zUsbeginnen S Mit der Ausywahll LEC gelangen
Siefunidag HEIESprogramm mit  dem' Sie  sich cigene
tbungstextelerstellen kénnen, Die hierzu notwens

digen BErkildrungen llilefert dieses Programm selbst,

Hips laum Sehrelbtraindng

Dasiwichtigsb a st zuntchst die Grundsteliang:
DarskieinelRingender Minken Hand gehort ausi dag
Yol Ndie folgenden' entsprechend auf WEH 5 B el
' Beidenizechten Hand kommt der Zeigefinger
auf SR ddleSanderen au Ul e getprat Win o Nl ke
anderentiiasten Werden velativizulidieser Grund=—
stellung: exrelcht, tnd pach jjedem Anschlag geht
dexr betreffendé_?ihger wiedersinesaine Grundstell=
hqumﬂ%hZmrﬁﬁmmmmgwdﬂMrFﬁmm:mr
welichel Wasten| zustindig dst, iat diestin dericrsten
Zeile untern der flastatun in AbkHrzungen anqeqebem,
aber in erstern Tdnie wird die Grientienungidadirch
arilleichtentyidal) jedem_Fipger'seine:eigene FEarb=

Kombinationlallf deriias tatun Zugeordnetia St

“Zundehst isollten nur die Buchstaben der Grundstel=
lung getbt Werden B bisimantsiel s cherl beherracht
pannssolilten Sie nach und. nach wettareSBuochstaben
dazunehmen. ‘Bie Ubungen' 1 -1 10/ sind nach dicsem
schema aufigebaut o Vilel legicht solflite man =ich cin

ibel tilmmtos el setzen, (Zhb. untert e Fehillerdber

.'_5_
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Wichtige Informationen

Lieber Compulerlreund, lieber Kunde, licber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbelt und gelstige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemlésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren, Die Erfullung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunulze, daP sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaflenen erfolgreichen Programme der Firma Alari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
keit anbieten, die gewunschten Programme auf Diskette zu uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten,

Abgesehen davon, dak das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die van Atari gegeniber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glinstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fUr die der Kdufer keine Gewdhrleistung erhalt.

@ Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen,

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Frogramime zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkéufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der MUhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie konnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schrelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, dab das Angebot an guten Computerprogrammen wichst, sclite die
illegalen , billigen” Angebote meiden und mit dazu beitragen, dab den Totengrébern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fUr Ihr Versténdnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von [hnen.

Atan Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Vertnebsgeselischalt mbH « Bebelaliee 10 + 2000 Hamburg 80 - Tel. 040/511 80 81




ATARI

0 AWarner Communpications Gompany.

ATARI=Elekironik:Verfriebsgesellschaft- mbH
Postfach 60.0169. - Bebelallee 10 - 2000/ Hamburg 60

Jegliche Rechte vorbehalten.
Vermietungy Verleihy Vervielfdltigung
und.offentliche Auffiihrung verboten.




	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.1
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.2
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.3
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.4
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.5
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.6
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.7
	Tipp-Trainer - D7 - DXG5712.8

