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1 Einfahrung

Das AaTarl Sportlexikon verwaltet fir Sie die Namen, Ergsbpisse
und Rekorde der ersten di-ei Flatze beliebiget
Sportveranstal tungen, deren Sportarten in @ Teil NIT aufgefithrt
sind. Sie  konnen sich aus den  Sportdaten vom  Computer einen
Medaillenspiagel | srrechnen lassen, des  angibt, | welehes Land
wieviele Medaillen bekommen, hat. Einge @ anderes Maglichkeit
besteht darin, dis  vorhandenen Daten nach bestimmten kEriterien
abhzutragen, umn (z.B.  zu  erfabhren, welche Flatze sin Sportletr
aus pinen becstiomten Land halegt hat.

Zitsammen  mit dem  ATARI  Sportlexikon’ wicd sins Datendiskebts
geliafert, die die Ergebnisse der Dlympischen Sommerspiele 1984
in . Los idngeles | enthalt. Das  Programm  ist | gber | aduch dazuw

worgesehen, dass Sig sich Thn eigenes Sportlenikon
susammenstel lan.

TEni Matwendige Geratebonfiguration

Zur Inbetriebnahme  des Programms ATARI Sportlexikon  benatigen
Sies

T ATARTEER0 4Bl Dzt aTaRD BOOXL b v ATART &O0XL mit
Erweil terungsmadul

— mindestens (eine  Diskettenstation. Das Programm untesshibzt
maptimal zwei Diskettenstationen. J

BT Inbetrisbnahme

1.0 Bizkpttenstatianien) einschalten.

2. Ddskette mit dem ATARI Sportlexikon in Laufwerk 1 =inlegen.
J. Computer einschalten.  Bel Verwendung eings ATARLI B00  missen
Sie varhern Cdas! BQSIE*Sprach—Modul in den 1inken bodul schackht

einstecken.

Dey erste Teil ides Frogramms wicd (nun in den  Eomputer gelzaden
und aptomatisch gestartet.




I, Frogrammanskahl

Aut dem  Bildsehirm erscheint nun  das Emblem der 0Lympischen
Spiele 1984, der  blaue und  der rote Stern. Dricken Sie nun
deeimal die  START-Taste, um die Copyright-Gnzeigen zu umgsehen
und =ur  Frogrammasswahl zu o gelangesn. Mit! der BELECT-Taste
Linnen Sie nun eines d=r beides Frogranne:

*% Eingabe der Sportdaten %

el

*#% Gportdaten /) Medaillenspiegel #x

alswahlen. Dirch Urﬂtken =t START-Taste Wit das
entsprechends Frogranm gel aden.

Das « Programm  ‘Eingabe  der | Spartdaten’ benotigen Sie, um ein

&1 genss Sportlerikon =plint=te baliebigen Sportveranstal Elng
an=ul 2gen. Mit dem Frogramm CSportdaten / Medaillsnspilegel

kinnen Bie dig  Ergebnisss  dann nach | Bestiomten Kriterien
abfragen upd) ansner ten. ;

Ve Eingabe der Sportdaten f

Mach Auswailiimah der | SELECT=Lund  Dedcken der START-Taste wicd
disses Programm | geladen | ood  antometisch  gestartet. o Auf dem
Bildschirm erscheint folgendes Frogramm-Meni:

Meueingabe
Loeschen von Daten wnd Neupingahe
Datendisketts anpelden/initialisieren

Endea

s Datendiskeite anmelden/initial isieren”

Um  ein neues  Lexdikan fir- @inge Sportveranstal tung anzulegen,
miissen L Sie s lEierat | eine | Datendiskethte | initialisieren. Eraay
gebsern Sisdedap D edn undl Ddrdcken die RETURN-Taste.  Durch
Vel Een aepl ESEST act e dpnnen I8 aus di esen Programmted 1w adon
Zi- el im ki aieamm s e

jrec /,] 1=

Das | Froogramm  fordect (Sie non o dasuauf ., eins Datendisketts

einzul egen. Wenn Sie el Laufwerks angeschlossen  dnd
singeschaltet haben . milssen Sie Thee Datendicskebtte in Laufussk
Zieinlegen. Beli nur | 2ilnem angeschlossenen Laufwerk muss die
Bragranmdiskette ' aus  Lautwerk 1 entfernt werden. An ihres

Htelle witd dann die Datendiskette eingeleght.

Das Pragramm fraghinon, o ob ewd i der Datendiskette | schon Daten
des Bngrtlexikons  vachanden sind. Wenn  Sie sine vorhandeng
Datendiskette sinar Bpartwveranstaltung srgdneen  wollsn, misssn
Siel 07 eingeben. | Das Brogramm testel oun, 'ob suf der Disketts
schan' Daten vorhanden  sind,  and (geht ! dann ins HMend s i
Sollte  auwf der Datendiskettes nech  keine | Sportveranstaltung
gespeichert Sein, S echied it iE s Frogramm die senbsprechsnde
Meldung ant den Bildscbdeom. Sie missen  dann den Vorgoumg @it
einer anderen Dizsbtetite wisderholen oder die Datendiskette fir
eine neue Veranstaltung initialisieren. Hazu geben Sie hei! ders
Erage, ' oh ‘auf dep  Diskette schon sing Sportveranstal hung

gespelohett iTetyiiledn DN et Danach  missen  Sig. mit 007
bestatigen, dis (Datendiskethe zu o Formatlensn. Mit deder
anderen Eingabe kommen Siel zurick zur ersten Frage. | Beachten
Sre dass beim Formatierean samtlichsa Daten =14 3 derr

Datendiskette geloscht werdens | Mach der Formatiecung fragt o das
Bongeamm inoch | insch | diredd (Eingaben | zu der Spor bveranstal tung .
Fiae idie Gpdelal 1984 linl Los | Angeles warde| zOBG L Holgendes
Eimgeben. 3!

Mame = MAXTTTL Olvmpl =che Sommerspirele

Gt :}Lus ﬁﬁgelea

Jdahr 2 1284

Sie milssen oun neoch mit " bestatigen, dass die Daten richtig
sind., Eollter HBie einen Fehler gemacht haben, so geben Sia 0 N -

gin. Bie kinnen dann Ihoe Eingaben wisderholan.

Nach der Bectatignmg mit | 1d 4 speichert das Frogroamm @ die Daten
auf der Datepdiskette sk und geht zuwridck zum Frogramn—Fenii.

Eingabe und andern van Daten:

Die  beiden Frogrammbeilse Heueingabe ' wndll L oeschen tirie
NMeunsingabe’ =ind @ 2hnlich aufgebaunt. Um Sportdaten | sinzugeben
urkd | aud  einer Datendiskette  abruspeichern rufen Sig  den
Erogrommtel ]l WiNetedngabelt sk i iDazil mils=an Sie dn Hend ein TN

singeben und die RETURMN-Tazte driucken.




L

ol Meusinoabe

/ar Sie aun die  ersten fedaillsnpldtze singeben kinnen, mnuss
2 Spartart und sine Disziplin angegeben werden. Daru  midlsssn
Sie zusrstiidie Frage  boankworten, ob vesisich um eine  Damen,
Herren odenligenischte Spostart  Handeltd i Gehen) Sie dazu ) 2D,
TH oder "B ein. Durch Beicks der [ESC-Taste anstelle einer
Einoabe Yommen Sie puriticlk ane Frogramm—Fenik.

fnschliessend midssen Sie sine der in Eapitel WUII. aufgefihrten
tarten auswahl en. Der MName der Spartart muss dabei nicht
ausgeschirieben WEFHEn . Far die Auswahl S TR R
chtathletilk | reicht esiaus "lei” pinzugeben. Die | Abkiirzing
nurdaverwechselbar (sein, S0 dass das Frogramm  oicht eine
tart aussucht, die die gleichen Anfangsbuchstaben | hat, die

aher nichit  adswahlen wollisn. S bekommt  man mit der
ahe THD Gl e Bnarthae b ‘Bogenschiessen’ und | nicht Boxen .
AEmamieeh S8 sl o 1 SN Bl s ey ‘Box ' eingsben milssen.

Anders Eingaben als die  vorhasndensn Spartarten akzeptiest das
Froatamm o niichb,

dles s BSieTa s bafhei o il Brane nach der  Spartaetl ot

wieder die Funktion, dass Gie zur  vorherigen  Eingabe
Ttk konmen. Be: | fast . allen Eingaben kbonpsn @ Sie oo i;asr
Eirmen S zuriickaoshen, bis Sie danmn wieder i =
Praogramm-Ment kooosn. BMur in wenigen dusnahmefallen ist die

ESC-Taste nhne Funktion.

ritte Fingabe dm  FProgoamnteill (Heuwsingabes’ fragt nach  der
ki Dig miglichen  DiszFiplinen einer  Sportart sind
ram am Bapitel MIT. o avfgerahlt. Benaw wie bei der  Eingabe
portart kinnen Sis Ihre Eingabe wieder ablkirzen. Benutzen
iz dabez abet genau die Schoeibweise, die apgegeben ist.

gesohrishene | Nams deritEnarkant Gnd der Disziplin
i nach 2inar richtigen Eid ngabe in  den  cheren
e d ch IR - e T

My kdénnen  8Bie nacheinander dig Daten der | verschicsdensn
Medaillenplatze eingeben.  Beantworten Sie dazw die Frage nach
dem Flabz imitieiner Zahilliven 1 bis 3. Danach erschiel nen add | dem
Eildschirm die eingelasn Abfcagen nact:

— dem Namen. Beil HMannschaftesportarten steht dort  Mannschatb o)

— dem  Land. Geben Sie hier  die dreibuchstabine Ak kilrzung des
L indermamens 2in.

= ders Zeat ) des i Sunktzahl oder den Metern. Beil Bisziplimen abine
messbare Srgebnisse dberaosht der Computer diese Eingabs.

T~ den Eskord. Hier | akssptiert der  Computer nour die Eingaben
Wl e clonica BREGE e allympd sehen s Bebasd 0l CERS £ap
cgtd TNRCL fdr nabionaler  Bekord und DR Fir deubschen
Duechi O Deicten Giders | RETURN-Tazte  Linnen Sic dis=s
2 ldbergeh=n.

Jetat niiseen Sie (Ihre i BErRgaben | nech o dlrch “dr bestatigen.
RDurch  die Eiim oS ha 0o ‘BT kénnen Bie die ‘Dateneingabe

wiederhnlien, falls Sie eigpen Fehler gemacht haben.

er anderen  Disciplin oder einer | anderen
Ny so dricken Sie bel der Frage nach o dem
& L Frogramm speichert  dann die
desiDiskette ablupd Sie bognan eine | neus
e e LN e s = =R S i s

chen tad! Netcsingabhe

i= el ngegebane Baten 20 korrlgiesen, berpetiosn il des
an 1 ‘Laeschen  won | Daten und (Neusingabe | Durch dis
e vom LS @ Menil Wird dieser Tell sitfgerndan.

: = den’  Spertarten und lden Disriclinen -
Reuso Wwis am CFrogrammbeil Cheusingabe’ . Allecrdings  pri
amm o auninach Gdee Bingabe siner | Flazisrung, ob bed | da 1
schon  Daten gespeichert sind. Evtl. wvorhandens Daten
danp anddem Bildeschism dargestelll s, Wenm Sis nun AR

der’ Compiter die nachste Einteaoung disser
disiEingabkeivon L0 werden dieosrade aut i dem
eliten Datepligelgscht Und das Froogrann Lauet
il =) S e
= i

Mamen b fieez i
dann ) elnsn
Sl AT e




e S e

J
Weann  Sie  das  Frogramn @ beEsnden wollen Bonnga Sisy sobslid das
Frogramm | das Meni | zeiqgty dieg  Disksttein) aus dem {den)
Lautrenk donl eptfornen und den Tompideos adsschal ten.

Um die Brogrammausnahl | wicders s laden, | genidgties im fHend =in

DR Blinzugeban. o1 = Sie nutUedns D sket benatat i on
wiErwenden =0 todert Bies das Erogr amm aut, dis
Frogranmndiskette wi e dirt Lattfwer 1 cernzuleger. Bei

Verwenduno  von zweiLavtusrken  wird die Frogrammauseshl ohne
Machtrageinel aden, tda di e dEeagranndi sketta o mochian - Cattines i
1 edaneleak i et ! ‘

VMIL Sportdaten 4 Medaillenspiegel

Mashdem| (Sie  dieses Brogeann | ausgewaslt uand Gdie STakT-Taske
gedeiiclt i haben, wird)iesidn den Conpitens igetaden i attomatisch
geshartet | Auf dem Bildschirm erscheint wisderun i Menis
Qb?rage der Sportdaten e

Medai llenspicgel

Datendisketts snmelden

Eride

Du-cH die Eingabs des jewsiligen anfangsbuchstabens bnd  Drickeo
der | EETURN-Taste kénnen [ Hie den | dewel 11 oan Proorammbten 1
sufmiE en. ! d

= ihatendiskette anmslden’

01 esan Eesaramnt e rl benihigen Saley damit’ ein o Teill liden
Sportdaten einer Datepdiskette in  den Speicher geladen sicd.
Jede=mall, wenn Sie die  Datendisketts wechseln wollen, missen
Gie | dissen FPeogrammbedl | aufieunden, e rymiaiiel e Bragiramntel e
‘Abhfrage des  Bpartdaten’ ader ‘PMedaillsnspiegel’  aufgeruten
werden und 'gs warden nochl Beine Daten ainer | Spartveranstal tung
asliadon . Sian wird  autoonatisah Tuer st disser Frogrammteil
aufgerulfen, bevar dis gewinsachts Funktion ausgefithet wicd,
g fir die Datendishette vsrlaudt | genauso
npabe der iSnnrtdaten S e == fp Sl it
] Laufwerk allerdings

T ides Lautuenk
Frapramm
der Datendisk

o dbfraneliden Sportdaten

Mit diesem Frogrammteil konnen | Hie die= auf einer | Datendiskette
gespeicherten Daten ! nach  bestimmbten KHriterien abfragen. Das
Frogramm sucht die gewinschiten Daten anhand von sieben  Eingaben
aus,  die Sie vorher @machen milssen. Jdede HEingabe kinnen Sie
durch o Driicken  des . RETURN-Taste  ubsrgehen. Das Frogramo sacht
alle | Sportdaten  beraus,  aof die  die' eingegebensn Eriterien
zutretten. Folgende sisben Eingaben sind moglichz

Damen/Herren/Geni scht: Ex sind die  Eingaben "D, e | (]

moglich. Durch  deiclken o den  EBR-Taste kammen Sig zu-idck zum
Meni.

Sportartd Die Eingabe ectfolgt | hier wie im Hapitel "Hingabe desr
Spartdaten’ beschrieben.  Die Sportarten kinnen also  abaskinzt
werden. Wenn | Sie  z.RB. ‘Bo . eingeben, so sucht das Frogramm
sowphl beil 'Bogenschiessen als auch bei  Boven .

Disziplin: Hier gilt das bei Sportart: genannnte, bezogen  auf
dig ginzelnen Disziplinsn.

Mame: Hier erfolgt die (Eingabe etwas  anders. Sie konnen an
dieser Stelle eine helisbige Buchstabentologe eingeben, | die in
dem’ Namen, Sden . Sie | suchen,  drgendwo auftritt. Wenn Sie also
z2-B. oz’ eingeben, sucht  das Programm o oalle Namen | heraus, in
densn diese Zeichentolge vorhanden ist.

Landy  Das  Frogramm akzeptiert | hier mar die draichhatabiga
Sbkiiczung det Landernamen . ‘ ;i

Platzz Sie kionnen hier eins Zahl wvon 1 bis 2 eingsben.

Hebosdd Das ' Erograam ecl aukt | pur diel Edapgabe von 7 e N B S
REE e el IR

Mun mitssen Sie! Ihra Eingaben noch syt 1J0 hestatigen, bhevor ldie

Suche gestartet  wird. Wepn  Sie "N bippen, kénnen Sie Thre

Eingabe wiederholen.

Den Suchvorgang bkonsen Siel an jdedsr | Stelle durch | Rribcken der
ESEsTaste untecbrechan.

== "Medaillenspiegel '

Nachdem (Bie  diesen Frpgrammteill lausgewahlt haben, testet das
Froaramm mia L der Batendickpb ko schon el fertiger
Medaillenspiegel gespeichert dst. Sollte dies der Fall sein, =o
1adt ihn das Frogramm und gibt ihn auwf dem Bildschivm aus.

I=t moch  Ekein Medaillenspisgel  erstellt worden, | so missen Sie
mit 30 hestatigen, dass | das Fraogramm  diesen erstellen saoll.
Bel der Eingabe von M konmen Sie zuridck =zum Meri.




Dzs erstell=n des Medaillenspiegels dauert allderdings  e=sinige
Minuten. | Zuerst  missen alle  Sportergebnisse von  der Diskette

gelesen  werden. Danach wird dig  Tahelle Ll = ] e 6 g
Higrbel ertolgt auch schon eine Ausgabe auf dem Bildschirmy (die
sich aber nicht unterbrechen lasst. Ber tfertige

Medaillenspiegel wittd dann aut der Datendiskette abgespeichert.
Jedesmal  wWenn  Sie mit | dem | Brogrammn ‘Eingabe der Sportdaten
Daten ‘amdern, wird gsin svtl, vorhandener Medaillenspiegel
gelischt. Sie missen dann einen neuen erstellen.

o A e

Der Frogrammteil Epde’! hat | die gleiche Funktionsweise wie der
des Frogramms - Eingabe der Sportdaten aus Kapitel V.

MIT. Vorhandene Sportarten und Disziplinem |

Disses Hapitel enthalt die Sufstellung allse
lexikaon, enthaltenen  Sportarten und
dass e=  bei einigen  Sportarten keine
In diesen Fallen erwartet  das Programm danm auch

Bisziplinean.
extra RDisziplinen

sinse Disziplin. Dieser Eingabsgschritt

Hher sprlngen «

Basketball

Herren

keine Eingabe
automatisch

Basketball

Basketball

Damen

Basketball

Bogenschiessen

Herren

Bogenschiessen

Bogenschiessen

Damer

Bogenschiessen

Boxen

Herren

Halbfliegengewicht
Fliegengewicht
Bantamgewicht
Federgewicht
Leichtgewicht
Halbwel tergewicht
Weltergewicht
Halbmittel gewichi
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schwergewicht
Superschuwsrgewicht

Fechten

Herren

Degen. Einzel
Degen. Mannschatft
Florett. Einzel
Florett. Mannzschatt
' Sasbel. Einzel
Sasbel . Mannschatt

Fechten

Damen

Flarett. Einzel
Florett. Mannschatt

B




Fuentkamnt

(g

Herren

Einzelwartung
HMannschaftswarting

Fusshall

Hertren

Fussball

Fusshall

Damen

Fusshall

Gewichtheben

Herren

Fliegengewicht
Bantamgewi chit
Federgeni chit
Leichtgewicht
Mittelgewicht
Leichtschwergewicht
Mittelschuergewisht
Erstes Schwsrgewicht
Tweites Schwergewicht
Superschwergewicht

Handhall

Herren

Handball

Handiall

Damen

Handbal 1

Heckey

Herren

Hackey

Hockey

Damen

Hockey

Judo

Heri-an

Superleichtgewicht
Halbleichtgewicht
Leichtgewicht
Halbmittelgewlcht
Mittelgewicht

Hal bschwergewicht
Schwergewicht
ffens Klasse

i
=
53

Fanu/Eanu=-51 aloan

Hermren

Einetr-Haiak SD0m
Einer-kajalk 000m
Zweier-taiak 500m
Zueibr—Haiak 1000m
Viprar—Kaiak 1000m
Einsr—Hanadi=r S00m
Einer-tanadier 100O0m
Zueisr—Hanadier S00m
Zumier-Kanadier 1000m

Eanu/Hanu-Slalom

Damen

Einer-Fajak S00m
Fweiar-kKaiak 500m
MWimrer—kKajak S500m

{s

Funst und Tunmspringen

Herran

Flinstspringen
Tarmspringen

Damer

Eunst wnd Turmspoilngen
Kunstapringen
Tunmspsi ngen

Leichtathletik

Herren

L O0=m=l aLiE
200 =m=1 alif
D0 —m-l A
B00—m—1 i+
LD Q-metiand
SO M=o U
ZD0R-m=-Laut
meti gt
H-em=lanf
Marathionl aut
110-m~Huerdenl alut
4nt—m—-Huerdenl aut
Z0n0-n—Hindernislauf
* 100-m-Statf=l
Zno-m-Staf el
A00-m—Staffel
goo-—m—S5tatteal
100G -m-Stattel
1500-m-Staffel
Lm=-Strassengshen
Bl=km—Strassengehen
Wesd BE=piuomeg
mruma
Hoohsprung
Stabhachsprung
SpeEerwerfon
Riskucswerfen
Hammarwetr fen
Hugelstossen
Tahnlanpt

D
[ % % % & &




Leichtathletik

Damen

100—m—1 autf
ZOO-m—L auf
—m—liat

BOO—m~L auf
IED0—m—Laut

Marathonl aut
100-m~Husrdenl aut
ZO00-m—Husrdenlauf
400-m-Huerdenl aut
#* 100-m-Gtaffpl
2R0-—m=Btaffal
¥ qUli-m—Staffel
> & HOO-g-5faffel
Wei tsprunao
Hochsprung,
Speerwertsn
Diskuswerfen
Hugel =tossen
Sishenkamnnt

A et
*
£

{

FEadsport

Heriren

100—m-8print
1000-m-Zeitfahren

4000-m-Einzel -VYertol gungsrennsn
400n-m-Manncchafte—Vertol gungsrennen

Strassenrennan. Einzel
il G

Funkterennsn

Radsgore

bm—Mannschaftts-Zei tfahren

Damen

J—km—Strassenfahrean

Reiten

Senischic

Bressur .  Binzelwsrtung

Dressur . Mannschatbswer ting

Miiitary. Elnzselwsrtong

RRRL L e e e R R SR e el T
Springpriasfunal B nzeluetung

I

5 der Mabtiomen

REpG

en (Freistil)

14

Herren

Fapisrgewicht
Fliegengewicht
Bantamgewicht
Fedargewicht
Leichtgewicht

bel tergewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schuwargewicht
Shiperschwsrgewi chit

Ringen (Griechisch-Roemischi

Herren

Fapiergewicht
Fliegengewicht
Rantamgewicht

Lejichtgewicht
HWel tacgewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewlicht
Schwergewicht
Stpsrschwergawi oht

Rirdern

Herven

Einar

BonEolisaioatogs

Zweier ohne Steusrmann
Zweisr mit Steusrmann

Doppelviacer

Viprer ohne Steuermann
Yier=sr mit Stevermann

Gohter

Rudern

Damen

Eingr

Donoel zwei ar

weler obhne Bteusrmann
oppelviersr

Viersr ail Steuscmann
Achtar

Lo B )

igmsen

Herren

Eleinkalipes. Dreistellungskampt
=

Kleinkaliber. 1ic
Froje Fistgls
Sohnel lfeuarpistole
(25m}




Schigssen Damen
Spartpistole
Eleinkaliber. Desistallungskanp e
Luttgewehs (10m)

SBchiessgn Gemischi
Skept
Trap

Sohwimmen ; Herren

100-m-Freistil
PO0-—m-Freistil
Al—m-Freistil
1500-m~Freistil
IDG—m-Brust

200=m=Brust

Lad-m=Rikecken
2R0—m-Rusckan
100=-m-Delphin
200-m-Delphin

Z200-m-lagean

40-m—~Lagen

4 % 100-m-Freistil-Staftel
4% PO0-m-Freistid l-S5taftfel
4 % 1 00—m-lLagen—Staffel

Schni mmen Damen
100-nm—-Freisktil
Z00-m—Freistil
A00-m~Freistil
BO0-m-Freistil
Lo m=BEUsH
Z00-m—Hrust
Io0-m—Rueckean
EnO-m=FRuenkan
1o0=—m=Dalphin
Z00=m=Delphin
A s nElianen
ANG—m—l_agen
de i Guenahrer st laEEat el
4% J00-o-Lagen—-Statfel
Synubtironscheimnen. Sala
Sypchronschwimmen. Dustt

Segeln

Genischt

Einn=-Binghi

47 0er Klasse
Flving Dutchman
Soling

Starboot

Tornada (Katamaran?
Windglider

Turnen

Heriren

Twoelfkampt. Mannschaftswertung
Zwoeltkampt. Einzelwertung
Barren

Boden

Fferdsprung

Reck

Ringe

Saitpterd

Turnen

Ramen

Achtkampt. HMannschattwertiung
Achtkampt. Einzelwertung
Boden

FEferdsprung

Schwebebal ken

Stlutenbarten

Rhvimlsehe Bymnastihk

Sl ewn o

Herren

VYollevhall

Yolleyball

Damen

Yol eybalt

Nasserbal l

Herren

Wasserball

Wasserhall

Damen

Wassarball

Haseball

Herren

Bhaseball







Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weib,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemldsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfullung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fur den
Héandler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
keit anbieten, die gewiinschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, daB sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegeniiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei giinstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, flr die der Kaufer keine Gewahrleistung erhéit.

® Der Handler, 'der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Méglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkéufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch tberhaupt bereit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kdnnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wachst, sollte die
illegalen , billigen'* Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrabern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fur Ihr Versténdnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elektronikvertriebsges. mbH
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