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I Eint uhrung

Das ATARI Olympia-lexikon verwaltet fir Gie die Mamen 4
Ergebnisse urtel Rekorde samtlicher Medaillengewinner der
Olympischen Sommerspiele. Dabei kinnen Sie sich aus den
Sportdaten vam Computer einen Medaillenspiegel errechnen lassen,
der angibt, welches Land wieviele Medaillen bekommen hat. Eine
andere Miglichkeit besteht darin, die varhandenen Daten nach
bestimmten Eriterien abzufragen, um z.B. zu erfahren, welche
Spartler aus einem bestimmben Land Medaillen bekommen haben.

Zusammen mit dem ATARI Olympia lLexikon wird eine Datendiskette
geliefert, die die Ergebnisse der Olympischen Sommerspiele 1980
in Maoskau enthilt. Das Programm ist aber auch dazu vorgesehen,
dass Sie sich Ihr eigenes 0Olympia Lexikon zusammenstellen,
zuerst natirlich das der Olympiade 1984 in Los Angeles.

FER Motwendige Geratekonfiguration

Zur Inbetriebnahme des Programms ATARI  DOlympia Lexikon
bendtigen Sie:

— ATARI 800 48k bzw.
Erwei terungsmodul

ATARI BOOXL bzw. ATARI 600 mit

— mindestens eine Diskettenstation. Das Programm unterstitzt
maximal zwel Diskettenstationen.

dk ey Inbetriebnahme

1. Diskettenstationien) einschalten.

e Diskette mit dem ATARI DOlympia Lexikon in Laufwerk 1
einlegen.

. Computer einschalten. Bei VYerwendung eines ATARI 800 missen
Sie wvarher das BASIC-Sprach-Fodul in demn linken Modulschacht
einstecken.

Der erste Teil des Frogramms wird nun in den Computer geladen
und automatisch gestartet.

S Frogrammauswahl

auf dem Bildschirm erscheint nun das Olympia Emblem, der blaue
und der rote Stern. Driicken Sie nun dreimal die START-Taste, um
die Copyright-Anzeigen =zu umgehen und  zur Programmauswahl =zu
gelangen. Mit der SELECT-Taste  konnen S5ie pun eines  der beiden
Programme:

## Eingabe der Sportdaten ##
el
*¥# Sportdaten / Hedaillenspiegel #¥*

auswahl en« Durch Driicken der START-Taste wird das
entsprechende Frogramm geladen.

Das Frogramm Eingabe der Sportdaten® bendtigen Sie, um ein
sigenes 01 ympia Lexikon siner beliebigen Sommerolympiade
anzulegen. Mit dem Frogramm ~Sportdaten / Medaillenspiegel’
kinnen Sie die Ergebnisse dann nach bestimmten Kriterien
abfragen und auswerten.

V. Eingabe der Sportdaten

Mach Auswahl mit der SELECT—, und Driicken der START-Taste wird
dieses Frogramm automatisch geladen und gestartet. Auf dem
Bildschirm erscheint folgendes Frogramm—Meni:

heueingabe

Laeschen von Daten und Neueingabe

Datendiskette anmelden/initialisieren

Ende

—— "Datendiskette anmeldenfinitialisisren’

Um =in neues Lexikon +$i6r sine 0Olympiade anzulegen, milssen 5ie
zuerst pine  Datendiskette initialisieren. Dazu geben Sie ein
‘D” | ein und driicken die BETURMN-Taste. Durch Dricken der
ESC-Taste kommen Sie aus diesem Programmteil wieder zurick zum
Erogramm—Ftleni.




Das Programm fordert &Sie nun dazu auf, eine Datendiskette
einzulegen. Wenn Sie zwel Laufwerke angeschlossen und
eingeschaltet haben, missen Sie Ihre Datendiskettse in Laufwerk
2 einlegen. Bei nur einem angeschlossenen Laufwerk muss die
Frogrammdiskette aus Laufwerk 1 entfernt werden. An ihrer
Stelle wird dann die Datendiskette eingelegt.

Das Programm fragt nun, ob auf der Datendiskette schon Daten
des  Olympia-Lexikons vorhanden sind. Wenn Sie eine vorhandensa
Datendiskette singr Olympiade ergadnzen wollen,; missen Sie ‘J°
singeben. Das Programm testet npun, ob auf der Datendiskette
eine Olympiade vorhanden ist, und geht dann ins Menid zurick.
Sollte auf der Datendiskette noch keine Olympiade gespeichert
sein, a0 schreibt das Programm die entsprechende Meldung awt
dens Bildschirm. Sie miissen dann den Vorgang mit einer anderen
Diskette wiederholen oder die Datendiskette fdr eine neue
Olympiade initialisiersn. Dazu geben Sie bei der Frage, ob auf
der Diskette schon eine Olympiade gespeichert isty, ein ‘N ein.
Danach missen Sie mit ‘3’ bestatigen, die Datendiskette zu
formatieren. Mit deder anderen Eingabe kommen Sie zuriick zur
ersten Frage. Beachten Sie, dass beim Formatieren samtliche
Daten auf der Datendiskette gelidscht werden. Mach der
Farmatierung fragt das Pragramm —nech nach drei Eingaben zu den
Olympischen Spielen. Fur die Spiele 1284 in Los Angeles kinnen
Sie z.B. folgendes Eingeben-

Mame : XXIII. Olympische Sommerspigle

Ort : Los Angeles

Jahyr @ 1284

Sie missen nun noch mit *J° bestitigen, dass die Daten richtig
sind. Sollten Sie einen Fehler gemacht haben, so geben Sie “BN°

ein. S5ie kinnen dann Ihre Eingabe wiederholen.

Mach der Bestdtigung mit J°, speichert das Frogramm die Daten
auf der Datendiskette ab und geht zuriick zum Programm—Meni.

Eingabe und édndern von Daten:

Die beiden Programmteile ‘Neueingabe und  ‘Loeschen und
NMeusingabe’ sind sehr  dhnlich aufgebaut. Lim Sportdaten
einzugeben und auf einer Datendiskette abzuspeichern rufen Sie
den FProgrammteil ‘Meusingabe® auf. Dazu missen Sie im Mend ein
‘M’ singeben und die RETURN-Taste dricken.

—=~  'Neusingabgs’

Bevor Sie nun die ersten Medaillenplitze singsben kinoen, mnuss
eine Sportart und eine Disziplin angegeben werden. Dazu  missen
Sie zusrst die Frage beantworten, ob  es sich um eine Damen,
Herren oder gemischte Sportart handelt. Gsben Gie dazu Dy
‘Hoooder ‘G7 ein. Durch Dricken der ESLC-Taste anstelle  siner
Eingabe kommen Sie zuriick ins Programm-Mend.

Anschliessend missen Sie eine der in Kapitel VII. aufgafithrten
Sportarten auswidhlen. Der Name der Sportart  muss dabei nicht
ganz ausgeschrishen werden. Fiar dim  Auswahl  wvon  z.B.
‘leichtathletik’ reicht Bs aus Lei” =sinzugeben. Die Abkiczung

muss nur unverwechselbar seiny o dass das Frogeoamm o ndehh eine
Sportart aussucht, die die gleichen Anfangsbuchstaben hat, die
Sie aber nicht auswihlen wollten. So bekomdk man mit der
Eingabe ‘Bo’ die Sportart ‘Bogenschieszen” und nichit ‘Boxen .
F i “Boxen’ . hiatte man die Abkirzung ‘Box' eingeben missen.
andere Eingaben als die  vorhandenen Sportarten  akeeptiert das
Programm nicht. Wenn das Frogramm Thre Eingabe ‘Wa'  fur
‘HWasserball ® nicht akzeptiert, =o kanr es z.B. daran liegeny
dass Sie vorher ‘DY fir- Damen eingegeben haben. Wasserball der
Damen gibt es bei Olympischen Spielen nicht.

Das Dricken des  ESC-Taste bei der Frage nach der Sportart hat

wieder die Funktiong dass Hie zur wvorherigen Eingabe
zurickkommen. Bei fast allen Eingaben kinnen @ 5Sie so immer
2inen Schratt zurdckgeben, bis Sie dann wieder ins

Frogramm—Hend kommen. Nur  in wenigen Ausnahmefdllen dist die
ESC-Taste ohne Funktion. .

Die dritte Eingabe im Programmteil ‘Neusingabe’ fragt nach der

Disziplin. Die miglichen' BDisziplinen einec Sportart sind
wiederum im Kapitel VII. aufgezahlt. Genau wie bei der Eingabe
der Sportart konnen Sie Ihre Eingabe wieder abkilrzen. Benutzern

Sie dabei aber genau die Schreibweise, die angegeben ist.

Der  ausgeschiiebene bNames der  Sportart und der Disziplin
arscheint rnach einer richtigen Eingabe in 'den oberen
Bildschirmzeilen.




Nun kinnen Sie nacheinander die Daten der wverschiedensn
Medaillenplitze eingeben. Beantworten 8ie dazu die Frage nach
dem Flatz mit einer Zahl von 1 bis 3. Danach erscheinen auf dem
Bildschirm die einzelnen Abtragen nach:

~ dem Mamen. Bei Mannschaftssportarten steht dort "Mannschaft’.

— dem Land. Beben Sie hier dis dreibuchstabige Abkilrzung des
Landernamens 2in.

— der Zeit, der Funktzahl oder den Metern. Bei Disziplinen ohne
messhare Ergebnisse dbergeht der Computer diese Eingabe.

~ dem FRekord. Hier akzeptiert der Computer nur die Eingaben
TWRT  fir  Weltrekord, ‘OR°  fir elympischen Rekord, ‘ER® fir
Europarekard, ‘NR® fir nationaler Rekord und ‘DR° fur deutscher
Rekaord. Durch @ Driicken der RETURN-Taste konnen Gie diese
Eingabe ilbergehen.

Jetzt missen Sie Ihre Eingaben noch durch @ “Jd° bestatigen.
Durch die Eingabe won ‘M° kinnen Sie Pateneingabe wiederholen,
falls Sie einen Fehler gemacht haben.

Bitte achten Sie auf die Gross- und Kleinschreibung bei  Ihren
Eingaben,; da das Proagramm bei Namen nur Gross— oder nur
Kleinbuchstaben nicht akzeptiert.

Wenn Sie die Daten siner anderen Disziplin oder einer anderen
Sportart eingeben wallen, so driicken Sie bei der Frage nach dem
Platz die ESC-Taste. Das Programm speichert dann die
eingegebenen Daten auf der Diskette ab und Sie konnen eing neues
Disziplin bzw. Sportact aufrufen.

—— "Lischen und Meueingabe’

tim ' die eingegebenen Daten =zu korrigieren, benatigen Sie den
Praogrammteil ‘Loeschen von Daten wund Neueingabe . Durch die
Eingabe von ‘L7 im Meni wird dieser Teil aufgerufen.

Die &bfrage nach den Sportarten und den Disziplinen verlauft
genausa wie im Frogrammteil ‘Neusingabe’'. Allerdings prutt das
Frogramm nun nach der Eingabe einer Flazierung, ob bei diesem
Flatz schon Daten ' gespeichert sind. Evtl. worhandene Daten
werden dann auf dem Bildschirm dargestellt. Wenn Sie nun WS
eingeben, sucht des Computer die nachste Eintragung dieser
Flazierung. Durech die Eingabe von L7 werden die gerade auf dem
Rildschirm dargestellten Daten geléscht und das Programm 1auft
in dem Frogrammteil ‘pNeusingabe  weiter. DRamit kopnen Sie  dann

die korrigierten Daten dieses Flatzes eingeben- kenn S5ie die
Daten nur lischen wollten, missen Sie bei der Frage nach dem
neuwen Namen bzw. nach dem Land nur die ESC-Taste dricken. Sie

Lannen dapn  einen  neuen Flatz eingeben, bei dem Sie Daten
ktorrigieren wollen, oder Sie gehen durch Driicken der ESE-Taste
gine hestimmte @Anzahl von Eingabeschritten zurdck, oum z.B.
eine neus Disziplin oder Sportart auszuwahlen.

e

—— "Endes"’

Wenn GSie das FProgramm beenden wollen kénnen Sie, sobald das
Frogramm das Menit zeigt, die Diskette(n) aus  dem (den)
Laufwerk (en) | entfernen und den Computer ausschalten.

lim die Programmauswahl wieder zu laden, gepigt es aber im PMeni
ein 'E® einzugeben. Sollten  Sie nur  eine Diskettenstation
verwenden, =0 tordert Sig das Progr amm aut , dig
Frogrammdiskette wieder in Laufwerk 1 einzulegen. Bei
Verwendung  wvan  zwel  Laufwerken wird die Programmauswahl ohne
Machfrage geladen, da die FProgrammdiskette ja noch in  Laufwsrk
1 eingelegt ist.

YI. Sportdaten / Medaillenspiegel

Machdem Gie dieses Programm ausgewShlt und die START-Taste
gedriickt haben, wird es in den Computer geladen wund awtomatisch
gestartet. Auf dem Bildschirm erscheint wiederum ein Meni:z

Abfrage der Sportdaten
Medaillenspiegel
Datendiskette anmelden
Ende

Durch die Eingabe des jeweiligen Antangsbuchstabens wund.  Dricken
der RETUREN-Taste kinnen Gie den  jeweiligen FProgramnteil
aufrufena

—— "Datendiskette anmelden’

Diesen FProgrammbteil benctigen Sie, damit esin  Teil der
Sportdaten einer Datendiskette in den Speicher geladen wird.
Jedesmal , wenn Sie die Datendiskette wechseln wollen, misssen
Sie diesen Frogrammbeil aufrofen. UWenn die Fragrammteile
‘Bbfrage der  Sportdaten’ oder ‘Medaillenspiegel " aufgerufen
werdesn und @s wurden noch keine Daten eingr 0Olympiade geladen,
=5 wird = axtamatisch zuesrst dieser Frogramoteil autgecufen,
hevor die gewinschte Funktion ausgefihrt wird.

Die Wahl des Launfwerkes Fir die Datendiskette verlauft genauso
wie im  Progoamm ‘Eingabe der Spovtdaten” . Sie missen nach
Einlegen der Datendiskette in das richtige Laufwerk allerdings
nur die RETURM-Taste driicken.




—— “Abfrage der Sportdaten’

Mit diesem Programmteil konnen Sie die auf einer Datendiskette
gespeicherten Daten nach bestimmten Kriterien abfragen. Das
Programm sucht die gewinschten Daten anhand ven sieben Eingaben
aus, die Sie vorher machen missen. Jede Eingabe kinnen Sie
durch Dricken der RETURNM-Taste iibergehen. Das Programm sucht
alle Sportdaten heraus, auf die die eingegebenen Kriterien
zutreffen. Folgende sieben Eingaben sind miglich:

Damen/Herren/Gemischt: Es sind die Eingaben 'D°, i 2onmd o sG
maglich. Durch dricken der ESE-Taste kommen sie zuriick zum
Menii.

Sportart: Die Eingabe erfolgt hier wie im Eapitel ‘Eingabe der
Spaortdaten” beschrieben. Die Spaortarten konne also abgekirzt
werden. Wenn Sie also ‘Bo’  eingeben, se sucht das Programm

sowohl bei ‘Bogenschiessen’ als auch bei “Boxen ' .

Disziplin: Hier gilt das bei ‘Sportart:® Genannnte, bezogen auf
die einzelnen Disziplinen.

Mame: Hier erfolgt dis Eingabe etwas anders. Sie konnen an
dieser Stelle eine beliebige Buchstabenfolge eingeben, die in
dem MNamen, den Sie suchen, irgendwo auftritt. Wenn Sie alsp
z.B. ‘cz’ eingeben, sucht das Frogramm alle Namen heraus, in
denen diese Zeichenfoloe vorhanden ist.

Land: Das Programm akzeptiert hier nur die dreibuchstabige
Abkirzung der Landernamen.

Flatz: Sie kionnen hier eine Zahl von 1 bis 3 eingeben.

Rekord: Das Frogramm erlaubt nur die Eingabe von' “WR°, “0OR%,
‘ER" oder ‘DR .

Nun milssen Sie Ihre Eingaben noch mit ‘J' bestatigen, bevor die
Suche gestartet wird. Wenn Sie N’ tippen, kinnen Sie Thre
Eingabe wiedsrholen.

Den Suchvorgang kiénnen Sie an jeder Stelle durch Dricken der
ESC~Taste unterbrechen.

—— ‘Medaillenspiegel

Nachdem Sie diesen Prograsmmteil ausgewahlt haben, testet das
Frogramm ob aut der Datendiskette schan ein fertiger
Medaillenspiegel gespeichert ist. Sollte dies der Fall sein, so
ladt ihn das Pregramm und gibt ihn aut dem Bildschirm aus.

Ist noch kein Medaillenspiegel erstellt worden, so mussen Sie
mit  °J°  bestitigen, dass das Programm diesen ersteilen soll.
Bei der Eingabe von "M’ kommen Sie zuruck zum Meni.

Das erstellen des Medaillenspiegels dauert allderdings einige
Minuten. Zuerst miissen alle Sportergebnisse van der Diskette

gelesen werden. Danach wird die Tabelle noch sortiert.
Hierbei erfolgt auch schon eine Ausgabe auf dem Bildschirm, die
sich aber nicht unterbrechen lasst. Der fartige

Medaillenspiegel wird dann auf der Datendiskette abgespeichert.
Jedesmal wenn Sie mit dem Programm ‘Eingabe der Sportdaten®
Daten andern, wird ein evtl. vorhandener Medaillenspiegel
geléscht. Sie missen dann einen neusn erstellen.

-~ ‘Ende’

Der Programmteil ‘Ende’ hat die gleiche Funktionsweise wie der
des Programms ‘Eingabe der Sportdaten® aus Kapitel V.




VIl. Vorhandene Sportarten und Disziplinen

Dieses Kapitel enthialt die Aufstellung aller im ATARI 0Ol vmpia—
lLexikon enthaltenen Sportarten und Disziplinen. Beachten Gie,
dass es bei einigen Sportarten keine extra Disziplinen gibt.
In diesen Fiallen erwartet das Programm dann auch keine Eingabe
einger Disziplin. Dieser Eingabeschritt wird dann automatisch
bersprungen.

Basketball Herren
Basketball

Basketball Damen
Basketball

Bogenschiessen Herren
Bogenschiessen

Bogenschiessen Damen

Bogenschiessen

Boxen Herren
Halbfliegengewicht
Fliegengewicht
Bantamgewicht
Federgewicht
Leichtgewicht
Halbwel tergewicht
Weltergewicht
Halbmi ttelgewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schwergewicht
Superschwergewicht

Fechten Herren
Degen. Einzel
Degen. Mannschaft
Florett. Einzel
Florett. Manmschatt
Saebel. Einzel
Saebel . Mannschaft

Fechten _ Damen
Florett. Einzel
Florett. Mannschaft

Fuenf kamp+f

Herren

Einzelwer tung
Mannschattswertung

Fusshall

Herren

Fussball

Gewichtheben

Herren

Fliegengewicht
EBantamgewicht
Federgewicht
Leichtgewicht
Mittelgewicht
Leichtschwergewicht
Mittelschwergewicht
Erstes Schwergewicht
Zweites Schwergewicht
Superschwergewicht

Handball

Herren

Handball

Handball

Damen

Handbal 1

Hockey

Herren

Hockey

Hockey

Damen

Hockey

Judo

Herren

Superleichtgewicht
Halbleichtgewicht
Leichtgewicht
Halbmittelgewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schwergewicht
«ODffene Elasse

Kanu/Eanu-5lalom

Herren

Einer—kKajak S00m
Einer—Kaijak 1000m
Zneier—Kajak S00m
Zweler—kEajak 1000m
Viegrer—Eajak 1000m
Einer—-kKanadier S00m
Einer—tEanadie: 1000m
Zweler —Kanadier S00m
Zweler —Eanadier 1000m




Kanu/Kanu—51alom

Damen

Einer—-Kajak S500m
Zweier—kKajak S00m
Vierer—Kajak S00m

Eunst und Turmspringen

Herren

Leichtathletik Damen

Kunstspringen
Turmspringen

Hunst und Turmspringen

Damen

KEunstspringen
Turmspringen

Leichtathletik

Herren

100—m—iaut
200-m—-Lautf
400~m—Laut
800-m—Laut
1500—m—L auf
FG000-m-Lauf
10000—m—L auf
Marathonl auf
110-—m—Huerdenl auf
400-m—Huerdenl auf
F000—m—Hindernislaut
4 ¥ 100-m—Statfel

4 % A400-m-Staffel
20—-km—-Strassengehen
S50-km—Strassengehen
Weitsprung
Dreisprung
Hoehsprung
Stabhochsprung
Speerwer fen
Diskuswerfen
Hammer wer fan
Kugelstossen
Zehnkampf

100—m—Lauf
200—m—Lauf
400—-m—L.auf
B00-m—Lauf
1500—m—Laut
Z000-m—Laut
Marathonlauf
100-m~Huerdenl auf
400—m—Huerdenl auf
4 ¥ 100-m-Staftel
4 % 400-m—Staffel
Wei tsprung
Hochsprung
Spearuerfen
Diskuswerfen
Kugelstossen
Metrkamp+

Radsport Herren

100-—m-Sprint

1000-—m—Zeitfahren
4000-m—Einzel -Verfol gungsrennen
4000-m—Mannschaf ts—Ver fol gungsrennen
Strassenrennen. Einzel
100—km—Mannschafts—Zei tfahren
Punkterennen

Radsport Damen

7o—-km—Strassenfahren

Reiten Gemischt

Dressur. Einzelwertung
Dressur. Fannschaftswertung
Military. Einzelwertung
Military. Manmschaftswertung
Springpruefung. Einzelwertung
Freis der Nationen

Ringen (Freistil} Herren

FPapiergewicht
Fliegengewicht
Bantamgewicht
Fadergewicht
Leichtgewicht
Weltergewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schwergewicht
Superschwergewicht




Ringen (Griechisch-Roemisch) Herren

FPapiergewicht
Fliegengewicht
Bantamgewicht
Federgewicht
Leichtgewicht
Weltergewicht
Mittelgewicht
Halbschwergewicht
Schwergewicht
Superschwergewicht

Rudern Herren

Einer

Doppelzweier

Iweier ohne Steusrmann
Zueier mit Steusrmann

Doppelvierer

Vierer ohne Steuermann
Vieraer mit Steuermann

Achter

Rudern Damen

Einer

Dappel zwei er

Zweier ohne Steuermann
Doppel vierer

Yierer mit Steusrmann
Achter

Schiessen Gamischt

Kleinkaliber. Dreistellungskampt
Eleinkaliber. liegend
Schnellfeuerpistole

Freie Scheibenpistole
Lutftgewshr

Schiessen auf den laufenden Keiler
Wurftauben (Trap)

Wurftauben (Skest)

Kleinkaliber (3)

Luftgewshr (2)

Schnell feusrpistole (2}

Schwlmmen Herren
100—m—Freistil
200-m-Freistil
A00-m—~-Freistil
1500-—m~-Freistil
100—m—Brust
ZO00-m—-Brust
100—m~Ruecken
200-m—Ruscken
100-m—Delphin
200-m—DRelphin
200—m—-Lagan
Au0—m—Lagen
4 #® 100-m—Freistil -Staffel
4 #* 200-m—Freistil -Staffel
4 # 100-m—Lagen—-Statfel

Schwimnen Damernt
100-m-Freistil
200—m-Freistil
A400-m—~Freistil
BOO—m-Freistil
100-—m—Brust
200-—m-Brust
100—-m—Ruecken
200-—m—Ruecken
100~m—Delphin
200—m-Delphin
Z00-m—Lagen
400-m—-Lagen
4 # 100-m—Freistil-Staffel
4 # 100-m—Lagen-Statfel
Synchronschwimmen

Segeln Herren
Finn—DRingi
A470er Klasse
Flying Dutchman
Soling
Starboot
Tornado (Katamaran)
Windglider

Turnen Herren
Zwoel fkampt. Mannschaftswertung
Zwoelftkampt. Einz=lwertung
Barren
EBoden
Fferdsprung
Reck
Ringe
Seitpferd







Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschéftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Muhe aufgewendet werden muB, um eine Problemldsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfullung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Héandler verk&uflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Méglich-
keit anbieten, die gewiinschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dap sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegeniiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glinstig oder billig:

@ Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fur die der Kaufer keine Gewdhrleistung erhalt.

® Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

@ Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wachst, sollte die
illegalen, billigen** Angebote meiden und mit dazu beitragen, dab den Totengrdbern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fur Ihr Verstandnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Vortriobagesellschaft mbk « Babelallee 10 + 2000 Hamburg 60+ Tel. 040/511 80 91



ATARI

Q A Warner Communications-Gompany.

ATARI-Elektronik Vertriebsgesellschaft mbH
Postfach 600169 - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60

Jegliche Rechte vorbehalten.
Vermietung, Verleih, Vervielfltigung
und &ffentliche Auffishrung verboten.
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