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LADEN DES PROGRAMMS

Schalten Sie Ihren Computer aus.

Schalten Sie Ihre Diskettenstation ein.

Legen Sie die Programm—-Diskette in das Laufwerk ein
und schliessen Sie den Diskettenschacht.

Falls Sie zwei Diskettenlaufwerke besitzen, schalten
Sie bitte auch die zweite Diskettenstation ein.Dadurch
wird Ihnen das Arbeiten mit der DISKETTEN-BIBLIOTHEK
erleichtert.

Schalten Sie Ihren Computer ein.

Das Praogramm wird nun in den Speicherbereich geladen
und wird automatisch gestartet.







WAS LEISTET DIESES PROGRAMM

Die DISKETTEN-BIBLIOTHEK macht jedem Besitzer
mehrerer Disketten die Arbeit damit leichter und
d iibersichtlicher. In den meisten Fallen werden die
Disketten nicht so ausfithrlich gekennzeichnet, dass man
van aussen auf den ersten Blick erkennen kann, welche
Programme oder Dateien sich darauf befinden.

x Nehmen wir an, Sie suchen ein bestimmtes Programm,
o haben jedoch vergessen, auf welcher Diskette oder unter
welchem NMamen es abgelegt wurde, weil es nicht auf dem

Etikett notiert wurde.

, Ohne die DISKETTEN-BIBLIOTHEK . beginnt jetzt eine
mithsame Suchprozedur auf jeder Diskette, ob sich das
gesuchte Programm dort befindet. Haufig folgt noch ein
unniitzer Programmstart, weil Von einem Programm
unterschiedliche Versionen existieren.

Durch die Benutzung der DISKETTEN-BIBLIOTHEK kann man
sich diese Arbeit ersparen, denn in ihr werden alle
Programme erfasst.

Sie miissen zukiinftig Ihre Disketten nur noch
fortlaufend numerieren. Das Suchen und Aufspiren der
Programme oder Dateien erledigt blitzschnell die
DISKETTEN-BIBLIOTHEK. Dazu wird ein Suchbegriff
eingegeben, z Bt ein Filename, eine
Programmbeschreibung, ein Datum oder der Verfasser.

In der DISKETTEM-BIBLIOTHEK konnen Programme direkt
gestartet werden und es kiénnen Inhaltsverzeichnisse
erstellt werden. :
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DOS 2 UND DOS 3 VERSION

Die DISKETTEN-BIBLIOTHEK enthalt zZwel i
Versionen dieses Programmes: e el

Seite A: DOS 2 Version
Seite B: DOS 3 Version.

Bitte achten Sie darauf, dass mit DOS 2 beschriebene

Disketten auch nur mit der DOS 2 i i
el el Version bearbeitet

Dies gilt entsprechend fiir die DOS 3 Version.

Sie laufen sonst in Gefah &
AR e ry Ihre Datentriger =zu

VOR BENUTZUNG DIESES PROBRAMMS

Benutzen Sie bitte nur mit DOS (alsoc DOS 2 bzw. DOS

3) erstellte Kopien des Pro
: € gramms DISKETTEN-BIBLI
und nicht die Original- Programmdiskette. g

Sie halten sich so die Mégli i
glichkeit offen, mehrer
oder evtl. auch neue Bibliotheken zu erstellen: %

—F—

PROGRAMM BEGINN

Mach dem Programmstart erscheint zundchst das
Hauptmends

ATARI PROGRAMM BIBLIOTHEK

HAUPTAUSWAHL

1. KATALOGISIEREN 5. KORRIGIEREN

2. VERZEICHNIS (DISK) &. SORTIEREN

3. DATEI ERGANZEN 7. PROGRAMMSTART

4. AUSKUNFT 8. ENDE
ITHRE WAHL-——

Sie geben entsprechend Ihres Bearbeitungswunsches

@ine Ziffer wvon 1 bis B ein. Geben Sie nicht eine
Zitfer wvon 1 bis B8 ein, wird die Frage IHRE WAHL
solange wiederholt, bis eine richtige Eingabe erfolgt.

KATALOGISIEREN

Mit diesem Befehl kénnen 8Sie Ihre Diskette in die
DISKETTEN-BIBLIOTHEK aufnehmen. Voraussetzung dazu ist
je ein freier Sektor, bzw. bei DOS 3 ein Block, auf
jeder Diskette, die Sie in die DISKETTEN-BIBLIOTHEK
aufnehmen wollen. Auf diesem freien Sektor bzw. Block
wird ein File "DISK.CAT" erzeugt. Das File wird die
Diskettennummer enthalten, unter der die Diskette in
der Bibliothek gefihrt wird, damit sie jederzeit
zweifelsfrei von der DISKETTEN-BIBLIOTHEK identifiziert
werden kann. Das Programm meldet sich darauf mit der
Machrichts

DISKETTE-NR. EINGEBEN: (Dnnn)=?

Das Programm fragt zuerst nach einer Diskettennummer,
unter der die Diskette in der Bibliothek abgespeichert
werden soll. Das Format fir diese Nummer ist ein
grosses D, direkt gefolgt von einer dreistelligen Zahl
- z.B. DOO1l oder DO21.

Diese Nummer sollten Sie spater auf das
Disketten—Etikett schreiben. Um Verwechslungen zu
vermeiden, sollte keine Diskettennummer doppelt

vergeben werden.




Die Diskette "DISKETTEN-BIBLIOTHEK" wird ibrigens
automatisch unter der Nummer DOOO in die Bibliothek
aufgenommen.Falls Sie aber DO0OO eingeben, wird die
Programmdiskette nach neusn Dateien iberprift und
abschliessend erscheint wieder das Menii.

Nun erhalten Sie die Meldung, die Datendiskette in
Laufwerk 1 oder 2 sinzulegen.

ZUM KATALOGISIEREN DISKETTE
IN STATION X EINLEGEN
WEITER MIT RETURN

Folgen Sie der Anweisung und dricken Sie dann die
RETURN-Taste.

Danach erscheint die Inventarliste — mit der Angabe,
wieviele Files auf der Diskette vorhanden sind,
wieviele Sektoren bzw. Blocks noch frei sind, und mit
der Bestdtigung der Diskettennummer. )

Falls Sie wmit nur .ainar Diskettenstation arbeiten,
erscheint die Meldung:

EINLEGEN - PROGRAMMDISKETTE

Legen Bie die Programmdiskette ein.Bei zwel
Diskettenstationen erscheint diese Meldung nicht und
der Ablauf wird normal fortgesetzt. Das vom Computer
geforderte Unter—Programm dient zur Erstellung je eines
Datensatzes per Datei der katalogisierten Diskette,
vergleichbar mit einer Karteikarte, bestehend aus je 4
Feldern. Diese erscheinen etwa so auf dem Bildschirm:

ERBAENZUNGEN ZU: (Dateiname)
BESCHRE IBUNG

BESCHREIBUNG: :

Das Feld hat eine Lénge von 22 Zeichen, dariiber
hinausgehende Eintragungen werden ignoriert. Hier
sollten Sie eine kurze prédgnante Beschreibung das
Programminhaltes eingeben. Die Eingabe ist, sbenso bei
den folgenden 3 Feldern, mit RETURN abzuschliessen.

—5—

ART:

Hier kann ein Oberbegriff, d.h. eine fiur Sie
nitzliche Klassifizierung der Datei, wie z.B. SPIEL,
GRAFIK, TEXTVERARBEITUNG oder MUSIK erfolgen.

GUELLE:=
Hier kann z.B. der Programmverfasser oder eine
Bezugsperson angegeben werden.

DATUM:
Das é&-stellige Datum wird in der Form TTMMJJ
eingegeben, und dient der Kontrolle, wann die

"Karteikarte" zuletzt bearbeitet wurde.

Nach der letzten Eingabe von RETURN werden alle Daten
zur Kontrolle nochmals aufgelistet. Es erscheint die
Aufforderung:

BESTAETIGEN MIT J
WEITER MIT RETURN

Durch Ihre Eingabe von J (ja) werden die Daten in der
vorliegenden Form in der Datenbank abgespeichert. Die
Eingabe jedes anderen Zeichens oder RETURN bewirkt ein
Léschen aller Eintragungen.

Wurde Jedoch durch Eingabe von J das Abspeichern
veranlasst, erscheint eine neue "Karteikarte", die wie
beschrieben ausgefiillt wird. Erst wenn alle Dateien der
neu katalogisierten Disketten in dieser Weise einer
"Karteikarte" zugeordnet worden sind, kehrt das
Programm zur Hauptauswahl zuriick.

VERZEICHNIS

Mit diesem Befehl 2 aus der Hauptauswahl werden alle
Files der gerade eingelegten Diskette aufgelistet.. Bei
zwei Diskettenstationen, bitte die Datendiskette in das
Laufwerk 2 einlegen. Der Befehl ist identisch mit dem
Kommando DIRECTORY unter DOS. Das Programm listet alle
Auskiinfte auf dber Schreibschutz, Dateinamen, belegte
Sektoren bzw. Blocks, die Anzahl der Dateien auf
dieser Diskette, sowie die Anzahl der noch
verbleibenden Sektoren oder Blocks. Mit RETURN kehren
Sie wieder in die Hauptauswahl zuriick.




DATEI ERGANZEN

Mit diesem Befehl 3 in der Hauptauswahl kdnnen Sie
.eine neue "Karteikarte" anfordern, um neue Eintragungen
in die Datenbank vorzunehmen. Dieser Befehl dient dazu,
um Dateien nachzutragen, die seit der letzten
Katalogisierung einer Diskette neu auf dieser erzeugt
wurden.

Ebenfalls kbnnen Sie auch Ihre Cassetten mit diesem
Befehl katalogisieren.

Eine Uberprifung, ob Ihre Eintragungen auf der
"Karteikarte" und damit in der Datenbank, den Daten auf
dem Datentrdger entsprechen, findet nicht statt. Das
Farmat fir den Eintrag einer Cassettennummer ist Cnnn
(z.B. COO1 fiir die erste Cassette). Wenn das Programm
Sie auffordert, die Anzahl der Sektoren bzw. Blocks
einzugeben, geben Sie bei der Erfassung von Cassetten
stattdessen den Zahlwerkstand an, bei dem das Programm
beginnt. Die Eintragungen der Cassettennummer und des
Zéhlwerkstandes sind unbedingt notwendig, um das auf
Cassette gespeicherte Programm aus PROGLIB starten zu
kénnen (7 in der Hauptauswahl).

AUSKUNFT

Auf dem Bildschirm erscheint folgendes Untermenii:

NR

FILENAME

BESCHR.

ART

GUELLE

DATUM

SEKTOR

bzw. BLOCKS bei DOS III
ALLE FILES

ENDE

Mo NOUBEWN=

IHRE WAHL--

Das Programm ermiglicht die Durchsuchung der
Datenbank nach jeweils einem der acht Suchbegriffe. Die
Ihrer Vorentscheidung entsprechende Ziffer geben Sie
auf die Frage IHRE WAHL ein. Darauf fragt das Programm

nach dem
SUCHBEGRIFF: ? I

Geben Sie z.B. auf die Frage IHRE WAHL? die 1 ein,
haben Sie festgelegt, dass nach einer Disketten— oder
Cassetten—Nummer gesucht werden soll. Auf die Frage
nach dem Suchbegriff, muss die zu suchende Disketten-—
oder Cassetten—Nummer eingegeben werden, z.B. D003 oder
CO0S. Der Suchbegriff dient dem Computer als Index und
muss deshalb mit der zugehérigen Eintragung auf der
“Karteikarte" (in der Datenbank) im Wortlaut identisch
sein. Daraufhin fragt das Programm, wie die Ausgabe der
unter dem eingegebenen Suchbegriff aufgefundenen Daten
erfolgen soll. Wihlen Sie aus drei Méglichkeiten durch
Eingabe der entsprechenden Ziffer:

1 DETAIL
2 GESAMT
3 AUSDRUCKEN

it Alle aufgefundenen Daten werden in
Karteikartenform auf dem Bildschirm ausgegeben.

2: Die aufgefundenen Daten werden auf einer Seite in
nachfolgender Form ausgegeben:

NR FILENAME BESCHREIBUNG

GEFUNDENE FILES =

3: Druckausgabe. Geeignet sind alle BO-Zeichendrucker
mit Parallelschnittstelle.

Vor der Erstellung einer gedruckten Inhaltsliste
sollte jedoch die Datenbank erst sortiert werden (z.B.
nach Diskettennummer oder alphabetisch nach

Dateinamen). Siehe unter & in der Hauptauswahl.




KORRIGIEREN

Mit dem Befehl 5 der Hauptauswahl kénnen Sie
Karrekturen in bereits bestehenden "Karteikarten"
varnehmen, d.h. einzelne Eintragungen &ndern oder die
Karteikarte aus der Bibliothek 1léschen. Es erscheint
folgende Auswahl auf dem Bildschirm:

SORTIEREN

Mit dem Befehl & der Hauptauswahl erhalten Sig die
Méglichkeit, die gesamte Datenbank in glphanumer?scher
Reihenfolge zu sortieren. Ein alphanumer;s;h Eqrtzerter
Datenstamm @ verbessert die ibersichtlichkeit vor
Ausdrucken und vereinfacht die Suche nach FProgrammen.
Es erscheint wieder folgende Auswahl:

AUSWAHL 3 NR

FILENAME

BESCHR.

ART

BUELLE

DATUM

SEKTOR bzw. BLOCKS

ALLE FILES

ENDE (Rickkehr ins Hauptmenii)

MODND U D WK~

IHRE WAHL ——

Wie bereits unter 4 (AUSKUNFT) beschrieben, geben Sie
auch hier Suchparameter (1 bis 7) und Suchbegriffe ein,
z.B.: 1 NUMMER: DOO1 oder 2 DATEINAME: TEST.BAS oder 7
SEKTOR bzw. BLOCKS: 013 oder S5 QUELLE: ATARI usw.

Darauf erscheint die "Karteikarte" der spezifizierten
Datei und dieser Hinweis:

FELD-NR. FUER KORREKTUR, D FUER DELETE (LOESCHEN)
WEITER MIT RETURN

Felder, die gedndert werden sollen, werden durch
Eingabe der Feldnummer (1 bis 7) angesteuert (z.B. 3
fiir Feld 3 PROGRAMMBESCHREIBUNG) . Wird statt einer
Feldnummer ein D eingegeben (Fiir DELETE) , so werden
samtliche Eintragungen in der Datenbank entfernt.
Durch Dricken der RETURN-Taste erhalten Sie die nidchste
"Karteikarte", bzw. kehren Sie in die Hauptauswahl
zuriick, sobald alle "Karteikarten" abgearbeitet worden
sind, die aufgrund des eingangs eingegebenen
Suchbegriffs angefordert wurden.

ATARI DISKETTEN-BIBLIOTHEK — SORTIEREN

AUSKWAHL 1 NR.

2 FILENAM.

3 BESCHR.

4 ART

S QUELLE

& DATUM

7 SEKTOR bzw. BLOCKS

E ENDE (RUECKKEHR ZUR HAUPTAUSWAHL)

IHRE WAHL--—

Durch Eingabe der Schlisselziffer (1 bis 7) bestimm?n
Sie den Parameter fiirr den Sortiervorgang (z.B. 1 fEr
numerisches Sortieren nach Diskettennummern, 2 fgr
alphabetisches Sortieren der Dateinamen USW. )« Die
Richtigkeit Ihrer Eingabe missen Sie zur Knntrullﬁ no;h
mit J bestdtigen. Jede andere Taste, ausser J fihrt in
die Hauptauswahl zuriick.

Haben Sie mit J den Sortiervorgang eingeleiget,
erhal ten Sie eine Checkliste, die Sie dariber
infarmiert, welchen Vorgang des Sortierprogramms der
Computer gerade abarbeitet:

LADE SORTIERPROGRAMM
DATENBANK WIRD GELADEN
n FILES VORHANDEN
SORTIEREN BEGINNT
SORTIEREN BEENDET
DATEN WERDEN GESICHERT
PROGLIB WIRD GELADEN
ZURUECK ZUM HAUPTMENUE

OND> U AN




ANMERKUNG =
Das Sortierprogramm bendtigt alle Unterprogramme der
DISKETTEN-BIBLIOTHEK. Damit diese vollstandig im

Arbeitsspeicher des Computers zur Verfiigung stehen,
beachten Sie bitte die Anweil sungen in Kapitel
PROGRAMMSTART genau!

PROGRAMMSTART

Mit dem Befehl 7 der Hauptauswahl kénnen Sie ein
BASIC~Programm suchen lassen und innerhalb der
DISKETTEN-BIBLIOTHEK direkt starten. Geben Sie zundchst
den Programmnamen ein, =z.B. TEST.BAS (also ohne
Laufwerksangabe bzw. Kennzeichnung des Speichermediums
wie D: oder C:). Der Computer durchsucht nun die
Datenbank nach diesem Programm. Darauf erscheint
folgende Meldung auf dem Bildschirm:

EINLEGEN (SPEICHERMEDIUM)--—(NR) FUER START VON:
(Dateiname)

BESTAETIGEN MIT J FUER START ODER WEITER MIT RETURN

DISKETTE EINGELEGT (J/N) ?

Bestidtigen Sie mit J, dass Sie die Diskette eingelegt
haben, wird das Programm sofort gestartet. Jede andere
Eingabe ausser J, fihrt in die Hauptauswahl zuriick.
Wurde das angegebene Pragramm nicht aufgefunden,
erhalten Sie die Meldung:

GEFUNDENE FILES = O

Eine andere Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn die
Datei zwar vorhanden ist, jedoch nicht auf dem in der
Datenbank eingetragenen Speichermedium:

TEST.BAS NICHT VORHANDEN ‘]

Die Rickkehr in die Hauptauswahl erfolgt dann
automatische.

ANMMERKUNG 3
Derartige Fehler lassen sich nur durch eine
regelmiassige Datenbank-Pflege ausschliessen, d.h. um
alle grossen Vorteile der DISKETTEN-BIBLIOTHEK

ausnutzen zu kinnen, sollten Sie dafir sorgen, dass die
Eintragungen in der Datenbank stets mit der Anordnung
der Dateien und Programme auf Ihren Speichern
dbereinstimmt.

ENDE
Mit dem Befehl 8 der Hauptauswahl konnen Sie das

Programm verlassen und Zum READY—-Frompt des
BASIC-Moduls zurickkehren.

HINWEISE FiiR DEN BENUTZER DER DISKETTEN-BIBL IOTHEK

Das Programm ist gegen Fehlbedienungen sehr gut
gesichert. Die BREAK-Taste wurde ausser Funktion
gesetzt. Das Programm kdnnen Sie aus Sicherheitsgrinden
nur durch Eingabe der 8 aus der Hauptauswahl verlassen.
SYSTEM RESET sollten Sie dann benutzen, wenn Sie mit
der Eingabe 4 der Hauptauswahl die Aufforderung zum
Drucken gegeben haben, jedoch Uber keinen Drucker
verfiigen. Der somit nicht ausfihrbare Druckbefehl lasst
sich nur durch SYSTEM RESET abbrechen.

Sollte das Programm Fehlermeldungen ausgeben, sind

die Fehlernummern mit denen im DOS-Manual oder
BASIC-Manual identisch (z.B. 170 - File nicht
gefunden) .




Wichtige Informationen

Liobar Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Muhe aufgewendet werden muB, um eine Problemlésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfiillung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Maglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, da sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegentiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glinstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. [r eignet sich nur
fremdes Eigentum an, flr die der Kaufer keine Gewdhrleistung erhélt

® Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbielet, anstatt Originale 2u verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehi kaulen konnen und illogalo
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereil und in der Lage sein wird, gute verkaulsiahigo
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraulwendungen durch
Verkaufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch (borhaupt boroit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie konnen und wollen nur durch Dial
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen

Wer also Interesse daran hat, dab das Angebot an guten Computerprogrammen wichst, sollte dio
illegalen , billigen'* Angebote meiden und mit dazu beitragen, dafb den Tolengriberm der Computer
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird

Wir danken fur Ihr Verstdndnis und freuen uns tber jeden Hinweis von Ihnen

Atari Elektronikvertriebsges, mbi

ATARI ELEKTRONIK Vertriebsgesellschaft mbH - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60 * Tel. 040/511 80 91
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