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Anfanger nicht zu empfehlen.

1.2, Hardware
Es sollten folgemde Einheiten voerhanden sein:

32 K RAM
ATARI Diskettemstation

2. PROGRAMMS TART

IS chatlitenssiel e e n Bomputessalis:.
2.1 Sechalten Sie die Diskettenstation ein.

3. Legen Sie die Programm-Diskette in das Laufwerk ein
und schlieBen Sie den Disketten-Schacht.

4. Schalten Sie Ihrem Cemputer ein. Das Programm wird nun
automatisch in den Speicherbereich geladen und wird
auteomatiseh gestartet.

5. BEDIENUNGSANLEITUNG

Das Programm DISK-FIXER ist in Maschinensprache gesechrie-
ben. Es ermoglicht, die auf Diskette verhandemen Daten in
beliebiger Weise zu manipulieren. Alle Zahlen (Sektornum-
mern, Einstiegsadressen, Daten usw.) mussen in Hexadezi-
malschreibweise eingegeben werden. Die Ausgabe erfolgt
ebenfalls im Hexadezimalsystem. Bei Ausgabe von groBen
Datenmenden kann mit CTRL-1 die Ausgabe jederzeit unter-
brochen und wieder faortgesetzt werden.

Aus technischen Grunden konnten bei der deutschen Versiaom
dieses Programms nicht alle Meldungen voll ausgeschrie-
ben werdemn. Wir bittem daher, die Verwendumg von Abkir-
zungen in einzelnen Fallen zu entschuldigen und im Zwei-—
flelsfall in der Bedienungsanleitung nachzusehen.

Alle Disketten enthalten Datembloecke, die Sektorem ge-
nannt werden. Disketten, die im Verbindumg mit der
ATARI-Diskettenstation 810 verwendet werden, enthalten
720 Sektoren mit je 128 Byte. Bei Benutzung der ATARI
Diskettenstation 815, enthalt eine Diskette 720 Sek-
EOT e mitE e w75 6B R Eninie hhls kit be et ol e viie reen —
schiedene Abschnitte:

I Blooit=iSekitionemn

Jede Diskette enthalt, abhamgig von der DOS-\lersion, einen
oder drei Bootsektoren, die automatiseh beim Einschalten
des Computer gelesen werden. Auf diese Sektoren kaan nor-
malerweise nicht zugegriffen werden. Das DOS 9/24/79 be-
nutzt nur Sekteor 1, das DOS II die Sektorem 1 bis 3.
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ZT‘Bit-Tabelle:
Die _Blt—Tabelle enthélt Informationen idber den Status ei-
nes jeden Sektors (ob frei oder belegt). Jedes Bit repra-

sentiert einen Sektor. Fiir diese Tab i
R abelle wird der Sektor

5. Diskverzeichnis:

Das Diskverzeichnis enthialt Informationen iber Namen, Start-

sektor, Lange und Status eines Files. Es i
: % werden d Sek~
toren: 361 bis 368 ($169-$170) benutzt. e

4. Daten-Sektoren:

Alle Ubrigen Sektoren werden fiur die Speicherung Ihrer
Progrgmme vVerwendet. Die letztem drei Byte in Jjedem Sek-
16 @) 51nd.hiervon Jedoch ausgenommen, da sie eine speziel-
le Funktion zu erféllen haben.

E}n File' 'setzt sich aus einer Eintragung im Diskverzeich-
nis und aus einem oder mehreren Datensektoren zusammen .
Es werden in der Regel aufeinander folgende Sektoren be-
nutzt, es kann jedoch nach hdufigen Beschreiben und L o-

seh 1 i i 1
ggbsg'von Eintragungen, eine Abweichung veon dieser Regel

3.1. Hauptmeni

Nach dem Programmstart erscheint das Haupt u i
folgende Moglichkeiten: Ry e
Az Diskverzeichnis ausdrucken

B: Sektorverkettung eines Files

C: Diskverzeichnis &ndern

D: Bit-Tabelle Uberpriifen

E: Sektorverkettung #dndern

F: Nummer der Diskettenstation dndern

G: DOS aufcufen

H: Inhalt eines Sektors ausgeben

I: Inhalt eines Sektors andern (editieren)

Auf die Meldung "BUGHSTABE ODER RETURN!" geben Sie den ent-
sprechenden Sghlﬁsselbuchstaben ein (kein RETURN notwen-
diigdes GebenA51e auf diese Meldung mnur RETURN ein, dann
erscheint w1§der das Hauptmenu. Haben Sie einen falschen
Buchstgben eingegeben, so kannen Sie den Jeweiligen Be-
fehl mit BREAK abbrechen. Es erscheint wieder das Haupt-

mend. Die einzelnen Maglichkeiten werden in den folgenden
Abschnitten ausfihlich behandelt.
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3.1.1. Diskverzeichnis

Nach Eingabe eines "A" erscheint die Frage "WELCHE EIN=
TRAEGE ZEIGEN (HEX)". Sie konnen nun durch Eingabe einer
Zahl den der Zahl entsprechenden Eintrag aus dem Verzeich-
nis ausdrucken lassen. Durch Eimgabe von zwei Zahlen
(durch Komma getrennt), ist es mogliech, einen Bereich
von Eintragungen ausgeben zu lassen. Beachten Sie, da@
die Eingabe als Hexadezimalzahl interpretiert wird und
daB der erste Eimtrag mit Null bezeichnmet wird. Das
\erzeichnis enthalt maximal 64 Eintrdge (d.h. um das
gesamte Verzeichnis zu erhalten, geben Sie 0,40 ein).
Die Eingabe ist jeweils mit RETURN zu beenden.

Geben Sie z.B. 0,6 ein, so konnten Sie folgendes Bild
erhalten:

D# FILENAM EXT ISKT ANZ. ST

00" DOS SYS 0004 0027
ot PR SYS 002B 002A
B2 EES BAS 0055 0002 D
B BE DTS HETIX 8057 0026 L

04 A EEEFHE 0000 0000
05 #0000 0000
06 TR 0000 0000

BUCHSTABE ODER RETURN

Die linke Spalte enthalt die Nummer, umter der der EFile
im Verzeichnis abgespeichert ist. Es folgt der Filename
mit der Extension (Namenserweiterung). Die Spalte 1 SKT.
(1 Sektor) enthalt die Sektornummer, auf welcher der File
beginnt. Die Spalte ANZ. gibt die Anzahl der vem File be-
legten Sektoren am (z.B. DOS.SYS - 24 @her) =29 0d ez )

Die letzte Spalte (ST fir Status) macht eine Aussage Uber
den Zustand der Eintragung. Ein L fir Locked) bedeutet,
daB der File schreigeschiitzt ist, ein D (fur deleted) zeigt
an, daB der File aus dem Diskverzeichnis gel@secht wurde
und die Sektorem zur Verfiigung stehen. Dieses "lLoeeh! wird
beim Erzeugen des nachsten Files gefiillt. Weitere Eintra-
gungen (4-6) sind nicht verhanden.

BEleeess eldttomyieniket eling

Mit diesem Kommando (Schliisselbuchstabe "B!) erhalten Sie
die Mogliehkeit, die Struktur eines Files zu ilberpriifen.
Die Tabelle zeigt an, in weleher Weise die Sektoren ver-
kettet Usind und ap weleher Stellesichider etz Ein=
trag befindet.

Geben Sie auf die Frage "WERKETTUNG VON EINTRAG-NR.2?!" die
Zahl an, unter welcher der File im Diskverzeichnis ge=
fiihet wird. Beenden Sie die Eingabe mit RETURN. Es konnte
z.B. folgende Tabelle erscheinen:
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WS TESIE LST 0007E 0003 L

SEWIHTIR O SE e BRSTD 2=
SEKTOR 07F: F#=05, BY=7D, ZG=080
SEKTOR 080: F#=05, BY=45, ZG=000E

BUCHSTABE GDER RETURN.

Es handelt 'sich in diesem Fall um den File TEST.LST der
ugter der Nummer 5 im Diskverzeichnis ge iRt Sindt e n
File beginnt im Sektor 7E (=126dez.) und bEflenBlditer Aol
gendeq drei Sektoren. Der File ist schreibgeschiitzt ("Lu),
DeF Eintrag F# dient zur Uberprifung der Filezugeh®rig-
Keit. Der Eintrag ZG ist ein Zeiger auf den jeweils mach-
sten Sektor der vem File benutzt wird. Weist der Zeiger
auf den Sektor 000, so wird damit das Ende des Files
("E") angezeigt. Weist der Zeiger auf einen Sektor, der
aqu?und der F# als nicht zum File gehérend gekennéeich-
net dst, se erhalten Sie die Fehlermeldung MFL.VERL."

was auf eine falsche Verkettung der Sektoren hinweisti

Bel einer neu formatierten Diskette werden aufeinander-
folgende Sektoren benutzt. Disketten, die schon langer
im Gebrauch sind, konnen dagegen Springe in der Numme-
Tierung aufweisen (durch Loschen und Auffiillen dieser
Lacher ) .

Dgr Eiptrag BY hat unterschiedliche Bedeutung. Im DOS II
wird hiermit die Anzahl der benutzten Bytes des Sektors an-
gegeben (in der Regel 7D=125(dez) bei Disketten mit einfa-
cher Sechreibdichtecund FD=253(dez) bei Disketten mit dop-
pelter Schreibdichte. Werden Files miteinander verbunden

S0 kommt es voer, daB Sektoren inmerhalb des neuen Eiles :
nicht vellstandig ausgenutzt werden (BY <7D).

Das DOS I (9/24/79) benutzt diese Nummer als relative
Sgktornummer, d.h. der erste Sektor eines Files tragt
die Nummgr 1, der folgende die Nummer 2 usw. Im letzten
Sektor wird ven dieser Regel abgewichen: mit BY wird
dann die Anzahl der benutzten Bytes angegeben.

3.1.3. Diskettenverzeichnis dndern

Mit dieser MenuUauswahl (Kennbuchstabe "C!) konnen direkt
E}ntragungen im Diskverzeichnis geandert werden. Geben
Sie auf die Frage "WELGHEN EINTRAG AENDERN! die Nummer
an, unter der der File im \lerzeichnis gespeichert ist.
Es erscheint dann z.B. folgender Ausdruck:

D FILENAM EXTS LSKT ANZ. ST
WOEESH LST 0007E 0085 L
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Der Cursor steht jetzt Gber dem Filepamen. Sie konnen nun
mit Hilfe der Cursortastem lber den entsprechenden Eintrag
gehen und durch tberschreiben oder Einflgen die Anderungen
vornehmen (z.B. wird durch Einfiigen eines "D in der Spal-
te ST der File aus dem Diskverzeichnis geloscht, oder durch
| 6schen des "L" der Schreibschutz aufgehoben).

Nachdem die Korrektur vorgenemmen ist, gebemn Sie RETURN
ein: der Eintrag wird dann auf Diskette geschriebem. Sell
keine Ancerung erfolgen, so komnen Sie mit BREAK in das
Hauptmenu zurilickkehren.

3.1.4. Sektorbelegung

Diese Programmfunktion wird durch Eingabe des Kennbuchsta-
ben "D!" gestantet. Wie schon beschrieben, existiert auf
jeder Diskette eine Bit-Tabelle, in der der Status eines
jeden Sektors ( ob firei oder belegt) negistriert ist. Es
kann geschehen, daB Sektorem als frei registriert sind,
jedoch zu einem File gehdren ( und umgekehrt, daB freie
Sektoren als belegt registriert sind).

Durch dieseMentiauswahl wird num eine neue Belegungsta-
belle erstellt, indem alle Sekteren Uberpriift werden. Es
erfolgt dann ein Vergleich mit der Bit-TAbelle. Stimmen
beide Tabellen iiberein, so erscheint wieder das Hauptme-
ni .

Im anderen Fall konnte z.B. folgendes Bild erscheinen.

AUFBAU DER BELEGUNGSTABELLE

SSRGS NG FR e S0

SIEICTOIRE DR, FOE BN =0 ZE= 72
SEKTOR BELEGT

SIETOR 0L 7Oty BN =70 A0S
SEKTOR FREI

SEICIOR 007 N EHB0L S BY=7DER 26 =008
SEKTOR BELEGT

SEKTOR 02A: E#0L, BY=7D, ZG=028
SEKTOR EREL

SEKTOR 02C: Fi@15E BY =70, ZG=02D
SIEIEI REE R

Allle Sektoren, die laut Bit-Tabelle belegt sein sollten,
es Jjedoch nicht sind, werden mit der Meldumg "SEKTOR
BELEGT 2! gekennzeichnet. Umgekehrt erhalten Sie die Mel-
dung "“SEKTOR FREL 2!, wenn ein Sektor zu einem File ge=
hort (allse belegt ist), dieser jedeoch in der Bit-Tabel-
le als frei markiert ist. Sie haben nun die Moglichkedit,
die neue richtigere Bit-Tabelle auf Diskette zu schrei=
ben, indem Sie auf die Frage "Y!" EINGEBEN FUR EINE NEUE
BIT-TABELLE ein "Y' eingeben. S0ll die Bit-Tabelle nicht
korrigiert werden, so dricken Sie einfach auf RETURN.

SEE &




Beachten Sie auch die Meldumg “FL.VERK.!" ( fiir fehlerhafte
Verkettung) im ersten File. Ein Fehler dieser Art wiirde

bei einem Programmstart den Fehler 164 erzeugen (behebbarer
Datenverlust). BenutzenSie die Menllauswahl "B", um den ent-
sprechenden, falsch adressierten Sektor zu finden.

3.1.5. Sektorverkettung &dndecrn

Wenn Sie eine fehlerhafte Sektorverkettung festgestellt
haben, haben Sie mit dieser Mentauswahl (Kenmbuchstabe "E'!)
die Moglichkeit, gezielte Anderungen vorzunehmen. Geben

Sie auf die Frage "VERKETTUNG VON SEKTOR-NR." die Nummer
des entsprechenden Sektors an, in dem die Anderung vorge-
nommen werdem soll. So kenpnten z.B. auf die Eingabe ''8D"
folgendes Bild erhalten:

SEKTOR 0BD: F#03, BY=45, ZG= 000 E

Gleichzeitig wird der Cursor auf obige Zeile positiomiert.
Mit Hilfe der Cursorfunktionstasten konnen die Eintragungen
Uberschritten werdem. Es kanm die Zugehorigkeit zu einem
File (F#), die Anzahl der Bytes (BY) und/oder der Zeiger
auf den nachsten Sektor (ZG) geandert werden. Durch Ein-
gabeifelnes LB amBEnde Sder i Ze il e lcann e ains Selkteortalls SEiles
ende markiert werden. Wenn die Zeile Ihren Verstellungen
entspricht, wird nach Eingabe eines RETURN die Zeile auf
Diskette geschrieben. Soll keine Anderung erfolgen, konnen
Sie ddilermit BREAK abbrechen. Sie gelangen 'dann’in die Haupt-
auswahl zurick.

3.1.6. Disk-Nummer andern

Ver figen: Sie ‘iber mehr als eine Diskettemstation, so kon-
nen Sie mit dieser Mentiauswahl (Kennbuchstabe "F!") atich
andere Diskettenstatiomnen ansprechen (voreingestellt ist
1). Geben Sie auf die Frage "DISK-NUMMER ?" die Nummer
der-Diskettenstation ein, mit der Sie weiter arbeiten wol-
len und beenden Sie die Eingabe mit RETURN.

BRSIESTESE DS AU finUifien

Durch Eimgabe des Kennbuchstaben "G!" gelanden Sie wieder
in die DBS-Hauptauswahl.

BERIEE S e kb o TilmnaiE

Diese Menilauswahl (Kennbuchstabe "H") ermoglicht Ihnen,

jeden Sekteor auf seipen Inhalt him zu untersuchen. Geben
Sie auf die Frage "INHALT WELCHER SEKTOREN 2" einfach die
entsprechende (hexadizimale) Sektoremnummer ein. Sie kon-
nen sich auch einen Bereich van Sektoren ausgebem lassen,
indem Sie die erste und letzte Sektorennummer (duzch Kom-
ma getrennt) angebem. Die schnelle Ausgabe auf dem Bild-
schirm kann mit CTRL-1 unterbrochen und spater mit CTRL-1
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weiter fortgesetzt werden. Die folgende Abbildung ist ein
typisches Beispiel fur einen Sektorinhalt:

SEKTOR= 005 FHO0S T BS=7D, ZG=00/6
BYT
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Per Inahlt des 'Sektors wird jeweilstiin @ einer: Bxla: Matrix
dargestellt. In der Bildmitte erfolgt die Anzeige im Hexa-
dezimal-Code und rechts im ATASCII-Code, soferm der Hex-
Code einem Sehriftzeichen entspricht. Die Spalte links
dient als Anhaltspunkt fur die Pesition der Bytes im Sek-
©@is &
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Mit dieser Mentauswahl (Kennbuchstabe "I'") komnnen Sie ge-
zielt einen Sektor auswdhlen und dessen Inhalt verandern.
Geben Sie auf die Abfrage "SEKTOR EDITIEREN - NUMMER"Y,
die Nummer des Sektors an, in dem Sie \leranderungen Vor-
nehmen wellen. Die Darstellung des Sektorinhalts erfolgt
dann dn der gleiechem Act, wie schomn im 3.1.8. beschrie-
ben und dargestellt.

Beim Editierem wind zeilenweise vorgegangen, d.h. Sie
positienieren den Curser auf die Zeile und iliberschreiben
die bestehenden Informationen. Ist eine Zeile auf diese
Weise veramdert woerden, geben Sie RETURN ein. Der Sektor
wird dann mit den Anderungen neu dargestellt. Es konnen
nur Anderumngen im Hex-Code vorgenommen werden, da der
ATASCII-Code lediglich zum Vergleich dient-.

Wenn alle Eintrage Ihren Winschen entsprechen, kdnmem Sie
den Editiermodus mit BREAK verlassen. Das Programm fragt
dann, ob der Sektor in der vorliegenden Form auf Diskette
geschrieben werden soll. Bestdatigen Sie diese Abfrage

nicht mit "Y', seondern betatigen irgendeine andere laste,
dann ersecheint die Abfirage LY FUER ABBRUCH'". Bei Eingabe

Sel tend




eines "Y!" gelangen Sie in die Hauptauswahl zurtick, ohne
daBl der Sektor neu geschrieben wird. GEben Sie auch dann
kein "Y" ein, so erscheint die Abfrage "IN WELCHEN SEKTOR
KOPIEREN' .

Anmerkung:

Obwehl diese Abfrage bereits im Pregramm veorhamden ist,
konnte die Kopierfunktien (aus technisehen Griinden)

noch nicht implementiert werden. Wir empfehlen daher auf
obige Abfrage, statt einer Sektornummer, ein RETURN eimn-
zugeben. Sie gelangen aufidiese Weise in das Hauptmeni
zUzrUckn  Die Arbeiitsitie isebeim Editieren WaonwSektoren aluf
Disketten mit deppelter Schreibdichte variiert viem dem
bisher Beschriebenen. So wird die Ausgabe in zwei Ab-
sichndttediunten e iEciEsterscheint i zunachstfden iersite

Teil (Byte 0-127). Dieser wird in der bisher beschriebe-
nen Weise bearbeitet. Mit BREAK erhalten sie dann den
zweiten Teil ( Byte 128-255). Wenn auch dieser Ihren
Winsehen entspricht, konnen Sie nun den Editiermodus mit
BREAK verlassen und in der obem beschriebenen Weise fort-
fahren, d.h. den Sektor abspeichern und/eder in das Haupt-
ment zurickkehren.

4. FEHLERMELDUNGEN

Bei der Arbeit mit diesem Programm kGnnen diesselben
Fehilermeldungen auftreten, die Ihnen schemn bekanmnt sind
und die im DBS II REFERENCE MANUAL schon ausfihrlieh be-
schrieben werden sind. An dieser Stelle sollen jedoch die-
se Fehlermeldungen erneut beschrieben werden. Es sind
weiterhin Tips enthalten, die Ihnen helfen kemnen, diese
Fefiler zu beheben:.

FEHEERINGE BESCHRETBUNG

128 BEFEHL MIT BREAK ABGEBROCHEN
Diese Fehlermeldung erscheint bei Eim- oder
Ausgaben, die mit BREAK unterbroechen werden.

128 DATEI SCHON ERGEENET
Es wurde versucht, eine Datei zum Zweitenmal
zu erofifpen. Um diesen Ein-/Ausgabekanal er-
neut zu benutzen, muB erst ein CLOSE-Befehl
gegeben werden .

130 GERAT NICHT BEKANNT
Esfwlirde versichit, teintGeratanzusprechen,
daB nicht definiert ist, bzw. fir das keine
BehandlungseroUtine 'existiert. Dieser Fehler
kann z.B. in Verbimdumng mit dem ATARI-Inter-
face Modul auftreten, wenmn die RX-232-C An-
schlisse benutzt werden, ohne daB die ent-
sprechenden Behandlungsroutine beim Ein -
schalten des Computers geladen wurde. Diese
Meldung erhalten Sie auch, wenn vergessen
wurde, ein Ger&dt zu spezifizieren (z.B. LOAD
YHESTEBNS S siE ot SN OAD DT E SIFABIAS R,
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AL55e

1552

1555

1L 55

1557/

138

NUR AUSGABEN MOGLICH

Es wurde versucht aus einer Datei zu lesen, die
nur fir Schreibkommandos ertoffnet war. Sollen
Daten auch gelsen werden, so benutzen Sie ei-
nen anderen E/A-Code (4=lesen oder l12=lesen/
schreiben) .

UNZULASSIGE EINGABE

Dieses ist ein weiterer Ein/Ausgabefehler.
Uberprifen Sie Ihren OPEN- und XI0-Befehl
auf richtige Code-Nummer.

AR ENSEEH

Es wurde versucht eine Datei anzusprechen, die
noch nicht erdffnet wurde. Uberprifen Sie ILhren
OPEN-Befehl auf richtigen Filenamen.

UNZULASSIGE KANALNUMMER

Benutzen Sie nur die E/A-Kanale 1 bis 7. Der
Kanmal B kann mnicht benutzt werden, da er von
BASIC fir den Datemaustausch zwischen Tasta-
tur und Bildschirm reserviert ist. Ebenso ist
bei der Benutzung der Kanale 6 und 7 VYersicht
geboten, da diese fUr bestimmte Funktionen
(z.B. SAVE, PRINT ...) benutzt werden. Bei
Gebrauch des ASSEMBLER-Sprachmoduls miissen die
Kanalnummerzn mit 16 multipliziert werden.

NUR ETNGABEN MOGLICH

Es wurde versucht imn eine Datei zu schreiben,
die nur fir Lesezweecke ercffnet wurde. Eroff-
nen Sie diese Datedl fiur Schreibzwecke mit

dem E/A-Code 8 (= nur schreiben) oder 12 (=le-
sen/schreiben) .

DATELENDE (EQGF )
Die eingelesene Datei enthalt keine weiteren
Daten

DATENSATZ VERSTUMMEL T

Dilese Fehlermeldung erscheint beim Lesen von
Daten und zwar in den Fallen, in denen ein
eingeliesenertRecord Langer alsv 119 Byt e st
Siestalcht welterhin auf, ‘wenn: versucht wizd,
mit dem INPUT-Befehl (Record-Typ) Daten zu
lesen, die mit dem PUT-Befehl (also byteweise)
abgespeichert wlrden.

E/A-GERAT ANTWORTET NICHT

Est wurde einm Befiehl Uber den seriellen Daten-

bus amn das Gerat gegeben. Wenn das Gerat nicht

innerhalb einer, vom Betriebssystem festgeleg-

ten Zeitspanne antwortet, erscheint diese Feh-

lermeldung. Diese Meldung kann verschiedene

Ursachen haben:

1. Das angesprochene Gerat ist nicht an den
Eomputer amngeschlossen, nicht eingeschal-
tet eder nicht Vozhanden.
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159

140

141

142

143

2. Die Diskettenstation ist nicht in der Lage,
den Befehl in der festgelegten Zeit auszufiih-
P

3. Der Programmzecorder arbeitet mit einer
falschen Datentbertragungsrate.

Uberprifen Sie alle genannten Moglichkeiten
(Gératespezifikation, Verbindungskabe l EE o ) -
Tritt dieser Fehler haufiger auf, muB das ent-
sprechende Gerédt repariert werden.

In Verbindung mit DOS-I (9/24/79) kann dieser
Fehler haufiger auftreten, da die Zeltspanne
in der die Amtwert erfolgen muB, in einigen
Eadliliein 2 kurz Sbeles sent st

GESTORTER DATENVERKEHR (SYSTEM-FEHLER)

Dieser Fehler kanm aus verschiedenen Grunden
auftreten. Wrsache ist in der Regel ein Komman-=
do, das vom Gerdt nicht ausgefihrt werden kann,
Wie z.B. ein Zugrififi aufi Sektor 0. Uberprifen
Sie den gegebenen E/A-Befehl auf falsche Para-
meter und wiederholen Sie ihn.

In Ausnahmefallen konnen auch defekte Verbindun—
gskabel die Ursache sein.

NES BEEIRER

Dieser Fehler tritt sehr seltem auf. Es wurde
Bit 7 im Statusregister des POKEY-Chips gesetzt.
Das bedeutet, daB die Datenibertragung zwischen
Computer und Peripheriegerat verstimmelt ast.
Tritt dieser Fehller mehr als einmal auf, so:ver—
suchen Sie diesen Fehler einzukreisen. Das ent-
sprechende Gerat muB dann rtepaviert werden.

UNZULASSIGE CURSOGRPOSITION

Der Cursor sollte auf eine Stelle positioniert
werden, die im entsprechenden Grafikmodus nicht
existiert - Uberprifen Sie die Koordinaten.

GESTORTER DATENVERKEHR (FORMATEEHLER)

In diesem Fall wurde Bit 5 im StatlWstegister des
POKEY-Chips gesetzt. Die Ursache liegt darin,daB
der Computer schneller Daten erhalt, als er ver-
arbeiten kann. Dieser Fehler tritt sehr selten
auf. Erscheint er jedoech haufiger, so sollte der
Computer Uberprift werden.

GESTORTER DATENVERKEHR (PRUFSUMME)

Die Ubertragung liber den seriellen Datenbus war
gestort. Das Prifisummenbit, welches vom Perphe-
riegerat gesendet wurde, entspricht nicht dem
Wert, der vem Computer aufgrund der erhaltenen
Daten ermittelt wurde. Fur die Behebumg dieses
Problems kann keine allgemeine Lasung angegeben
werden, da es sich sowohl um ein Software= als
auch ein Hardware-Problem handeln kann.
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DATEN KONNEN NICHT GELESEN/GESCHRIEBEN WERDEN

Das angesprochene Gerat ist nicht in der Lage,
einen korrekten Befehl auszufihren. Dieser Feh-
ler kann zwei Ursachen haben:

Im ersten Fall ist die Diskette schreigeschitzt
(dureh den entsprechenden Aufkleber) oder der
Schreibschutzschalter (nur bei ATARI 815 Disket-
tenstation) ist einageschaltet.

Im zweiten Fall ist die Ursache in einer fal-
schen Datenlibertragungsrate zu suchen, so daB
auf diese Bereiche, bei denen dieser Fehler
auftritt niecht mehr Zzugegriffen werden kann.

FEHEER BEIM PRUFLEESEN

Es wurde versucht, den Bildschirm-Editor mit
einer falschen Grafik-Modus-Nummer zu erdffnen.
Uberpriifen Sie dem GRAPHICS-BEFEHL oder die
zweite Komtrollvariable im OPEN-Befehl.

FUNKTION NICHT VORGESEHEN

Es sollte eine Funktion durchgefiihrt werden,die
nieht im System implementiert ist (z.B. eine Aus-
gabe auf der Tastatur mit PUT). Uberprifen Sie
Ihre E/A-Befehle auf Richtigkeit.

SR ENGHERSRETCHTENE T

Es dst nicht mehr genug Speicherplatz verhamden,
Erweitern Sie Iht System oder wahlen Sie einen
anderen Grafik-Modus.

NUMMER DER DISKETTENSTATIGON FALSCH

Die angegebene Nummer liegt nicht im Bereich 1
DifsEB, e's existiernt kein PuUffelrspeachertoder die
Diskettenstation war zum Boot-Zeitpunkt nicht
eingeschaltet. Uberprtfen Sie Ihre Filespezifi-
kationen und die Anzahl der veorhamdemnen Pufifer-
speicher (PEEK(1802)).

ZU VIELE DATEN QFFEN

Es stehen keine weiteren Sektorpuffer zur Ver-
fligung. Uberpriifen Sie mit PEEK (1801) die An-
zahl der Sektorpuffer. Es diurfen micht mehr als
8l e sl gilieichzelist g geoiffneiliisenn:

DL I WAL

In diesem Fall sind alle 7208 Sektorenm der Dis-—
kette belegt. Versuchen Sie trotzdem auf diese
Diskette zu schreiben, erhalten Sie obige Feh-
lermeldung. Benutzem Sie eilne andere Diskette
oder Uberprifen Sie, im Zweifelsfall, mit dem
DISK-FIXER (Kennbuchstabe!'D") die Struktur der
Diskette. :

ENDGUL TIGER DATENVERLUST
Diese Fehlermeldung weist auf ein fehlerhaftes
DOS him. Benutzen Sie ein anderes DOS.

Seaiee L2
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BEHEBBARER DATENVERLUST

Es gibt felgende Ursachen filir diesen Fehler:
Entweder ist die Struktur des Files beschadigt
(d.h. der Sektor-Zeiger ZG weist auf einen
Sektor, der zu eipem anderen File gehort), oder
die Werte eines POINT-Befehls simd falsch. Im
ersten Fall kénnen Sie mit Hilfe des DISK-FIXER
(Auswahl "B" und "E'") die Struktur tiberprtfen
und gegebenenfalls erneuern.

FILENAME FEHLERHAFET

Der von Thnen gewdhlte Dateiname enth&alt uner-
laubte Zeichen. Erxlaubt sind alle alphanumeri-
schen Zeiehen, sowie die Symbole It ynd e,

FALSEHE POINT-ANGABEN

DerByitieShientSnan Ny ndBee vatlsE 2SI bz S 258 b
Disketten mit doppelter Schreibdichte). Uber-
priifen ‘Sie Thren POINT-Befehl .

DATET GESICHERT

Die entsprechende Datei kann nur gelesen wer-
dem. Jeder andere Versuch (schreiben/lGschem...)
erzeugt diese Fehlermeldung. Die Sicherung kann
mit der DOS-Auswahl "G'" aufgehoben werden.

UNZULASSIGER BEFEHL
Der von Ihnen gegebene Befehl ist der Disket-
tenstation nicht bekannt.

DISKETTEN-INHALTSVERZE ICHNIS VOLL
biesinzanlSder Dateieniisit aufi 64 begrenzt. Sie
konmen diese Anzahl mit der DISK-FIXER Auswahl
WA (md S B T b e s p Rl fens:

DATEI NICHT GEFUNDEN

Es wurde eine Datei amngesprochen, fur die kein
Eintrag im Disketten-Inhaltsverzeichnis exis—
tiert. Uberprifen Sie mit der DOS-Auswahl A"
den Filemamen.

UNGULTIGE POINT-ANGABEN

Es sollte ein Byte adressiert werden, das hin-
terder EOF-Martkierung (Fileende) liegt. Verglei-
chen Sie die FilegroBe mit den POINT-Daten-

UNZULASSIGES ANFUGEN

Es wurde versucht, unter Benutzung des DOS-IT
Daten an einen File anzufiigen, der mit DOS-I
erzeugt wurde. Um diesen Befehl durchzufiihcen,
st es notwendig, den DOS-T-File unter Benut-
zung des DOS-TT auf eipe DOS-T-Diskette zu ko-
Il E)

DISKETTE NICHT FORMATIERBAR

Es befiinden sich schlechte Sektorem auf der Dis-
kette. Die Diskette kann daher nicht formatiert
werden umnd ist semit unbrauchbar. Tritt dieser
Fehler bei allen Disketten auf, muB die Disket-
tenstatien repariert werden.

Sgice 1L




>
e
S
Q
=
s}
O
e
S
©
o
=
=
=
E
3
O
(9]
=
)
=
<

Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschéftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden mup, um eine Problemldsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflillung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fur den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Méglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit inren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, daB sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegeniiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glinstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, flr die der Kaufer keine Gewahrleistung erhélt.

® Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

@ Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkéufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kdénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wachst, sollte die
illegalen , billigen‘* Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrébern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird.

Wir danken fur Ihr Verstdndnis und freuen uns tber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Vertriebsgesellschaft mbH - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60 + Tel. 040/511 80 91




ATARI

o A Warner Communications Company.

ATARI-Elektronik Vertriebsgesellschaft mbH
Postfach 600169 - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60

Jegliche Rechte vorbehalten.
Vermietung, Verleih, Vervielfélfigung
und &ffentliche Auffihrung verboten.




	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.01
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.02
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.03
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.04
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.05
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.06
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.07
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.08
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.09
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.10
	Disk Fixer - D7 - DXG 5729.11

