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LADEN DES PROGRAMME

Fupe ATARL Brivat-Computer

Wenp ider S ATARTGComplter kein eingebdites  BASIES hat, wird das
BASIC-Steckmodul 1n den Modulschacht eingehaut)

LADEN DER CASSETTE

Lege die Cassette soin den Frogramm-Recorder einy dass tas Etikett nach
pben zeigte

Spule die Cassette an aen Bandanfang zurueck.

Druechke die START-Taste auf dem Computer, schalte ihn an und warte auf
den Gignalton, — Lasseerstjetzt die START-Taste las,

Druecye dielFLAY=Taste 4Uf dem Programm=-Recaydery

Druecke dann die REFURN-Taste auf dem Computer,

Rer Computer wird geladen und laesst das Frogramm ablaufen. Du musst
jedoch setwas warten und der Caomputer sagt Dirl "Frogramm wird geladen'.

Falls jetzt oder spaster beim Laden stwas schiefgehen sollte; zeigt Dir das
dey Gomputer ans indem er "Ladefiehler! auf dem Bildachirm signalisiert:

Dirmusst dann Wieder van vorn anfangen:



HEF TN EIINGGS 5o TEE EE T TEIN G
LADEN DER DISKETTE

UMLAUTE
Schalte die Diskettepstation ein

Die Tastatur wirde fuer die Umlalte 2,6 0nd o Und'das B so geaendert, dass
die Belegung den’ unten gezeigfen Tasten enteprcht, Sie finden also diese
‘Buchstaben dort; wo sie ushlicherwelse auf Threr Schreibmaschine lisgen,
Lege die Diskette einy mit dem Etikett nach oben.

Schliesse den Schacht der Diskettenstation und Schalte Deinen
1

Gamputer

Mach einem kurzen Augenblick erscheint das Titelbild und das Frogramm wird
automatisch oestartet,
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Setzen Big die beigefuegten AUfkleher auf die entsprechenden Tasten des
Camputes

Die Aufldeber lassen sich protlemlos Wisder entfernen wenn dis ewgentliche
Computer=Tastatur Wisdes verwsndet werdan soily



BUCHSTABEN DES ATARI

Beim Einschalten des Gomputers erscheint am Bildschirm diel “normale
Sahrift) das sind weisse Grossbuchstaben auf blavem Hintergrund,

PLAKATSCHRIET

Ein Vorteil des ATARI-Complters besteht nun dariny dass man von der
relativ kleinen Computer—6chrift alf eine dpppelt so grosse Schrift umschalten
kanns Dies wird durch das Brogramm (Software) besorat,

Das gesamte Trainings-Erogramm wird in dieser besonderen "Blakatschrift!
dargestellt,

VERTIPETS

Bei normaler Schrift und der Plakatschrift kann man, wie bei der
Schreibmaschine eintach die Ruecktaste (DELETE BACK SRAGE) drugcken um
eifne falsche Eingabe wieder zu loeschen

EARBHWECHEEL

Tt dey CompUter laenger als acht Minuten picht benutzt wordens so aendern
sichdig Farbien am Bildschivm, um die Fernsehroshre zu schonen,

Betagtigt man eine beliehige Taste; so  kehrt  dis  urspruengliche
Farbkombiration wiseder zuruecks

STROM SPAREN?

Genausa wie beim Taschenvechner, wird auch beim Computer beim Abschalten
des Stromes der Speicherinhalt ( das sind die Programme, die man von der
Cassette pder Diskette zum Computer ueberspielt hat) geloescht, Will man
wigder mit dem Frogramm arbeiten, so muss £5 new eingelesen werden,

Der Computer allein braucht relativ wenig Strom, so dass man ihn chne
welteres den ganzen Tag ueber eingeschaltet lassen kanny Das Fernsehgerast
kann'man abschalien, ahne dass das Programm im Computer geloescht wird.

Sobald das Programm eingelesen ist, ueberndmmst DU die Kontrolled der
Programmablauf wird ven Dir ganz allein gesteuert,

Fuer die Badienung brduchst Du - neben den Zahlen und Buchstaben zur
Eingabe — nur zwel Tasten? die Kovrektur-Taste DELETE BAGH SPACE, die Du
druechst; wenn eine Eingabe geaendert werden soll und die RETURN-Taste)
Hach dereni BEstastigung ein neves Bild oder = bel den Regeln = eine neue Zeile
arscheint:

Anhand der 70 Anfapg des . Programms nacheipander (erscheinefiden
USpeisekarte! Rannst Du Dir - nachdem Db Deinen Namen eingetippt hast - ein
Uebungspragramm zusammenstellen, dass Deiner Leistungsstaerks eptspricht,

ANFANGEN. . | ANEANBEN. . .

BTSN BITTE

P L - DEINEN NAMEN
EINTAE B - EINTIPPEN I

SIFERAN

Der Computer ist avueh so programmiert; dass Du ihn picht “beschummeln’
kannsti braucht der Computer fuer eine Entscheidung eine Zahl zwisehen § und
Hrsonimmt ereine andere Eingabe; 7By rine S oder einen Buchstaben, nicht an.



AUSWAHL

Von dnsgesamt sechzig Woertern, die Dir fuer jede Lektion zom Ueben
angeboten werden, kannst Du zehn leichte, zwanzig mittelschwere oder dreissig
schwierige Woerter trainierens Die Woerter unterscheiden sich im
wesentlichen nach Verwendungshaeufigheit und Laenge,

WEE SCHWER BARE®S
DENN SETN
STERAN

LETEH
MITTELSCHNER
SCHWILERIGER

Beim naechsten Bild musst Du Dich entscheideny ob Du

1\ Buehstaben eintippen willst, d.h. ob am Bildschirm Lueckenwoerter des
jeweiligen Usbungshbereiches erscheinen sollen, die zu ergaenzen sind;

oder ab Dy

Zy das ganze Wort eingeben willst, das fuer eipe bestimmie Zeit auf dem

Hildschirm erscheint und nach dem Verschwinden aus dem Hopf eingetippt
werden muss (tachistokopische Methodel

WAS WILLST DU
EINTILPREN?

BUCHSTABEN il
ODER
DAST GANZE WORT — 2

Hier kannst Duy wenn Dir das Programm zu leieht erscheint, eine Zeitgrenze
setzen und damit das Anfordeyungsniveal steigern,

e

Werden Buchstaben eingesetzty so muss die Antwort ipnerhalb der
gewaehlten Zeit erfolgen. Geschieht dies nicht, so erscheint am: Bildschirm
LEIDER 72U LANGSAM" und die Eingabe wird als Fehler gewertet:

Hei der Zahl { wartet der Computer 7 Sekunden und bei der Zahl @ gav 11 1/2
Minuten:

WIE LANGE
SOLLE DER COMRUTER
AUE DA EHE WARTEN? LETDER ZU LANGSAM

GBS ETNE ZAHIL BN
ZWESEHEN
T=KURZ UMD 9 = AN G

Willst Du die Regeln sehen bevor Du mit dem Werttraining anfaengst, dann
tippst Dy die Z'2in,

Mit jedem Druek auf die RETURN-Taste erscheint dann eife Zeile der Regel
am Bildschirm, 0 dass DU s1e hach Deinem Tempa mitlesen kannst

WL ST B

GlE TEH
ANFANGEN

ODER

BRI
REGELN SEHEN




THEAS TIT B

Fuer jede Lektion sind die Regeln so autbereitet, dass am Bildschirm immer
nur ein Satz mit den entsprechenden Beispielen erseheint;

Die uebersichtliche grafische Gestaltung und die farbliche Hervorhebung
‘helfen Dir; die Hegeln einzupraegens

NACH ETNEN

KURZEM SELBSTLAUT
WIRD K

NELSST VERDORPELT.

AUS K WIRD CK.

JACKE

SCHRECK

LCKE

1 AUSNAHME 2. AUSNAHME

A S DIE  MELSTEN

DAS MERKE JA ! Ca e

STEHT N2 | - Ty

= bR e NORERN LT %,
DOKTOR
DIKTAT
INSEKT

WOERTER UEBEN
A, Buchstaben sinsetzen

Bei dem am Bildschirm erscheinenden Wert musst Db die’ fehlendern
Huchstaben eintippen und dann die RETURN-Taste drueckens

Die Eingabe wird mit einem Tonsignal quittiert. Auf der aberen Zeile
erscheint fuer jedes richtige Wort ein 'R Bei falschey Eingabe bleiot eine
Luecke,

Die untere Zeile gibt any was mit der jeweiligen Lektion geuebt wird,
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H., Ganzes Wort schreiben

Du musst hier das ganze Wart, das nuy kurz auf dem Bildschirm erscheint;
eintippens

Dabel musst Du darauf &Echten; dass Du bei Grosshuchstaben die
SHIFT-Taste drueckst und bei mehreren Woertern in einer Zeile die
Twischenraum=Taste nicht vergissty

SCHO-OLADE SCHDKOLADE

K




BEEHLER?
Hast DU etwas falseh eingegeben; die vorgegebene Zeit micht eingehalien, so

ertoent beim Druecken der RETURN-Taste aus dem Fernsehlauteprechern ein
Schnarren:

SEHOCKDILADE

K (B3¢

Bamit sich die vichtige Schreibweise einpraegt, evscheint mit jedem Druck
aufl die RETURN-Taste das Wort viermal auf dem Bildschirm:

SCHOKOL ADE
SEHOKOBILADE

SEHOKOILLADE
SCHOKBLADE

VERSTAEREUNG
Als  kleinste Uebungseinheit haben  sich zehn  Weerter bewaehrty

Anschliessentd erscheint fuer Dich am Bildschirm eine verbale Wertung Deiner
Leistung.

RUSB TS (S PIRFZE

STEF AN

Lo
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ENDABRECHNUNG

Am Ende des gewachlten Uebungspragramims, alse mach zehn; zwanzig oder
dreissig  Woertern, evscheint die Schlussabrechnunyg mit anschliessender
"Medaillen-Verleihung!'

VON 10 WOERTERN
HAST DY
SOREEHT LG,

GOLDMERATELE

STERAN STEFAN

KORREKTUR

Zuin Schluss bekommst DU noch einmal alle Woerter gezeigt, die Du falsch

geschrieben hast oder nicht innerhalb der vorgegebenen Zeit eingetippt hast,

PIESE HWOERTER
WAREN FALSEH!

NOCHMAL ANSEHEN:
UND - ABSEHEETBEN

Schliesslich fragt der Computer, wis gs weitergehen splld
Bei 1§ "NOOCHMALY" beginnt das Programm wieder bei der Wahl dey Woertey,

Bei 21 "MIR REICHT/S! kann ein anderer Sthueler mit dey gleichen Lektion
noch einmal beginnen. Dein Nameiwird geloeschts



g Sl

INHAT. TSOERIEICHNMIS DER CaSSETTEDR

WERE EHE s

S CASSETTE 1 / GEITE 1
BB ] A-m-umVEf’dﬂppelung A
MEERSRETGHTSS j Hinnun¥erdoppelung B

L= : i Cnlnuqul"ﬂUppE]U'ﬂg G
NEUESEE o : D Verdoppelung D
FOLGENDE | BT RN - i Eviaiennd = T2 v

Evinenonl = GKC

QASSETTE 1 //SEITE 2
Gerarpaiaia = 85 = 8
Hisnnh — AH - A/
LB = EH = EE
Tiveren il — CH= 66
Kivapsenn U —1TH
L'_I-uuuuK = AH

Wird schliesslich die 31 “NEUE LEHTIOMY und anschliessend die
RETURN-Taste gedrueckt; so gerstheint aim Bildschivm die Anweisung zum Laden
elner anderen Lektion

LEKTIONSEASSET TE
ZURVECKSPULEN EASSENBES S SERRE]
M oL

N.uuhuﬂ A ﬁrH

@iirerrinE = A

FivansiaBU = &1

Qh_wu-n_uB_I = EIH = AT

Ritvonal =TE = TEH —~ TH Teil A

PROGRAMM - NEU
STARTEN

GASEETTE 20/ SEITE 2
Siiinnl — IE = TEH - TH Teil B
T'QO.'.I!.P b, v

Wi =Laute

VHHMIMD =5 T

Wi Test
XosmnnBrossschreibung Teil &
Y‘JrocnunG“l"UE‘_’iEChYEibL.FI‘Ig teil B

Fuefice dann die AnWeisungen wie Unter "LADEN DES PROGRAMMA!
beschrieben aus.

Wenn By 4 "FOLGENDE LEKTION" waghlst, lapdi der Computer die
nagchste Lektion,
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113 und &l schireiot map'in Wesetern, die von solchen mit @ und au abgeleitet
sipd. 7B, wWarmer, Baume Uswi, aber auch in saolchen Faellen; wo die
Grundwaertennicht inehr erkennbar oder varhanden sind,

Zy 2l echirsabt man nur an Worten wie Mai, Kaisery Laich, Sonst gilt &1 und
zwar avchiday wader Sprachstamm Urspruenglich sin a enthaelt;

= Thron;

e

2ith sehieiht man nur \n Eremdwoertern ader bei Mamemny z.8: Th
Theabald,

4, Bel Elgenscharts- und Unstandswosrters sind die Endungen —ig und —lich
IiuntEracheiden,nBy guetyy, rablig tnd freundlich, herzlich,

Ty fuer den f-Laut wind geschviebsr in den Torsilbaniver und vor, sowWie in
Vater, Uetler, Wiehivisl, vier; Yagel, Valk, voll, von, voe, vorden, vorn: sonst
iy in Bremdwoertenrs

mDie Huerze eines Selbstlavtes wird oft ap Silben; die rur einen Mitlaot
alsgehen; dirchidessen Verdoppelung barelchnet,z 8. Mann, & il oder KEdenigin
aber Hoeniginnens

7+ Die Laenge des 1 wird meistens durch 12 bezerchnet; wie 6 Lied; schlisf
UswW. Ausgenommen sind die Woerter Fremder Abstammung,; wie Fibel; Binsl usw,

cuh kamn die Laenge des Gelbstlautes bereiohinen 1 Sltameaiiben, die auf
g

myne v auslavten: 7.8, Stahl, rahm, Tatr:

eelbiuden nder derer Litevatur

Weatere: Regeln Gifid 2:Be 1 den Hecht
ZUr delitsanen Sprache pachzulsssr.




Wichtige Informationen

Lisber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Héndler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschéftigt hai, ein Computerprogramm zu fertigen, weil,
welche Arbeit und geistige Milhe aufgewendet werden muB, um eine Problemiésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflllung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb [Ur den
Handler verk&uflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daf sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechies (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Alari gegentber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, go ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glnstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fur die der Kdufer keine Gewahrleistung erhélt.

® Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, well niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaulsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdule wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch tberhaupt bereit,
sich der Mlhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
alahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wor algo Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wichst, sollte die
lngalan , billlgen' Angebole meiden und mit dazu beitragen, dak den Totengrabern der Computer-
Programmuontwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird

Wir dankan far Ihe Verstiindnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEISTRONI Voulnebsgesalschalt mbH o Babolallaa 10 « 2000 Hamburg 60« Tol 0401511 80 91
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