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Arbeit mit einer Dickettenstation

Wenm Sie npur eine Diskettenstation gingeschaltet

haben. sehen Sie das Titelhild filir ca. 20 Sekunden.
Danach ist das Programm fertig geladen und es  erscheipt
in der Titelanzeige:

ENTNEHMEN! STE LW 1 DIE PROGRAMMDISKETTE
LEBSEN 5TE EINE DATENDISKETTE TN LW i
DANACH DRUECKEN STE START.

Entnehmen Sie die Programmdiskette dem Laufwerk und

legen Sie Ihre Datendiskette ein. Anschliessend dridcken
‘Bip die START-Taste.

Arbeit mit zwel Diskettenstationen

Wenn Sie zwei Diskettenstationen eingeschaltet haben.
=ehen Sie das Titelbild ebenfalis far ca. 20 Sekunden.
Das Programm ist somit fertig eingeladen und in der
Titelanzeige ist nun zu lesen:

LEGEN SIE EINE DATENDISKETTE IN: LW 2
f DaNACH DRUEEKEN SIE START.

LLegen Sie Ihre Datendiskette in die Diskettenstation
Nummer 2’ ein und dricken Sie die START=Taste.

EARTELARTENFROGRANM Seite &

VORBERE LTEN EINER BATENDISKETTE
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Jedes  Mal, wenn Sie eine Disketie einlegen.  dig
vorher noch nis mit dem RERTELRARTVENFREAGRANM = verwendet
wurde., wepden Sig  das Dickettenmentl  sehen. Das
Diskettenmenll bestent aUs dreil.  Hefehlen, die Sie
avswahlen konment Diskette TNETIALISIEREN - sst in
Negativechrift dargestelit; Datendishketts WECHBELN  und
Frogramm REENDEN werden atf depn Seiten 29 upd Gl
erflairt. Vertahren Sie nih wie folgt:

i, Dbriicken Sie die SlART-Taste. Ihr ‘Bildschirm sieht
nuR ‘=0 UES

SRR O R ORI
¥ EARTEIKARTENPROBRAMN *
Diskette INITIALISTEREN

Datendickette WEEHSELN
FErogramm HEENDEN

Dabei wird die Dski geloscht DK 2 (374N}

T e e e

SELECT: Wahi der Fuakticn
¥ START @ Ausfubrung der Funktion A
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2w Dies. ist die letzte Gelegenheit, Thre Meinung zu
BT HEr M Wenm  Sie  edipe  Diskette eingelegt haben, die
Sie nicht ldschen wollten, drlicken Sig die Taste fl (fur
Neind. Es wind wieder das Diskettenmenl auf dem
Rildschirm dargestelit. Fur' dep  Fatl, dass Sie die
eingelegte Diskette picht léschen wolliten. schlzgen Sie
aut Berte &3 unter TWecheseln vop Datendisketten® pach.

Wenm  Sie die .Diskette ldschen wollen ader dig
Diskptte’ bisher noch yie beputzt  warde (wie die dsm
Frogrammpaket beigslegte Datendiskette). drilcken Sie
i Taste J  (fin Ja). Drtcken Sie picht RETURN, alch
Wenn es hier  logisch  erscheiren wisde,  Die folgende
Titelanzepige erescheint auf dem Bildschirm.
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Sie konnen bis 24 18 Grossbuchstabern fir den Namen der
neuen Daterdiskette verwenden.

Yon pum an geben Sie bitte alle Informationen esakt
=0 ein wie angegeben, Es wird eipnfacher sein, Ihnen zu
zelgen, wis das KARTEIKARTENPROGRAMM arbeitet. wenn Sie
den Eeispielen folgen. Spater kopnen Bie dann Ibre
eigenen Infaormstionen eingeben. und sich mit dem
Programm vertraht machens

1. Behben Sie ADRESSEN sin.
2. Drucken Bie die FETURN oder die START Taste.

Naeh ungefdhr 40 Sekunden ernscheint das Hatiptmenl  aué
dem Bildschinm.

Beachten ©Gie, dass der esben eingeoebere  Titel der
Datendislkette, ADRESSEN, in der zweiten Zeile des
Hauptmentis erscheint. Immer  wenn Big die eher
angelegte Batendiskette am  Anfang einlegen, werden. Sie
direkt zum Hauptmenit kommen. Das KARTEIEKARTENFROGRAMM

i TSR
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erkennt automatisch, bb eine Diskette bereits vaopn  ihm
als Datendiskette verwendet wurde oder nicht. Wenn die
Dishette bereits als Datendiskette des
KORTEIKARTENFROGRAMMES geliennzeichnet ist, so wird das
Diskettenmeni Lbersprungen.

b e o edded s ot ice et et Eadal

i KORTEIARTENFREGRAMN X
ADRESEEN

ERSTE HARTE herauessichen

Eine bestimnte UEBERSEHRIFT suchen
KENNWERT suchen Und MARKIEREN
Dickette INITIALISIEREN
Datendiskette WECHSELN

Programn BEENDEN

LFETION: Beenden der MARKIERUNG
BELECT: Wahl der Funktion
X START ¢ Ausfithrung der Funktion b

BEOBE M SE S BE 34 B BTiME Can B 9 BE
W90 POUARRE BRSO P 30 9% B S 3k

PR E RS EeCaEE e EEERFRET L ERCE LTS

Das Hauptmenl besteht aus sechs Hefehlen. Der erste
Befehl, ERGTE: KARTE, 15t in Negativschrift
dargestellt. :

1. Driicken Sie nln sechemal dis SELEET Taste. E= wird
immer  der  nachstfologends Eefehl, osben angefangen, in
Negativschriftt dargestellt, also invertiert (Weiss
unterleat). HReachten 8ie, dass das KARTEIHKARTEMPROGRAMM
wieder dem ersten Beftell  in Negativschrift darstelit,
wenn Sie das sechste HMal die GELECT Tasie gedrickt
haben.

2. Halten Sie jetzt die SHIFT Taste gedriuckt, wahrend
Sie die SELECT Taste drlcken. Der eben beschriebene
Vorgang verlautt in umgekshrter Richtung, also von
uween nach obem.

J. Driicken Sie die SELECT Taste oder die SHIET Taste
und die SELEDT Taste, bis ERSTE KARTE in Megativschritt
dargestellt 1st. DPricken Sie nupn die START Tastes Ihr
Bildechirm sl Jets i wie auf dem folgenden
‘Musterbildechirm dargestellt, so aussehens:



KARTEIRARTENERUBRAMG  Seite 7

LEERR e R ERER SR RN AR ST EN SR e
X £
# WTRCBREE SUEHENEUSKERRTIBEEHN HORT MR

¥ START: NEUE Harte sipcortieren s
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Digs ist das Anz el genneni. anie wermden  hald

testetellen, dass bie dieses denit haufioer als jedes
andere benutzen wesden.

Das Anzeigenmend zeigt Ihnen eire leere kartelbarte.
uber  der  Karte  befindet | sich  eine | Reihis van
verschisdenen Hefehlen. D== Anzergenmenl 1ot wWiel das
Hauptmenl =u handhsben. Invertisren Sie den Befehl, den
Sie verwenden wollen dureh Dricker der SELECT wund  SHIFT
Tasters Bpschliessend drucken Sie die SFART Taste,

EARTELEAHTENIRIGRAMA beice 10

ETHEEREN VN HARTEIKARTEN

Normal epiel se dcd die WTRE Botaion am  pberen Rand der
Karte i Negativechirifh dapgestellt. Um neue Karten
Winzuritlinen, missen Bie dis NEU Option wihlen ungd die
START Tasie ditcken. Der U wnserer - Datendishetie
gjedochi mach kelne  Karten gefpeichert  waorden sind;
stellt ‘das  KARTELEARTENFPROBRAMN | automatisch  dis  NE{

Wption i Negstuveohrlft davs Diks ict dad einzige Mal,

dab8 8is nicht die START Taste zu deticken haben,; um esine

maste mimzdzifigen.  BHeachten Sie, daB8 =ich der GURBER
fdas o=l Al Bitagrat, FIEr aiE FragEzaelchan
dargestellt) 15 oo srsten feiie den Ioerpen  Fabteilarte
gefindet, Ber  BURSOR Kentizeichnet den Ok,  an dem ein
letrnendargestel L Watd, Wenn Sie eine Taste drachers

4. Beben 512 GESCHAEETIE, DIETMAR in der ercten Zeile
der Karte ein. Die ercte Teile Bipsr neten Karcte ist
ammer der - litel. Bas HARTEIEARTENPROGRANN ardnet ~Thre
Kerten nach Hiecen Gitelietle,

Wenn Gl bed der Eipoabe elnen Febler machen, o
drlieken Bie. die DELETE BELE 5 Taste,  bis Sie ihn
gelosehk Chaben. BEbERE Bie dann S das Yerchen tichois
eine  Bie  kinhencjedoch - atch den  GURSHR durch Delcken
der ETRL Taste und eingr der Kentrolltasten
PEgitasten) =4 einem eventuell  falsch Eihgegepenen
Ieiphen. beWegen, Danii - Kofnen  Gie das entsprechende
feichen sinfach mit e tichticen Zetchen
tberschreiben, 8o hahen Bie die Moglichkeit  jeden
fehles shjeder Stelle der Kapte ol Morrigieren.

s Drtieken Gie die  RETHRN Tastel | Der GURSOR: Spidnat
an-den Anfang der zheiten Zeile der Kartes
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3= Dricken Sie nun  eipmal die EARS LOWR Taste. Sie

konnen jetzt kleine Huchstaben eingeben. By

GroSSbuchstaben einzugeben, missen S8ie  npun wahrend der
Eingabe des HRuchstabens die BHIFT faste gEGrUckt
halten. Um wieder nuy GreSShuchstaben bei der Eimgabe zu
erhalten, deticken bBie die SHIFT und EARS LEBWE | Tasten
ein weiteres Mal.

4. BGebep Bie die zweite und dpitte iéiie, wie‘auf
dem Beispielbildechirm dargestellt, ein.

5. Wahrend NEU noch dnvertiert ist. dricken Sie die

START Taste. Eine neue leere Karteikarte wird suf dem

Hildschirm dargestellt. Der CURSAR befindet =ich wieder
in der TJitelzeile der Karkte. Die esbemn erngeaebene
Karte ist auf der Datendiskette gespeichert worden.

4. beben Ste die  WECHSELHAFT und  HEITER Karten, wie
auf = den Heispielhildsehirmen  gezeigt, ein. Nach
Elingabe jeder  einzelpen Karte dricken Sie  jeweils die
START Taste. Die entsprechende  Farte wird gespeichert
und  8ie haben eine neue Karte zur Verfilgung. um die
nachste Karte einzugeben.

A HOIIOOOL ORIk
: & A
*  WIR DREK SHCHNEL KORR LSEHN HOPI MNUE X

S START: NEUE Karte einsortieren Ak
X ¥
E§ kS
¥ WEEHS Bl H AR RN ORI EINGE S e *
LS Sacheenstrasse 7698 A
z 909990 Resetstadt, GER. . i
i ?;Qm________;__ %
x i T X
TR X
X £
SR R e s N e Al b
X i
% N *
£ X
X 3

E 3
L

HEEOO OO0 Xk

PELNE R S b e Ae el e

T PR D el SR el e e 7S

7~ Beben Sie die EINFAELTEIG Kakte oin.
=
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X
%
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Wenn Sie  sie

tngegeben haben, drlicken) Bie nicht dig START
raste: sondeppldie SELEET Taste, bic die Ootion: MNUE in

Jetzt  drlcken Sie
uf dam

v wi

nichts

die  START
Bildschirm

Eodst dnvertiert.

eingegeben
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SHEHEN NACH KARTEIHKARTEN
ke Sie
: Setisn.
rien eine ndch  der

Uption npoh dnvertiest dargastiellsc
neeh Eweimal die START  Thaste, um all
Der WTR Befehl zelgb uss also alie Ka
anderen.

Um edine  bestipmte Karte ‘auf  Ihrer Datendiskette =it
finden, stehen Ihmen dre: Méglichkeiten zur Verfigung:

= dirch Betrachten jeder Karte der Reihe nach Dig lobste
JEtRE  dis - g
wisderoieral

Rarte  ist  die  wvon WERBHSELHAET. Wenn Sie
e B2 ein Welteresi Mal dolicken wicd
Ihres Datensatzes ?mrgﬁﬁte]lt.

i §
— ourch  Buchen nach dem Titel eiper Karte, also den =tE

Informationen In der ersten Zeile einer Harte

4obEicken Gie die OFTIONSFaste, Diec andert A3 in
der aWeiten; Zeile Ahzelgennent®siin: Ri=7s Drilcher
Sigs Erpneut die START Taste  einige Male. Ihie Karten
werden ntin. A ungekehpter - Reiliepfolye alifgerufen, das
heisst in umgekehrter slphabetischer Heihenfolge.

auf epiner Karte,

= durch Suchen nach einem bestimmten Satz baw. Ausdruck
|

Suchen der Reirhe nach

1. Der Befehl ERSTE KARTE solite invertiert dapgestellt
sedn. Ist dies  picht  der Fail, drichken Bie
entsprechend die BELELT  Taste, bis er  invertiert
erscheinmt. Dricken Bie anschliessend die START Taste.

SiE Dirdicken ‘hie  uWieder dis OFTION Taste, um die
RighttngsansBige von Ad=Z wieder in. A=rF2 Unzukandein.

Dbwohl es nicht die erste Karte war, die Sie  singegeben
haben, erscheint sie =zls5 erste Karte Ihres Datensatzes
Das KARTEIKARTENPREBBRAMM  hat automatisch  erkannt. dass
es  sich nach alphabetischer Reihenfolge um die erste |
Karte handeln muss.

|
|
2. 'Die EINFAELTIE Harte ersheint auf dem Bildschirm.

Suchen nach dem Kapteikastentitel

= Karte  aueh dumeh vhren Tiktel - finden.
Hies zuerst  zumiek dn das Hauptmenid

Sie konnen 21
(o Rl miEsear
gelangen.

=il

Dieses Mal  erscheint Beim Erreichen des Anzeigenmenis
die Option WIR ip Negativschrift, ds Sie bereits sipige
Karten eingegeben haben.

1. Halten “Sie dis SHIFT Jaste . gedricki
dig BELEET Taste simmal  dricken. Der He
invertisrt dargepstellt.

. wahrend 5ie
ehl G MNUE wird

HORIOR ORI OO O K

X ¥
¥ WIR. DREK SUEH NEU KORR LSEHN KOPI MNUE X E
X START: WEITERBLAETTERN Chdia | 20 BrtckenSietdie ESIART Taste. = But teem Bibdechisn
X e * | wird wisder das Hauptneni dergestellt.
X EINFAELTIG, WOLFGANG & ELkE B |
Xoraateretr assern 2R NSl Sl a2 0 IR T ¥
G e et ESRCE 3 J 3. Dricken Sie sinmal dis SELECT Taste, um den  Befehl
X X | BERERSCHRIET 24 dnvertieren. Anschliessend dricken Sie
X e i 1 wieder die START Taste,
K pate At e i “ ¥
X Bty |
: e s e e e e e e f | 4, Eg erscheint  die Meldung:  *Geben Sie die
X UnberethiFs i ieige® Eied kannen! yelrt den gesuchten
; ———————————— = : { Titel epingeben, alsg bis zu maxdmal 38 Zeichen.,
e e 5 LS Rty
: ar #
X X

Geben  Sier BEINEREL TIGE
oder die STARY Tast

3 - wie anf dem el

Fr\DGEtELIt 50 aussshHeny

LELERERECEREGEORIGEECHEECIEEET oo BT TE 0T Iﬂf':

‘hirm

3. Dricken Sie die START Taste. Die nachste Karte nach
alphabetischer Reihenfoloe, die GESEHRAEFTIG kKarte, wird
auf dem Baldschirm dargestellt. Webrend die WTR
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AR OO OO0 OO

¥ ¥
o WTR DRCK SUEH NEU KORR LSEHN KORI HMNUE %
X BTART: WEITERBLAETTERN A=5T A
K *
X *
X EINFAELTIG, WOLFGANG & ELKE b
X SHUSES tRs e REs e el R i
X S49875 Bewitterstadt, GERI T T ®
¥ 2 : s
A ¥
e 4
¥ ¥
i i 4
) 4 i i &
* e i ¥
¥ X

=
g

T
B

AR R KR

Das  KARTEIKARTENPROGRAMM  sucht  bei Anwendung des
UEBERSCHRIFT Hefehies mur nach der ersten  Zeile simer
Karte, also. jener Titelzeile, Gibt es i Ihrem
Datepnsatz  hLeine Karte @it der von Ihnen angegebenen
TitElZEilE, 50 wird die erste kKarte: in alphabeticscher
Reihenfolye dargestellt.

Wm]%EJEHtiWIBﬂEMElﬂMhemHﬂ@ﬁE mit dem
Titel URWURM =lchen wiirden, Yann tac
KARTEIKARTENEROGRAMN diese Karte nient findep.  Wir
haben ja schliesslich keipe Karte mit diesem  Titel
eingegeben. In der deitten Zeile erscheint die Melaung
heine Karte defunden. Da alsp keipe Karte mit  Titel
URWURM existiert, wirtd die als nichsttolgende rarte im
Alphabet, die  WECHSELHART Kartie, an. Ihrer  Stelle
angezeigt. Wepp: Bie in  eipem richtigen kKarteikasten
bldtterten, wirden BSig auch keine Karte mit URWURM
finden, sondern als  nachste Karte die  unter dem
Euchstaben W sbgelegte WEBHSELHAFT Karte finden.

AR KRN0 K

;* );:.

¥ WTR DREK SUCH NEU KORR LLSEHN KDPI MNUE %
X START: WEITERBELAETTERN A=3Z X
' Keine Karte gefunden i
¥ %
X ¥
* iy
X I
% X
¥ -l i
G R L e ST X
X %
X ek ¥
X x
¥ ¥
X i

P
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=
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P
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sipoayid deuclken Bie  dann oie
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Diel Biroklammer in der  rechten oberen  Ecke der  Harte
zeicgt  Inpen sm, dass diese  Karte markiert wude,
Begchten  Sie,  dass  der Hefsh! SUEH in Negativeschizitt
gapgestelly it 5

. Brijoken Sie  die START Taste., Die néchete Earte mit
e Warten REBET& 25T wird atld dem Hildechirm
gargeclialit. Es ict die WELHSELHAET karte.

Wenm des SUEH Sefehl tnVertdert 1=t wird sk nash  jedemn
REticien ioer SlARI Taste aicoefuhrt. Wenn dielletzte des
markierten Marten anpsfeint wWorden dsb. ward pach einem
eventuell srnsiigen Disticken des  START Jaste wWieder die
eiFste des mackderten Karten aufmerifen.

fuch) bed  Heputszumg des SUOH Befehles  Lenren Sie die
Richtumgs ifi der die  farten angeseint wekden =ollen,
andefn. Deileten Bie hierzu  die OFTECHN Teste. Die
Anzeige A=37 wechselt in BC—Z. Wenn Sie jetzt mit der
START Taste dis elmzelnen Karten aufrifen, ceschieht
dies in umgekehrter alphabetischer Reihenfalge,

dedesmal, Wenn der  MARKIEREN Refehl durchgefihrt wird,
werden alle eventuell bereits vorhandenen Maf ki erungen
Batfernt. Dies ist notig. damit die neuen Maskierunoen
gesetzt werden honnen. Nehmen  wir zum Beispiel ap, Sie
wollen eine neie Markierung vornehmen, bei  der die
Karten mit dem Alsdruck SCHLAFALLEE gesucht  werden
sollen.  Die Rareklammern wirden vorm den RESETSTADT
Rarten entfernt. Die minzige karte mit siner Markierung
wére_ die HEFTER Karte, da nur auf ibr der Ausdruck
SEHLAFALLEE vorkommt.

Findet das KARTEIKARTENPROGRANN  einen eingegebenen
Ausdruck altt keiner Karte des Datensatzes, =o wird nach
Heendigung der Suche die erste kKarte des Datensatzes
dargestellt, und der Befehl WIR ist ipvertiert.

KRRTFE LK RETENERBGRANMEEGeite 1

Sie konnern eine einzelpe Markierung alch per Hang
enthernen, WEDA die entsprechends karte auf aem
Hildechitm daerFgestellt ist., Halten Sie hierzh die ETRL
Taste gedruckt, wahrend Gie die CLR SET TAH Taste
diciicken Yercelichen Sie dies nun mit der Karte, die  sich
gerade suf Ih-em HBildschirm befimdet. Die Biroklammer
Wilnd MerSenwlnoenr.

Wellen Sie  eine Karte per Hand  markieren. so. halten
Sisidie SHIFT  Tacte pedriclteiwansend S Bre dip CLRIGEET
TAR isste cgriflcken. Dig Huraklammer  wipd wieder
Sirscheinen.

Mehn Uer oas Suchen

Wahrend der Suche werden Leerzeichern zwischen den

eilnrelpen  feichen als Zeichen erkannt. Da map Sieh
Jjedoch die  Anzabl won Leerstellen nur sshlechi merken
kapm, ist Bs eine gute Idee, des Titel einer Karte
gipekts am - dinren  Rapgs der Heste sl schiEeibeEn. LSS
Frogramm epkennt nicht den Unterschied zwischen grossen
und klieinen CBlUchstabens Dies hat sedoch auch =einen
MORTtellys denn copst pusste Sman Hel del Bingabe Bines
Suchbegriffes micht nur  auf die lLeerstellen achten,
sSopdern s sch S ronhs Rt Bross = S ing Klelnbuchstaben.
Beginmen jedoch die  erstern Zeichen eines Suchbegriffes
sheERdPiEI e el el el e Karteetind Heet Rest Seteht 2R
der nachsten Zeile, sa  kann dieser Ausdruck nicht
gefunden Wetden.

Sie werden bald mehrere Datendisketten, beschrieben
mit Karcen, angelegt heben. ba Ble  vengessen kinnten,
welche karten sich suf welcher Diskette befinden, ist
es putrzligh, auf jeder Datendiskette eine Indexkarte zu
erctellen. Die Indeilante kann zum Eeispiel gine Liste
der Titelzeilen jeder Karte einer Diskette enthalten.

Bie Imdesxkarte kanm leicht gefunden werdem, wenn eie
die erste Karte Inres Datensatzes ist.  Auf diese Art
konren Sie sie immer sofort  durch den ERSTE KARTE
Hefehl finden. Um sicherzustellen, dass sie immer die
eirste Karte Ihres Datemeatzes  seinp wird, geben Bie  als
erstes Iepdichen in der Titelzeile eip  Ausrufupgszeichen
elE) S e Das Ausrufungszeichen befindet sich in der
Rangardnung des Zeichernt, nach der das
KARTEIKARTENFROGRAMM sortiert. an zweiter Stelle. Im
frRang allt Beite 4l Kopnen Sie die Sprtierreihenfolioe
fir jedes Zeichen auf der Tastatur ersehen.

Neqhmen wir nun 2dm EBeispiel an, Sie wollten flr die
‘eben gemeinsam’ lapgelegte Datendiskette mit Namen
ADRESSEN Eine Indenlkarte anfertigen. In der Titelzeile
der Kamteligenemisie UADRESSEN ein. Dann konnten Sie
die singelnen Kartentitel auffiiheen:

— EINFAELTIG, WOLFGANG &% ELKE
- GESBHAEFTLIE. DIETMAR

— HEITER, 0770 & GUDRLN

~ WEBHSELHART, MARICON
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TERER: VBN KARTETKARTEN

Um  eipe Harte  2u VYopleren., missen Sie 5ie it

% gau ant  den  Hilgschism  bripgen. Dazw stehen
tueder der WiR  Befeshi oder der SUCH Hefenl zur
gung. Bie kopnen  sowohl eipe exskte Kopie der
SUfoerlfenen  Sarte machen, odet 5l et horERes Marantern
und ansEnlisssend henieren.

InnErEns D det ol denden ERERET LS wollen Wit die HELTER
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Imeem  Hidoschism  befinden, upd  der Befehl SUEH
veErtlert sein.

lten Bie die SHIFT facte gedricht, wahrend Bie die
§ Tacte zweimel drickens. um  den WIR Befehl zu
FaveEE Tl eEeRn St Ent sl Ean R liess

Teste, um die  HEITER
i hiekommen .

& SHIFT Taste gedri . wanrend Sie di=
CHEEED cte zwelmal dricken. um  den EOFI Hefehl zu
invertieran.  Delicksn Biel jetzt die START Faste.
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. Driicien Sie jetzt die START Taste. Die HEBGIER Harte
wirdy wie pben eingegeben, gespeichert. Anschliessend
kebrt der CURSOR wieder =y der HEITER Karte  =zurichk, um
Ihnen eine weitere kopie zu ermiglichen. Beachten Sig,
dags  die’  HETIER  Marte  bBisher durch den WTH
beziehunsweise SUEH Befehl  dirskt nach der GESCHAEFTIR
Karte dargestellt wurde.

6. Geben Sie LAUNISCH, GARI ein. Verfahren Sie wie eben
beschrieben,. URd Ersetien Sie die 7325 durch 79997,

Bricken Bie die SELEET Faste zweimal . um dem WIR Hefehi
=U dnvertieren. Drlucken Bie dann die STORT Taste. Jetzt
haben wic sechs karten in uhserem Datensatz:

~ EINFAELTIE, WOLFGANG & ELKE
- BESCHREFTIG, DIETHMAR
HAHGIER, PETER

~ HETTER, DTT0 & GUBRUN

— LBUNISCH, GRRI

WECHSELHAFT. MARION

Auf dem  Bildschirm befindet ‘sich  pun die LALUNISEH
Karte, da die Ausfibrung des letzten WIR Befehles die
nach der HEITER Karte gespeicherts Karte aufoerufen
hat.

KARTEIKARTENFROGHANM Seite ©2

LeSEHENSVON KARTE IKARTEN

Um eine Karte wieder aus Ihrem batepsakz =0 ldschen,
missen Sie diese Hapte epst sufrafen, wozil lhnen jede
cer drel  meschriebenen Suchfupktionen zur  Verfigung
steht.

o AUt denm Hildschirm  sollte sich moeh die LALMNISEH
Fartel hefinden ups der Hetehl WER enplite inverticet
dargestelbt coin,  Drucken Sie sweimel dis START  TFaste,
damit die BINSRELTIG Karte dargestellt tidrd.

Umdie Harte suf dem Bildschicrm  zu 1oschem, dnidcken
31 die BELECT Taste, b= der ‘Hefehl LSEHN invertiect
wiisdy Disticken Bl jetot ddie START  Tdaste. Wenn  diese
kante il et U= Wi (=) 1m hstensats
pnach=tfolgsnde sapte sdfgerifen  Und s0F dem  Bildschirm
dargestelit,

i wéhren#. sich dige EINFAELTIL Farte npoch awd dem
Sibgechirm nat ineet i Eiiie Kens L bie Seplinama udes S -E?F
Tastey um den Hefehl LsUHN =i invértioren. Delchen Sie
gann dite START Taste.

AR R AR o e e

bl #
¥ WTR FORR LSERN HEET Rl
ke BTORT e HER ATy
4 Heli das Maste gelosscht werden @ (1N &
s ¥
i EINEAEL ATy WOle 7 S
* Rl e *
X IAF82E Gewitterstadt, BER - #
b LA s R P i
e TN T il b e i e e O B % b
4 s s S i H
(RS =5, 3
¥ Ly, A b
X SR A EH G ¥
b A
A X
# ¥
& Dl

FAE R R Rk R

o

5. AufEsdic Frogeslssall diles farte geloesrht derden
0N, Fgeben’ Bie @0 (RdE Jal Bin.  Die EINFAELTIG Karta
1st hieemit ays Ihrem  Datensats gelbscht Werden. Es
wird sofare distmachste’ Kamte, fdie GEBCHEESTInikarte,
Sutgerifens
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EDTTTEREN VON KARTEIKARTEN

Um Ipfermaticnen auf einer Karte =zu Andern oder
weitere Informaticnen hinzuzufiigen, verwenden Sie den
KORE Hefehl.

1. Buchen Sie die Karte, die Sie editieren wollen.

Z. Drucken Sie die SELEET Taste, um den Befehl KORR
st invercieren.  Delicken Sie dann die START Taste. Auf
dem folgenden Bildschirm, erscheint der GURSOR in der
zweiten Zeile der Karte, Jetzt konnen Sie jede der
nachfoelgend beschriebenen Editiertasten VEEWERden .«
Diese Tasten konnen auch wahrend des NEU  und KORI
Hefehles angewendet werden.

HEARAR AR KR KA AR KKK X

X X
£ WIR DREK SUEH NEW KORR LSCHN KOPI MNUE ¥
L START: Karte KORRIGIEREN B—if: %
0 ¥
X X
K WEGH S H AR M A Rl RS T i e X
i Pachsenstrasse 7498 X
x F8U09% Hessensstadt, GER = X
£ 4 s Tt X
: e %
AR e R SR e S e ¥
% 2 X
v S o
X R x
X oMl X
i : §
X X
¢ X

AR R R OO R

Wepn  Sie bereits mit den Editierfunitionen Ihres
AIART  PERSONAL  COMRUTER wvertraut sind, brauchen Sie
erst  abh  “Zurcckbringen einer Zeile® auf Seite 28
wWerterzul esen.

Bewegen des CURSGRS

Haiten Gie die CJRL Taste gedritckt, wahrend Sie eine
der FPFfeiltasten driicken. Dies bewirkt eine Bewegung
dec CURSORS chne eim Uherschreiben des unter dem  CURSOR
befindlichen Zeichens.

" CERL CoE Y Per CURSER  bewegt sich Um eine  Stelle
nach sechtes

YETRL <= Per CURSOR bewegt sich  um eipe . Stelle
nach Yinks.
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©BTRL S A her BlIRSIR bewents siGh umi sine Zeile
Aach aben.

SCETRL v Derr BUHREER oevedt sich um 2ine  Zeils

nach unten.
Wenm ' Bie die  Tacien Langer mls Bine halbe Selinide
T

£
ggdrﬂ;kt halten, bewsgt sich der- OURSOR Standigl wWeiter,
bis: Sle die Tasten wikder loslascen. :

Einflgen einer Leariei e

ETRIECINGERT 7 Halben Sie dic Lyas
gedriiclkt. wibrend Gie dis INGEET
1inHen Be
elngefigt.

2 A der
(i) CURSHRS Wi g ging  Lecrstelle

S ] B EE A [ e tla elfe iEile
einzittlioen.  haiten® Sie GRS T e (3= el fed
Wahrend Sie die  TNSERT | Taste dricken,  Die nete zeiie
wird ibel dior Feile singatliat, in dep cich der  CURSOR
betindet.

SOETRLSDELETECRACK 5: 1 - Halten Sie
die BIRl S Tacte gedrickly  wabrend Sie die DELETE HAGE &
Taste deicken. Des | Zeichen unter dem  CURBOR. wird
geldscht. Um —das Feichen  duf Ber dinlan Seike des
GHRBOR 2w loschen. drlicken Sie die LELETE (BAEK & Taste
alleipe.

]

" BHIET BELETE BAGK 5 ¢ B eine
Z%ile s ikGschen, halien Sio die SHIET Taste gedricid,
wahrend Sie giel  PELETE ALK 8 Taste drtcken,
Versichern Sie slehy dass =ich der BURSOR. auch winklich
iR dpriZeile hefindel  die Sic. loschen wollen.

Ziptckbringen einer Zeile

YRESE Willenn Big irmtamlich s sine Foite  gelooeht
ke, =0 konnen Bie d Genz eintact wieder 2uri_"=ekhrim;&1 v
Hewerern 5i6 higczy den 80K an die Steile, s der die
Zeile wieder efscheinen soll Lol drdcken Sie die ESE
Taste. Die Zeile wird an der geWinschten Stelle
erscheinen,

Zepuckbringen

*OBHIES CLEAR I lin sl Anderungesn, dis
S1E Al ernels gerade in Beaibel tung - befindiichen Marte
durchgefibrt halion, iFlickpanoiyg =1 machen, halten Sie

RARTETHARTENFROGRANMN Seite 26

die SHIFT Taste gedrickt, wWihrend GSie die CLERR Taste
drlicken. Der urcspriungliche Zustand der Karte wird
wieder hergestellt.

Tabeliierung

" ELR SET TAE " Das KARTEIKARTENFROGRAMM hat iber
jege  kKsrte wverteilt suf =sllen fiunf Leerfeldern fest
eingestelite Tabelliarmarkierungen. {Hf 7| Biner
soplchen Markieruny zu gelangen, drilcken Sie die CLR SET
TAR Taste. Der EURBOR  oewegt sich, chae den [ejt =y
verandern. zum pachsten Tabellenpunkt.

Mehr iber das Editieren

Wenn Bie Karten eingeben und editigren, bedenken Sie
folgendes:

= Wenn Sie in eine Zeile, dn der bereite 38 Zeichen
steheny einp  Leerzeichen einflgen, grht das  Zeichen am
Ende der Zeile verloren.

- Wenn 8ie auf einer kKarte, auf der bereits 18 Zeilen
beschrieben sind, eing neue’ Zeile eipfugen, geht die
letzte Zeile dieser Karte verloren. ;

— Wepn Sie uber das Ende einer Zeile hinaus nach  Text
Bingeben, =g springt der [EURSOR in die nachste Zeile.
und die folgenden Zeichen werden am Anfang dieser Zeile
erscheinen.
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Wenn ©5Sie mebhrere HKarten der Réihe nach
wollen, rufen Sie die erste Karte der Reihe auf.

dricken

Driicken Sie die BELECT Taste, bis der FHefehl DREK

ipvertiert wird, Jdetzt dricken GSie die START Taste fir
jede Esrte der Reihe, die gedruckt werden soll.

Um nur die Titelzeile eipner kKarte =zu druckem, rufen
Sie die gewlnschte Karte auf. Driucken Sie die SELEET
Halten &ie

Taste, um den DREK Hefehl zu invertieren.

dann. die BHIFT Taste aedrickt, wahrend Sie die START
Taste drickens

.
o
.
.
]
ol
&

EINFAELTIG, WOLEGANG! & ELKE
GESCHAEFT LG, DIETMAR

HABGIER, PETER

HEITER, OTTE & GUDRUN y
LAUNISCH, GABT

WECHSELHAFT, MARION

»

I T TR TR TR TSRS S T ST T RS TR T H T TR TR T T [T

b e,
R e TP TR o e e e e e










KARTEIEARTENPROGRANMM Seite 22

FEHLERMELDUNGEN

Folgen  Sie  diesen ANWEL SURGEn, WeRn: eine’ delr
tolgenden Meldungen auf dem Bildschirm erscheint.

Diskette Kann nitht gelesen werden

Wenn  diese Meldung wahrend der Asfihring Bings
WECHSELN  oder INITIALISIEREN Eefehles erscheint, nat
die BDiskette einen Fehler. 5ig  mussen  eine neue
Biskette verwenden.

KA SO AR AR KA A H K R o

e
o
e

HARTE TIKARTENPROGRAMM
ADRESSEN

e

ERSTE KARTE Leraussuthen

Eine Bestimmte UERERSEHRIFT suchen
KENNWORT suchen und MARKIEREN
Biskette INITIALISIEREN
Datendiskettse WEEHSELN

Frrogramm HEENDEN

Dickette kanm nicht gelesen werden

GRETION: EBesnden der MARKIERUNG

SELEET: Wahl der Funktion

X START = Ausfuehrung der Funktion b4

* X
AR RO o e ek X

B e e Bie s 3K 3¢ B e R e e
i B R R

Wenn diese HMeldung um Haupt= cder  Anzeicenment
erseheint, ist es moglich, dass nur eine Karte in Ihrem
Datensatz nicht gelesen werden kann. Henutzen Sie den

GET Befehl. um alle Karten auf Ihrer Datendiskette =u

tecten.  Wenn nur eine Karte die Meidung vEFUFsachte,
konnen Sie mit den restlichen Karten weiterarbeiten.

KARTELKARTENFROGRAMY Seite 54
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Diskette kann nicht beschrieben werden

Diese Meldung lkapm - auf jedem  der drei Menus
erscheinen. Gehen Sie 1in das Hauptmenit, und verwenden
Sie dep Hefehl INITIALISIEREN. Sollte diese Meldumg mit
dieser Dickette wieder erscheinen, werfen 8Sie  dig
Diskette weg. Sie hat dann einen Fehler.

LEReeESCeeRERERUERRESIE LI ELIRRETEL RS

4 KARTETKARTENPRDGRAMM 3
ADRESSEN

ERSTE KARTE heraussuchen

Eine hestimmte UEBERSCHRIFT suchern
HENNWORT suchen undl MARKIEREN
Diskette INITIALISIEREN
Datendiskette WECHSELN

Frogramm BEENDEN

Diskette kapn nicht bBeschrisben werden
BPTION: Beenden der MARKIERUNG

SELECT: Wahl der Funktion
i BTART & Austuhrung der Funktion ¥

BT PE 3E B 3E MR A B BE e dE AT we
B BE 36 e M BT e M B B e SE 3¢

ORI IR ICKCKCIOR IR O IRk

Diskette voll

Diese Meldung erscheint mit Sicherheit nur dann. wenn
Sie gerade einen der Befehle NEW, KORR oder KDPL
verwendet haben. Diese Meldung besagt, dass Sie  auf
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Duese Helding efscheifs, wean bie gerade versucht haben,

R Hetehl = verwender. Mergewissern Sie sich, dase

Ihr Drticker sipgeschaltet 15t und auf GNLENE Steht. tberpriten
Sie. on er cichlin snpeschliossen ist. Eei Fragen lesen Sie

in der Hedienumgsanl el tiig mes Bruckers nachs Messichen Sie
U meeh einmal, den DHEK Befehll suszufilbrem. Er-halten Sie
wieder dipeplibe Melduna, So ist lsider etwas an dhrem Systen
defeht. Gefen Sle zu Inram BEART Handier und lassen Sic den
Fehler behphan.
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PANHANE

VMERWENDEARE Ak LEHEN

Bein Hpcheeiben  der Kapten des KARTEIKARTENFROGRAMNMS
Klnpen, Gie pur die  folgenden aufgeflhrten  fdeichen
Ve wenten . bie detchen  sifd her ip def Rapofolge
altfgefahrty, nach  der sich das KARTE FKARTENFORGRAMM
hetnBastieren nach depr Titelzeile Fichtetl

- Nehmen Wik an, Sie  haben  zwel  Karten  fills =k nl=)
Datendisketoe mit dem Tutiel GELIEHENE  HUCHER
eingegeben. ‘Die eine der beiden Karten tragt den Titel
VoM WINDE VERWEHT und die andere hat den Titel 20,000
MEILEN UNTER DEPF MEER. Menn 5ie =sich die Karten mit dem
WIR Hefehi dufruden, =0 Werden Bie feststellen, dass
dig Karte myt dem Titel Y0OM WINDE VERWEHT nach der
arideren Barte awfgetinrt wird. Grlmnd i st delr Rang der
feichen,. Die 2 wird vom KARTEIKARTENERDGRAMM  mit sinem
haheren Rang bewertet als die Buchstaben. Heachten Sies
dass Gross— tind Eleinotchstaben den gleithen Rarg
belegen.

RANG ZETLCHERN

1 (Leerz el chen)
2 ! {Rusrutungsteichen’
& = tAmbURElngss et oien)
4 i (Nummernzalchen)
8 b (Dollarzeichen)
& Yo (Frorentzeiahen)
7 e ("und"-Zeichen)
B B (Apostroph)
it { (tinke Klammer)
10 ) trechte Klammer)
1) * (Hulriplkationssplaben)
12 = (Fluszeichen)
LS 1 (Kommal
14 (Minuszeichen)
Ui 4 SRR EED
t& o IDivieianszeichen)
G s (Mull bis Neur)
27 e {Doppelpunkt!)
28 P tSemi kol on)
ks Gi ("leiner als'—ieichen!
S0 = (Bletchheitsseichent
Hl - {‘grosser als'-feichen)
A 2 (Fragezeichen)
a5 et oden YeRchil=Ze1chen!
ThmwT i {oder a=zi}
fatd) idnte eckiger K1 anmer )
&1 {Ekerstm chil
a2 (rechte eckige Elammer:
= WHoc i =7eichen)
& i {Unteretrerchungsstriah)
55 tsenkrechter Strich)

Mie hiel nicht dargestelilten, sondesn e ElEwalinten
ZeiEhen sipuSrante ol IEel chenld eofD-uchkass,



Wichtige Informationen

Lieber Compulerireund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigl hat, ein Computerprogramm zu fertigen, wei,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemlésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfullung dieser Vorausselzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, dab sie die mit hohen Voraulwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
keit anbieten, die gewiinschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dap sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, dab das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verlelzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handelt, die von Atari gegentiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sel gunstig oder billig:

@ Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Figentum an, fir die der Kdufer keine Gewahrleistung erhalt

@ Der Handler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Qriginale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

@ Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten konnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der MUhe zu uriterzishen, Programme zu entwickeln, Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guler Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, dah das Angebol an guten Computerprogrammen wachsl, sollte die
illegalen , billigen' Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrabern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegl wird.

Wir danken flr |hr Verstdndnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elektronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Veririebsgesellschall mbH - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60 - Tel 040/511 80 81



ATARI

ATARI-Elekironik Vertriebsgesellschaft mbH
Postfach 600169 - Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60

Jegliche Rechte vorbehalten.
Vermietung, Verleih, Vervielfaltigung
und &ffentliche Auffihrung verboten.
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