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I ARDEN DES FPFROGHRAaMS

1. Schalten Sie Lhren Computer aus und Ihren Fernseher ein.

2. Bchalten Gie Ihre Diskettenstation ein.
Z. lLegen Sie die Programmdiskette in die Diskettenstation

und  schalten Sie Ihren Computer ein.

Das Frogramm wind nun automatisch J L
: gestartet und meld ]
mit dem Titelbild. = o

— -

S TELARNLE I TUMNMDS

Nach dem Titelbild erscheint die Frage, ob Sie die

‘Spielregeln sehen michten. PBaantenworten Sie die Frage,

indem Bie die Antwort mit dem doystick anwahlen und den
Feusrknopf dricken.

Danach werden Sie nach Spieldauer, Anzahl der GBpieler
und ob der Spieler mannlich oder weiblich ist gefragt.
Beantworten Sie diese Fragen bitte iber die Tastatur.

Jedesmal wenn das Sternsymbal (%) auf dem Bildschirm
erscheint, kénnen GSie durch Driicken des Feuerknopfes
weiterhlattern oder das jeweilige Menll anwahlen.

KARRIERE dist ein Spiel fur 1 bis 4 Personen zwischen 9
und 22 Jahren-

Das Ziel jeden Spieles ist, nach ablaud der gewahlten
Spielze1lt ein méglichst hahes: Spielkapital zu
grreichen. Jedem Spieler Wi ik 21 Beginn ein
Startkapital van DM 50.000,== zur Verfiigung gestellit.

Die Spieldauer betragt je nach Wahl 15 bis 30
Spiel jahre. Jedes Spieljahr wird in vier Abschnitte
(Spielqusrtale} unterteilt.

Nach Jedem Spieljahr wird der aktuelle Spielstand
eingeblendet. Nehmen 'mehrere Spieler  Eteily spielt
jeder Spieler erst sein Jahr zu Ende. Das fiktive Alter
jedes Spielers betragt zu Beginn 18 Jahre. Ab diesem
Zeiltpunkt entscheiden Sie Ihren weiteren Lebensweg.

Welcher Weg zur KARRIERE fihrt, bestimmen Sie selbst.

Sie wahlen zwischen einem Baruf und sinem Studiums:

BERUE
Friseuse Maurer
Fatagrafin Schlpsser
Verkiuferin : Schreiner
Drogistin Graphiker
Biirogehilfin Elektriker
Buchhalterin Automechaniker
Schneiderin Industriekautmann
Steusrfachgehilfin Hotel kaufmann
STUDILM
Chemie
Physik
Mathematik
Informatik
Humanmedizin
Tiermedizin
Volkswirktschatt

Biolaogie



Wenn Sie Gliick haben, erhalten Sie einen Aushildiungs—

oder Btudienplatz, sowie eine Ausbildungsbeihilfe oder
eip Stipendium. Sonst  milssen Sie  sich  im nachsten
Spiel ighr nep bewerben. Die Einnahmen ungd Ausgaben

werden auf Ihrem EKonto regelmdssig verbuchi. Wahrend
des GSpieles stehen Ihnen diese Informationsmenis zur
Verfligung.

Vermbgenlage Einnahmen/Ausgaben
Aktrenkurse Wertpapierdepot
Immobilienkonto Hypothekenkonto
Fersanliche Daten Spielstand

Die Informationsmenis kinnen Sie idber das Spielmenid
mit dem doystick anwahlen:

SETELMEND
5 :
| () @ @ é}

Arbeitsmarkt Dividende Rendite
©) ©)
== -
Jackpot Naechstes
Buartal
Vermaoegenslage Hypotheken/Darlehen
Einnahmen/Ausgaben Wertpapierdepot

Fersﬁnlicha Daten Immobilienkanto
Aktienkurse Spielstand

Spiel vorzeitig beenden

Das Spielmeni ist in 2 Felder unterteilts AETEAN  und
INFORMATION.

TNFORMA IO

Im unteren Feld sind die bereits erwanhntern Datenmeniis
aufgefihrt. Die Informationsnenis: kinnen standig
abgerufen werden, sind aber  ndr dem entsprechenden
Spiegler zuganglich (Datenschutz) . Sie konnen digse
Informationsmenis mit dem Joystick anwahlen. 8ie

werden pinen FPfeil sehen, der auf das jeweilige Meni
zeigt. Durch Betdtigen des Feuerknopfes wird das Meni
angewahlt.

ARTION

Im oheren Feld sind die Aktionsspisle angeordnet.
Die Aktionsspiegle sind nur bei Freigabe durch den

- Computer anwahlbar. Die fAktionsspiele sind

ARBEITEMARKT 5 DIVIBDENDE (Borsenbesuch) , REMDITE
{Immobilienmarkt), JACKFAT (Bliackstresor) und BONUS
(Risikospiel). Heiterhin kdnnen Sie das MNAEHSTE BUARTAL
anwahlen. Sie wahlen auch diese Menis mit dem doystick
an. Sie sehen ein rotes Rechteck, jewells rechts vom

Meniibild. Durch Dricken des FGFeusrknopfes wind das
jeweilige Aktionsspiel angewahlt. Ist ein Aktipnsspiel
vom Eomputer gesperrt, ist dies durch die rote

Markierung im Ereis links neben der Abbildung ZU Sehen.

ARBETTSMARKT

Der Arheitsmarkt ist erstmalig nach bestandener
Gesellenprifung bzw. nach bestandensmn Examen anwahlbar.
Einmal in Jedem Guartal konnen Sie den Arbeitsmarkt
besuchen. Drei Stellen werden offeriert und kdnnen
gewahlt werden. Erhalten Sie einen Arbeitsplatz, so

wird dim nachsten Buartal das neue Behalt ausgezahlt.

Ein weiteres Angehot  des Arbeitsmarktes ist die
Griundung BLner eigenen Fifrma. Si@ benotigen DiH
50.000,—— Bargeld als Firmenkapital. Das Firmenkapital
wird als Firmenbeteiligung in der Datenbank
VERMGBENSLABE aufgefihrt und erhoht sich von Jahr zo
Jahr Eim selbststandiger Spieler kanr den

Arbeitsmarkt weiterhin besuchen und feststellan, ©b
sein Unternehmen Gewinne ader Verluste macht.
YORGSICHT: auch der Eonkurs ist moglichs









Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund. lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weiB,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemlésung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflllung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Héndler verkéuflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, dab sie die mit hohen Voraufwendungen
geschattenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Méglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebet zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dap sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkauten illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handell, die von Atari gegeniiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei gunstig oder billig:

® Gestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Yorautwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fur die der Kdufer keine Gewahrleistung erhalt.

@ Der Héndler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkaufsfahige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkdufe wieder 2u verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der Mihe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kénnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, dab das Angebot an guten Computerprogrammen wichst, sollle die
illegalen , billigen" Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrédbern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelagt wird

Wir danken fur Ihr Verstdndnis und freuen uns Uber jeden Hinwelis von hnen

Atari Eleklronikvertriebsges. mbH

ATARI ELEKTRONIK Vernabsgeselischall mbH + Bebelallee 10 - 2000 Hamburg 60 - Tel. 0401511 80 91
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