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DEays SFELEL

Der Konig der Hohlen wendet sich =zu Ihnen and
spricht:

Brnumidat , der teuflische Lauberer hat dieg
unermesslich wertvolle "Krone der Haéblen” gestohlen. In
drei Teilen zerbroehen 1lisgt sie in den Tiefen der
Hohlen. Eure Aufgabe, edler Ritter, ist es, diese drei
Teile der Krone zu mir zurickzubringen.

Seid gewarnt, 1n den Hdhlen lauern viele Gefahren.
Gelingt (=t Elch aber die Kronme heil zu mir
zurdckzubringen, sa wartet eine reiche Belohnung aws
Bt haenis

STARTEN DES SEIELS

S1e splltem jJetzt dem Titelbildschirm wvon CAVELDRD
sehemn. Wahrend die Musik erklingt, konnen @ Sie die
Spielvarianten wahlen:

OFTION: 1 pder 2 Gpieler. Bei 2 Spielern lenkt ein
Spieler, der zweite wirft die Feuerhille.
Wenn Sie wahrend des Spielverlaufes OPTION
dricken, so wird das Spiel abgebrochen.

SELEGT: Auswahlen des Schwierigkel tegrades.
ANFAENGER: leicht
RITTER: mittelschwer
CAVELBRD: sehir schwer!

START o.

Eeuerknppf: Das Spiel beginnt!

LEERTASTE:  Pausenfunktion. Nochmalipes Betatigen setzt
das Spiel fort.

Ber Bildschirm wihrend des Spisles:z

FEENSTER IN DIE

"WELT DER HoHLEN"

Inventarzeile
Statuszeiles
Kommentarzeile




EAVELBDRD = SPIELCINHALT

ZTElSs

Die Aufgabe ist es, die drei Teile der verlorenen
Krone =zu sammeln und zum Konig im ersten Bild
zuriickzubringen. Die bereits gefundenen Teile der Krone
werdan dabei i der Inventarliste ganz rechts
angezeigt.

Ihre momentans Starke konnen Sie in der Statuszeile
ablesen. Maximal sind 200 Starkepunkte méglich. Wird
die Null unterschritten, so ist Ihre HMission beendet.
Zusatzlich wikd hier die Hohe Ihres Goldvorrates
angegeben. Wozup Sie das Gold dann benstigen, das missen
Sie selbst heraustinden.

STEUERUNG:

Der Ritter wird mit dem Joystick in Jdoystick=Port 1
gelenkt. Durch Driicken des roten KEnopfes kann ein
Eeuerball in die Geweils =zuletzt geflogene Richtung
geworfen werden, Im HModus fie 2wEl Spieler wird das
Werften, und die Richtung der Feuerballe wvon 21nam

Joystick in Port 2 gesteusct.

OBJEKTE:

Dbhiekte werden durch Berihrung aufgeneommen wund  sind
dann in der Inventarzeile sichthar. Die meisten 0Objekte

erklaren sigh bedm Aufnehmen mif Hilfe der
Kammentarzeile selbst und geben sSo Hinweis zu Ihrers
Verwendung. Teil Ihi-er aufaabe ist Ch auch

herauszufinden, wozu die einzelnen Objekte zu wverwenden
sind.

Panehen gibt B5 einige spezielle Gegenstande:

: |Lebenselixir=gibt 10 Starkepunkte

H 10 Goldstiucke

: DBeysir=nicht berihren! Verlust von 10 Stdr=
kepunkten droht.

i Verwandelt sich bei Berithrung in Elixir,
Gold, Gey=ir oder last sich einfach auf.

Eif% : & Goldsticke
!

BEWOHNER DER HaHLE

Es gibt einige Bewchner der Hohlen, mit denen Sie
durch Berihrung Kontakt autnehmen kdnnen. Machen Sie
davon Gebrauch, es wird nicht =zu Ihrem Schaden sein.

Vermeiden sollten Sie allerdings mit den
Vogelkreaturen in  Berihrung zu kKommen. Diese sind
ausserst apgritfslustig und kosten 10 Stackepunkte bei
Berihrung, sawie 15 Punkte, wenn Sie von einem Ihrer

Feusrballe getroffen werden.

Gefihrlich werden auch die Blitee und Vulkane im
Inneren der Héhlen, nehmen Sie sich in Acht.....

TIES EUR CAVELORD

lLassen Gie sich nigmals in langere Kampfe mit den
Vogel kreaturen verwickeln, dafic gibt es keinen Bonus!

Sammeln Sie alle Goldstiicke auf und befassen Sie sich
mit den Fragezeichen. Das kann langere Wege Cund damit
Gefahren) ersparen.

Lasen Sie immer die kKommentarzeile. Hier werden
wichtige Hinweise zum Spielverlauf gegeben.

VIEL SPASS wiunscht Ihnen
der Autor RETER FINZEL

Ein gewisser, zeitunkritischer Teil des Programmes
wurde mit  dem hervorragenden ABE-—Compiler von HMonarch
Data Systems, MA 01778, erstellt.



Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weib,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemiasung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflllung dieser Vorausselzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fir den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daf sie die mit hohen Voraufwendungen
geschalfenen erfolgreichen Programme der Firma Alari kopieren oder ihren Kunden die Méglich-
keit anbieten, die gewlnschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gules und billiges Angebot erhalten.

Abgesehen davon, dab das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, weil es sich dabei um Verlatzun-
gen des Urheberrechtes (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handell, die von Atari gegeniber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichtlich verfolgt wird, so ist auch die Annahme falsch,
das Angebot sei glnstig oder billig:

@ Gestohlene Ware ist Immer billig. Der Dieb hat keine Voraufwendungen. Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, fir die der Kdufer keine Gewihrlgistung erhélt.

® Der Héndler, der das Kopieren von Programmen anbietet, anstatt Originale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

@ Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme mehr kaufen konnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbieten kénnen.

Letzteres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gule verkaulsidhige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Moglichkeit besteht, die hohen Voraufwendungen durch
Verkaute wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in der Lage noch Uberhaupt bereit,
sich der Milhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kbnnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guler Leistung eine schnelle bequeme Mark verdienen.

Wer also Interesse daran hat, daB das Angebot an guten Computerprogrammen wichsl, sollte die
illegalen , billigen'* Angebote meiden und mit dazu beitragen, daB den Totengrdbern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwerk gelegt wird

Wir danken fir Ihr Verstdndnis und freuen uns Uber jeden Hinweis von lhnen.

Atari Elekironikvertriebsges. mbH
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