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Copyright et copie :

A l'achat de ce programme pour ordinateur et de sa
documentation associée (le logiciel), vous obienez le
droit d'utiliser ce logiciel pour votre usage personnel
seulement sans en effectuer de copies. Ce logiciel est
déposé. Il vous est interdit de le reproduire, le traduire
ou le dupliquer sans l'autorisation écrite d’ATARI
Corp.



GARANTIE

Conformément a la ioi, la présente vente est soumise a
1a garantie légale des défauts et vices cachés.

Nous garantissons, pendant 30 jours aprés la date
d’achat, que le support sur lequel ce programme ATARI® est
enregistré, ne comporte aucun défaut.

Si toutefois, il se trouvait que ce programme ne puisse
se charger normalement, et que la disquette, la cassette ou la
cartouche ci-incluses en soit la cause, veuillez le rapporter a
votre revendeur avec une preuve d’achat datée, afin gu’il
puisse appliquer la garantie qui se borne strictement al’échan-
ge de ce programme par un autre identique, dans les meilleurs
délais.

Cette garantie ne s’applique plus dés lors que le support mon-
tre des signes évidents et anormaux d’usure, de contraintes
mécaniques (pliures, déformations dues a la chaleur, froissage
de la bande, tentative de démontage ou d’ouverture du sup-
port, etc.) ou de mauvaise utilisation ou détérioration (renver-
sement d’un liquide sur le support, empreinte de doigts sur les
parties magnétiques, altération électromagnétique, etc.). La
garantie est aussi exclue si ce produit n’est pas d’origine
ATARI ou s’il a été modifié par quiconque autre que par les
techniciens ou ingénieurs d’ATARI.

L’acheteur est tenu, dés son acquisition, de mettre al'épreuve
le logiciel de ce programme ATARI, de vérifier la véracité de
ses resultats et de signaler sur le champ toute anomalie éven-
tuelle a son vendeur afin que celui-ci puisse en faire vérifier
I'exactitude par ATARI en le retournant pour son remplace-

ment, dans les meilleurs délais.
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CAalLCUL AL GEEBERIGUE

CALCUL ALGEBRIBUE =st un programme a caraciers
gducatif destingé & permettre 17apprentissage et
la pratigque des regles du calcul zlgebrigue.

11 se compose de trols programmeEs

- Un programme proposant  des Eeslnns
algébrigues simples dans lesguelles
ntapparaissent gue les signes plus (+) =2t molns
= &

A | zant dess ENOFES310MS
algebrigues simples dans lesguelles apparait en

cedents (+ st -} le signs

plus des signes précsd
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multiplier (.0
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i— 5i vous avez une unité de disquette :

Allumer vobre talévissor

.Allumez votre unite gs  disguette, ErET
votre cdisgustts  CALCUL ALGEBRIBUE dsdans =t
refermez le logust i
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- 51 vous avez un magnétocassette :

enfongeEe, au  oip
RETURN.
gentaticn aftiche
Z2ro. L7e e
ice = & Sur
e 3 o=st s =at
tte en d dsa
instructions qui
Four lancer 12 programme, Appuyez  sur la

touche START.

TOUCHES DE FORNCTION =

OPTION Vous permet d°

de cours.

START

Fait defiler les pages

SYSTEM
RESET

Retour menu (pour version disquetts)

R

arrete le programme

ESC

Vious davez calculer des Mpressions
parametres aléatoirss de la forme @

A+ (B + 0)
2

tensicn tout  en

ui
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l.es EXErCices Croposes darns ce premier
J i

programme sgnt  formEs g seriss de 4. Chague
sgrie consiste a calculer pow A, B 2t C les
expressions suivantes:
fl i A+ (B + D)
f2 1 A+ (B -
T3 A- (B + D)
4 + & - (B - C)
4 chacune de ces 4 supressions e=st associde
la forms développee, 4 savolir @
f°1 : A+ B + C pour §
f'2 1t A+ B - C pour 2
952 A = B~ C pour £3
74 1 A B+ C pour 44
Vous errez  un  tableau & 17&cran gqui vous
demande de calculer f1 st £71, 2 £72, f3 '3 =t
t4 i le 4= tablesu  gue
J & se

B =+ 3,14
C=- 904

Yous dever entrer dan b 1
gue vous aver trouve pouwr A+ (B
validez votre résultat en appuyant sur
RETURN.
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a  touche



En procédant de la meme maniers, entrer le
résultat de la deurisme expression.

- 51 wvos deux réponses sont . 12 mo
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Le signe de fin de page .../... s’affichera
o
it

=1 bas g= "&ciran.  Four  continusr, 1l wous
suffit 47 appuyer sur la touchs S5TART. VYous verrsz
alors unz page bilan s’ afficher.

4 + (B + ) =+ 2,40

4+ B+ C + 2,40

A+ {B+C)=a+58+C

4=+ 8,70

B =+ Z2.14

C=- 9,04
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srrez egale = 1i
ay bas de 1 écran. 11 wvous faub dono appuysr Sy
START pour continusr.

L ordinateur vous =zidera dans  la deémarche 2
suivre pour réspugdre  l7sxpression gue vous  avez
mal calculds, 11 vous redemandera snsuite de lud
donner vobrs nouvesu rasultat, Exemple

a+ (B +C) i £+ B+ C
704 5 28,02
RO : PN

4 =+ 7,44 FHFEFERE

B =+ 4,56 # FALX #

C =+ 2,30 HEHFEFEF
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6+ (B + D) =t
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68+ B =-1,26
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orrections os o

touche START, YOS
17érran le calcul de la

2t wvalidez chacun d’'=u
vous verrer le signs de
spparaltre, ap T sur

rn o
[
Bt i
b

=25 calculs.
YVOLIS redamandera le

dans son ensembls i

5+

sk
ys
P

de nouveal une  aresur,

A+ B+ C
- t:!,.'l
g 2T
PO
EX SR Eok ok
# FAUX +
¥HAHEEFR

wasf e

S5TART.



Yous verrez alors apparaitre une page

i7eécran, puis un nouvel exsrcice avec en
l"&cran, wvotre score sous a farme
represente le nombre diexercices faits
b le nombre diexercices total).

Frogramme 22

= tous
déroulement.

f1 ¢+ A . (B +0)
2 ¢ A . (B C)
2 : A+ (B, D)
4 1+ & ~ (B . D
A chacune de c=s 4 expressions  est
la forme develogpge, & savolr

71 ¢ A.B + A.C

2+ OB - A.C

'3 A+ B . C
4 1 (A - RB) . C

bilan a
haut de
a‘b (A

justes et
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PFrogr-amme 3

Ce programme fonctionne de la meme facon que
les deux préceédents.
Il propose une suite deupressions alge-

oriques & calculer de la forme :
(A opl B) op2 (C op3 D) op4 (E opS F)
- A,
1

- oply opd, op3, op4, op% représentent d
opEratsurs 151 atogirement parmi +, - =t .

Le calcul détailld de= ce type dexsrcices ce
presente de la fagon suivante
exemple
[ia.B) - (C+D) ] (E~F3
£ . B =7
C+DoD=7
C 1= 7% Calcul du crochet sn entisr
c - F =7
Bien SUI, l7ordinateur vous redemander A
gnsuite le resultat de @'expression complste.

N.B : Entrez toujours tous les chiffres aprés la
virgule,c’est-a-dire le résultat tres exact
que vous trouvez dans un calcul.

E et F représentent 6 nombres



( PRECAUTIONS D’EMPLOI \

Le logiciel que vous venez d’acquérir, se presente sous
I'une des trois formes suivantes : cartouche, cassette ou dis-
guette.

Sile programme est en cartouche, ne I'exposez pas a une
chaleur excessive ni a une atmosphére corrosive ou des
conditions atmosphériques extrémes qui pourraient endom-
mager les contacts.

Si le programme est en cassette ou en disquette, respec-
tez bien les conseils ci-aprés :

— Nel’'exposez pas alachaleur : évitez de poser une disquette
sur ’ordinateur ou sur I'unité de disquette.

— Ne touchez jamais avec les doigts la bande magnétique elle-
méme ou la disquette magnetique

— Ne fumez pas ! En effet, les poussiéres trés fines composant
la fumée se déposent sur les parties magnétiques et il s’en-
suit une usure prématurée du support.

— Veillez a tenir ces supports suffisamment éloignés de tout
champ magnétique. Ne posez pas de disquette sur votre té-
léviseur ou a proximité de I’écran.

— N’éteignez jamais votre unité de disquette alors que lalampe
« BUSY » est allumée. Vous risquez de magnétiser les tétes.

— Toute opération d’allumage ou d’extinction de I'unité de dis-
quette doit se faire sans disquette a l'intérieur.

— N’écrivez jamais directement sur la disquette.

— N’utilisez jamais d’épingle ou de trombone sur une dis-
quette.

— Stockez de préférence vos disquettes et vos cassettes a la
verticale.

— Evitez toute contrainte mécanique sur ces supports ; ne po-
sez pas de livre par-dessus, ne les faites pas tomber par ter-
re, etc.

— Ne faites pas d’encoche, de perforation ou de découpe dans
la pochette de la disquette.

En pratique, il est facile de respecter toutes ces conditions,
mais n’oubliez pas que 98 % des défauts constates provien-
nent en fait d’'une mauvaise manipulation.
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