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GARANTIE

Conformément a la ioi, la présente vente est soumise a
1a garantie légale des défauts et vices caches.

Nous garantissons, pendant 30 jours aprés la date
d’achat, que le support sur lequel ce programme ATARI ® est
enregistré, ne comporte aucun défaut.

Si toutefois, il se trouvait que ce programme ne puisse
se charger normalement, et que la disquette, la cassette ou la
cartouche ci-incluses en soit la cause, veuillez le rapporter a
votre revendeur avec une preuve d’achat datee, afin qu’il
puisse appliquer la garantie qui se borne strictement al’échan-
ge de ce programme par un autre identique, dans les meilleurs

célais.

Cette gmntlo ne s8'applique plus dés lors que le support mon-
e de Ianu évidents et anormaux d'usure, de contraintes
liures, déformations dues a la chaleur, froissage

i Wele, tentative de démontage ou d'ouverture du sup-
lﬂﬂ. #lin) G el mauvaise utilisation ou détérioration (renver-
perent d'un Heuide sur le support, empreinte de doigts sur les
e magnatiques, altération dlectromagnétique, etc.). La
garantle st aussl exclue si ce produit n'est pas d’origine
ATARI ou s’il a été modifié par quiconque autre que par les
techniciens ou ingénieurs d’ATARI.

L’acheteur est tenu, dés son acquisition, de mettre a I’'épreuve
le logiciel de ce programme ATARI, de vérifier la véracité de
ses resultats et de signaler sur le champ toute anomalie éven-
tuelle a son vendeur afin que celui-ci puisse en faire vérifiar
I'exactitude par ATARI en le retournant pour son remplac
ment, dans les meilleurs délais.
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Que vous soyez un étudiant devant écrire une thése, une secré-
taire ayant fréquemment des rapports & rédiger ou un romancier
ambitieux, ATARI TEXTE peut wvous aider &4 triompher de toutes les
difficultés lides au Traitement de Texte, en vous faisant gagner
du temps. Fini, la frappe et la refrappe fastidieuse des brouil-
lons ; ATARI TEXTE vous laisse composer et mettre en forme votre
texte, jusqu'd ce qu'il soit correct. En outre, grice a toutes
les options d'impression et de mise en forme dont vous disposez,
vous pouvez Btre certain que tout ee que vous écrirez correspon-

dra précisément a ce que vous désirez.

Ce guide vous expose bridvement et petit & petit tout ce qu'il
vous faut savoir pour utiliser ATARI TEXTE. Le premier chapitre
vous explique comment charger votre ATARI TEXTE dans votre
ordinateur-maison et présente une vue d'ensemble du logiciel. Le
deuxiéme chapitre vous propose un texte court 3 saisir, a4 corri-
ger et imprimer, en vous expliquant étape par étape les différen-
tes instructions a suivre ; aprés l'impression de votre premier
document grdce A ATARI TEXTE, vous apprendrez aussi A sauvegar-
der et rappeler un texte que vous écrivez, en utilisant un
magnétophone & cassette pour enregistrer vos programmes ou une
unité de disquette. En travaillant plus longuement dans le
troisigme chapitre, vous apprendrez les caractéristiques puis-
santes de correction, de mise en forme et d'impression de ATARI
TEXTE. FEn dernier lieu, vous trouverez un guide de référence
complet de toutes les caractéristiques énumérées par ordre
alphabétique du Traitement de Texte.

Dans le module ATARI TEXTE vous trouverez également une carte de
gonsultation rapide qui explique clairement toutes les principa-
les oombinalwons de touches permettant de découvrir ce dont ATARI
TEXTE ant oapable,

Bl voums p'aves pas déjA Inatallé votre ordinateur-maison, faltes-
18 mAlpbenent | veus Lrouverss les inatructions compldtes d'ins-
tallabion dans le manusl fourni aveo les différentes partles du
ayabbme,  Ansuressvous que votre ordinateur maison soit équipé
diune mémolre vive d'au moins 16 K. 81 votre systéme comprend un
anregiabreur A oassette ATARI 1010 (ou 410), ayez a votre dispo-
sltion une cassette vierge. 51 vous avez une unité de disquette,
{1 vous faudra avoir votre disquette MASTER ATARI et une disquet-
te de travail.

N'oubliez pas le papier pour votre imprimante.

CHAPITRE 1

UN REGARD SUR ATARI TEXTE

- Chargement du programme de ATART TEXTE.
- Menu de ATARI TEXTE.

- Conversation avec ATARI TEXTE.



MISE EN ROUTE. C. Commencer la rédaction d'un L. Appeler un sommaire des do-
nouveau document. cuments sur la disquette.

Voleci comment charger votre programme de Traitement de Texte dans

votre ordinateur-maison ATARI. D. Effacer un document que vous R. Charger un document dans

avez sauvegardd sur disquette votre ordipateur a partir d'une
en utilisant une unité de dis- cassette ou d'une disquette.

1 - Votre ordinateur 2Steint, allumez votre télévision et votre quette.

unit4 de disquette, si vous en avez une ; attendez que la lampe
BUSY de 1l'unité de disquette s'éteigne. Si vous n'utilisez pas
d'unité de disquette, passez 3 1'Atape 3.

V. Relire un document que vous E. Imprimer un document.
venez d'imprimer ou le rappeler
4 partir d'un dispositif de
stockage (enregistreur a casset-

2 - Placez votre disquette-programme MASTER ATARI dans l'unité 5
te ou unité de disquette).

de disgquette ; Vous pouvez également utiliser pour cette étape
une disquette de travail A condition qu'elle contienne les
fichiers du DOS (voir Gestion des disquettes dans le guide de
référence).

I. Formater une disquette de S. Sauvegarder un decument sur
données pour stocker des docu- une cassette ou une disquette.
ments que vous écrivez avec

3 - Insérez votre cartouche de ATARI TEXTE dans la fente desti- ATARI TEXTE.

née a cet effet, sur la console de votre ordinateur (fente de
gauche sur 1l'ordinateur-maison ATARI 800 TM) et allumez votre
ordinateur.

ATARI TEXTE

|

|

’ |

QU'Y A-T'IL SUR LE MENU ? I -
| Création de fichier

Destruction de fichier
Visualisation de fichier
Initialisation de disquette
Liste des fichiers

Rappel d'un fichier
Editicon d'un fichier
Sauvegarde d'un fichier

y

Ine fola 1o programme de Traitement de Texte chargé dans votre
ordinateur, le manu desainé page 6 apparait sur votre écran TV.

Conmaorar malntenant une minute A& observer les options disponi-
blen at laurs usagen.

Tout en travalllant avee ATARI TEXTE, il vous est possible 3 tout
moment de retourner A ce menu en appuyant sur la touche ESC, dans
le coln supérieur gauche du clavier de votre ordinateur.

Choisissez une lettre

51 vous restez 9 minutes sans frapper une touche, 1'ordinateur va
commencer & répéter l'image sur votre écran dans différentes
couleurs. Cela permet de protéger votre tube TV. Si vous frappez
une quelcongue touche ou si vous appuyez sur START, 1l'écran
redeviendra normal.

5i vous appuyez sur SYSTEM RESET, alors que vous travaillez avec
ATARI TEXTE, le programme sera rechargé dans 1l'ordinateur,
toutefois tout texte se trouvant dans la mémoire de l'ordinateur
sera conservé.




PARLER AVEC ATARI TEXTE ET LE FATRE FONCTIONNER. Si AT%RI T?XTE decouvre une erreur dans une s§151e'ou un prdre:
ou s'il détecte un probl2me dans votre systeme, il affiche a
1'éoran dans la zone des messages-guides un message d'erresur.
Beaucoup de ces messages sont accompagnés d'une instruction vous
P i i 13 1 . 13 i b
Echelle gradude : visualise les valeurs par lndlquant‘ce qu {1 faut falﬁe i pour plus d'informations, repor
tez-vous a la liste des différents messages d'erreur dans le
guide de référence.

défaut pour le formatage et l'impression du
document. Voir Page 26.

Dans ce guide, vous trouverez plusieurs instructions, telles que
\L "appuyez sur CTRL P ou appuyez sur SELECT T ". Pour exécuter ces
ordres, maintenez abaissée la premiére touche, tout en tapant la
seconde.

| B12 Dt G1 I5 JO L10 RTO sS2 T12 Y132

Curseur~—>l -
|

I1 se peut gque vous soyez déja habitué a cette technique ; si ce
n'test pas le cas, vous y arriverez tras rapidement.

|

|

|

|

|

! En dernier lieu, la zone se trouvant en dessous du curseur est 1a

| pour que vous écriviez, aussi veuillez tourner la page.
guldes : affiche
des questions, des
instructions ou
|
|
|

d'autres informa- ¢ T 4 t + el 5:1 ¢
tions. __% Appuye%ur ESC pour le menu/l\ /]\

7 | $ 5 4

|
|
|
|
Zone de messages- |
|
|
|
|
|
|

Taquets de tabulation : Espace caractére :
valeurs par défaut indiquées colonne ol se trouve
(voir tabulation dans le le curseur.
guldn da rdfirence). Ligne d'écran

ol se trouve le

curseur.

Lo menu de ATARI TEXTE devant vous, appuyez sur C pour CREATION
D'UN DOCUMENT, votre écran devient alors comme celui qui vous est
présenté ci-dessus. Une fois encore, consacrez-lui quelques
minutes pour wous y habituer.

Le tiret blanc de soulignement se trouvant pra2s du coin gauche
supérieur de 1'4cran est le curseur. Il vous indique ol vous
étes, lorsque vous travaillez avec ATARI TEXTE (que vous
écriviez, corrigiez ou répondiez aux messages et aux questions
qui apparaissent sur la zone des messages-guides, en bas de votre
éoran).

Un grand nombre de questions posées par ATARI TEXTE exigent une
réponse par OUI ou NON. Vous pouvez y répondre en frappant OUI ou

NON et en appuyant sur RETURN, ou simplement en frappant O ou N

et en appuyant sur RETURN. Appuyer seulement sur RETURN (ou toute
touche autre que O et RETURN) sera interprété par ATARI TEXTE g
comme un NON.
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CHAPITRE 2

MISE AU NET D'UN TEXTE EN QUELQUES MINUTES.

- Berire et mettre en forme avec ATARI TEXTE.

- Imprimer vos documents.

- Sauvegarder et rappeler vos documents.




METTRE UN TEXTE AU PROPRE EN QUELQUES MINUTES.

Lorsque des personnes apprennent 3 utiliser un systéme de Traite-
ment de Texte, beaucoup désirent en parler 3 leurs amis. Aussi,
voiei une lettre 3 taper, corriger et imprimer qui informera
d'autres personnes que vous sur les "bienfaits"™ de ATARI TEXTE ;
vous pouvez également utiliser le texte fini pour montrer a un
ami comme vous avez vite appris 2 manipuler ce programme.

Tout d'abord, voiei quelques caractéristiques de ATARI TEXTE
qu'il vous est nécessaire de comprendre pour taper votre lettre.

Avec ATARI TEXTE, vous n'utilisez pas la touche RETURN sur votre
console comme vous l'utilisez sur une machine 3 écrire classique.
Lorsque vous tapez un mot qui va dépasser la marge droite de
votre écran, ATARI TEXTE déplace automatiquement le curseur - et
le mot - vers le début de la ligne suivante. Appuyez sur
RETURN a la fin de chaque paragraphe (vous pouvez aussi appuyer
sur RETURN, lorsque vous voulez insérer des lignes vierges dans
le texte que vous écrivez).

ATARI TEXTE insare alors le symbole &=~ en inverse vidéo *, et
déplace le curseur vers la marge gauche de la prochaine ligne
d'écran.

Pour marquer le début d'un paragraphe, appuyez sur CTRL P. ATARI
TEXTE visualise & cet endroit un symbole de paragraphe (P ) en
inverse vidéo.

Maintenant, vous &tes prét. Sélectionnez CREATION DE FICHIER sur
le menu, si wvous ne l'aver pas déja fait. Pour l'instant, ne vous
préoccupez pas de l'échelle graduée. Saisissez uniquement 1la
date sur la premidre ligne, le nom de la personne a laquelle vous
désirez écrire et tapez votre lettre. Ne vous préoccupez pas des
fautes de frappe, vous pourrez les é&liminer trés rapidement
lorsque vous visualiserez avec ATARI TEXTE.

# pleu sur fond blanec

10

Date RETURN
RETURN

RETURN

Cher.... RETURN

CTRL P Comme vous pouvez le constater, Jje n'édecris pas cette

lettre sur ma vieille machine A éerire. En effet, je me rode &

mon nouveau programme de ATARI TEXTE, en composant et en corri-

geant sur mon écran de télévision. Lorsque j'ai fini d'écrire,

Jje peux imprimer un exemplaire (ou des douzaines), simplement en

;gpuyant sur quelques touches de la console Ade mon ordinateur.
TURN

CTRL P Fini les fautes de frappe, ou tout au moins les refrap-
pes. Pour corriger, Je peux facilement effacer ou modifier des
lettres, des mots, des phrases ou des paragraphes. Je peux
utiliser un mot ou une expression plusieurs fois dans un texte,
puis décider d'en changer. L'ordinateur peut aussitdt chercher
automatiquement ol je 1'ai utilisé et lui substituer un terme ou

une expression différente. RETURN

CTRL P ATARI TEXTE imprimera mon texte exactement comme Jje le
désire. Je peux modifier les marges, mettre en retrait des
paragraphes ou des parties de texte et changer les interlignes
tout comme avec une machine A écrire, mais plus facilement. I1
est aussi possible d'imprimer des pages avec des marges justi-
fides 3 droite. RETURN

Maintenant ajoutez un paragraphe de votre choix, précédé de CTRL
P et sulvi de RETURN ; puis faites une conclusion et appuyez a
nouveau sur RETURN.

LB



UNE CORRECTION RAPIDE AVEC ATARI TEXTE.

Maintenant que vous avez créé votre premier document, vous pouvez
y revenir et corriger toutes les erreurs de frappe que vous avez
faites. Et bien slir, il vous sera possible de reformuler une
phrase, uniquement pour la forme !

Il n'est pas nécessaire de retourner au menu et de choisir VISUA-
LISATION D'UN FICHIER :; vous pouvez corriger un document tout en
étant encore dans le mode CREATION DE FICHIER. {choisissez
VISUALISATION D'UN FICHIER, lorsque vous désirez revoir un
document que vous avez rappelé d'une cassette ou d'une disquette,
comme cela eat expliqué page 17).

Tout en le corrigeant, vous désirerez probablement déplacer 1le
ocurseur rapidement sur 1'4cran d'une 2zone de correction & une
autre. Reportez-vous A la carte de référence rapide pour les
contrdles de mouvements du curseur.

Pour commencer i corriger en haut de votre lettre, par exemple,
appuyez sur SELECT T. Maintenant, vous pouvez utiliser CTRL
pour parcourir rapidement ce gque vous avez tapé, et CTRL-» et
CTRL ¢ pour déplacer le curseur 13 ou vous désirez faire une
correction ou une modification. Lorsque vous arrivez 3 la der-
nidre ligne du texte sur l'écran, continuez A actionner le cur-
seur vers le bas et le texte remontera pour vous présenter la
suite de, votre lettre. Vous pouvez également "feuilleter" votre
document de haut en bas ou de bas en haut, en appuyant sur
OPTION T ou OPTION - .

Pour corriger une faute de frappe ou remplacer un mot ou une
phrase, vous devez d'abord effacer les caractéres ou les mots
erronés. Reportez-vous aux instructions EFFACEMENT DE TEXTE sur
votre carte de référence rapide, pour connaitre la procédure &
suivre.

Apres avoir effacé, tapez uniquement votre correction ou votre
modification. ATARI TEXTE fait automatiquement de 1la place pour
le texte que vous désirez insérer de nouveau. Pour insérer une
nouvelle phrase, un nouveau paragraphe ou plus, il vous suffit de
positionner le curseur 13 ol vous désirez introduire le nouveau
texte, puis de taper ce dernier.

Lorsque vous effacez un texte, le dernier caractare, la derniére
ligne ou le dernier bloc effacés est conservé dans la mémoire
de sécurité de votre ordinateur. Pour rétablir le texte effacé,
appuyvez sur START INSERT.
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DE L'ECRAN AU PAPIER.

Vous 2ates maintenant prét A imprimer votre lettre corrigée et
mise au net.

Assurez vous que votre imprimante et (si vous en avez un) votre
interface sont mis sous-tension. Appuyez sur la touche ESC pour
retourner au menu de ATARI TEXTE et sélectionnez EDITION D'UN
FICHIER. Si c'est la premidre fois que vous faites cette sélec-
tion depuis que vous avez commencé i travailler avec ATARI TEXTE,
le logiciel vous présente ce menu de SELECTION D'IMPRIMANTE :

ATARI TEXTE

| Création de fichier

| Destruction de fichier

| Visualisation de fichier
| Initialisation de disquette
| Liste des fichiers

| Rappel d'un fichier'

| Edition d'un fichier

| Sauvegarde d'un fichier

|
|
|
|
|
|

T ATARI 1025 3 ATARI 1027
2 ATARI 1020 4 EPSON FX-80
Entrez un chiffre, puis RETURN

Saisissez la réponse appropriée, suivie de RETURN. Si vous avez
une imprimante autre que les modéles ATARI énumérés, sélectionnez
3.

Lorsque vous spéecifierez le type d'imprimante dont wvous disposez
dans le menu de sélection d'imprimante, faites bien attention 2
saisir le bon numéro.

En effet, en cas d'erreur, i1 vous faudra recharger le programme
de ATARI TEXTE d'abord en sauvegardant tous les documents se
trouvant dans la mémoire de votre ordinateur (voir P. 15, 16)
puis repéter la procédure d'impression de document afin de
spécifier la bonne imprimante.

Maintenant, ATARI TEXTE demande IMPRESSION TOTALE DU DOCUMENT,
0/N ? Appuyez sur 0 et sur RETURN. En dernier lieu, il vous
demande de saisir le nombre de copies (1 & 99) désiré ; mais
comme vous avez adressé votre lettre 3 une perscnne, tapez 1 et
appuyez sur RETURN . ATARI TEXTE prend alors en charge cette
lettre, d'abord en la formatant puis en 1'imprimant.
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Pour stopper a4 tout moment 1'impression, appuyez sur la touche
BREAK sur le clavier de votre ordinateur.

Vous pouvez également imprimer des pages sélectionnées a 1'inté-
rieur d'un document de plusieurs pages. Pour cela, tapez N et
RETURN en réponse i IMPRESSION TOTALE DU DOCUMENT, O/N ? Puis
indiquez les numéros de la premiere et de la derniére page que
vous voulez voir imprimées.

Vous devrez trés probablement vous entrainer un peu 4 ajuster
correctement le papier dans votre imprimante avant d'imprimer vos
documents, afin d'avoir une marge supérieure correcte sur les
pages imprimées. La marge supérieure de votre lettre devrait 8tre
d'environ 2,5 em (1 pouce).

QUELLE LONGUEUR DE TEXTE POUVEZ-VOUS ECRIRE AVEC ATARI TEXTE

Quelle longueur de texte pouvez-vous saisir dans votre ordina-
teur, avant qu'il ne devienne surchargé ? Ceci dépend de 1la
mémoire vive dont il dispose.

Pendant la création ou la correction d'un document, vous pouvez
contrdler & tout moment, le volume de mémoire libre dont vous
disposez en appuyant sur OPTION F. Si vous voulez, essayez ce
qui suit : Appuyez sur ESC pour retourner au menu, si néces-
saire, puis sélectionnez VISUALISATION DE FICHIER et appuyez
sur OPTION F.

ATARI TEXTE vous donne la réponse, exprimée en octets, dans 1la
zone réservée aux messages sur votre écran (Il reste xxxxx octets
de mémoire). Un octet é&quivaut en gros 2 un caractére tapé.
Vous pouvez compter sur environ 1500 octets pour chague page
standard avec double interligne. Il est ben de vous laisser une
marge adéquate de mémoire libre dans chaque document que vous
rédigez, au cas ol vous désireriez compléter ultérieurement un
document.

Lorsque la mémoire 1libre de votre ordinateur ne pourra plus
accepter qu'un écran de texte, ATARI TEXTE vous informera en
affichant le message suivant : il reste 512 octets de mémoire.
Dans ce cas, il est bon de stopper la rédaction, il vous sera
nécessaire d'avoir une marge de mémoire libre si vous décidez de
rectifier ou d'ajouter ultérieurement du texte dans le document.
Sauvegardez ce que vous venez de saisir et créez un nouveau docu-
ment pour continuer le document sur lequel vous travaillez.
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SAUVEGARDE D'UN DOCUMENT.

Si votre ordinateur-maison ATARI comprend un dispositif d'enre-
gistrement, tel que 1'ATARI 1010 (ou 410) ou 1'unité de disquette
ATARI 1050 (ou 810), vous pouvez stocker vos documents si néces-
saire et les rappeler 3 volonté pour une nouvelle mise en forme
ou une nouvelle impression.

Yous ?ouvez sauvegarder un document avant ou aprds l'avoir
imprimé. Suivez la procédure ci-dessous pour sauvegarder 1la
lettre que vous avez écrite concernant ATART TEXTE.

Retournez d'abord au menu de ATARI TEXTE et sélectionnez SAUVE-
GARDE D'UN FICHIER.

ATARI TEXTE vous demande de saisir le dispositif 3 sauvegarder :
nom du document (SAUVEGARDE PERIPH : NOM DU FICHIER). A partir de
cette etape, la fagon de procéder est différente selon que vous

avez un enregistreur a cassette ou une unité de disquette.

Avec un enregistreur 3 cassettes, assurez-vous toujours qu'il y
a assez de bande vierge pour recevoir le document que vous
sauvegar@gz (voir Gestion de cassettes dans le guide de référen-
ce). Reembobiner la bande si nécessaire, puis avancez-la a
1l'endroit ol vous voulez commencer 1'enregistrement. Ensuite
tapez C: suivi selon votre désir du nom du document, il n'est
pas nécessaire que les documents devant atre sauvegardss sur
cassette aient des noms (pour plus de détails sur ces "noms" voir
"avec une unité de disquetten).

En dernier 1lieu, appuyez sur RETURN sur le clavier de votre
ordinateur, lorsque votre ordinateur dmet 2 fois un signal sonore
appuyez simultanément sur PLAY et RECORD sur votre enregistreur
puis sur RETURMN sur votre clavier.

Pour avoir une référence, n'oubliez pas de ralever les numéros de
compteur du debut et de la fin de votre bande pour tous les
documents que vous sauvegardez sur cassette.

Consultez le manuel d'utilisation de votre enregistreur de
programmes, si vous avez gquelques problémes pour sauvegarder vos
documents sur cassette.

Aveg une unité de disquette, sortez votre disquette MASTER et
insérez une disquette de travail formatde (si wvotre disquette
n'est pas formatée, ATARI TEXTE peut la formater pour vous - voir
initialiser une disquette dans le guide de référence).
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Puis tapez D: suivi du nom du document. La longueur de ces noms
ne doit pas dépasser 8 caractares ; elle peut selon votre choix
étre suivie d'un point et d'une extension de 3 caractdres. Par
exemple, vous pourriez donner a votre lettre le nom ATARITEX ocu
ATARITEX.LET. Seules, les lettres de 4 a Z et les chiffres de O a
9 peuvent @tre utilisés dans les noms des documents de ATARI
TEXTE. Le premier caractére d'un nom de document doit toujours
étre une lettre.

Si votre systéme comprend plus d'une unité de disquette, vous
devez taper immédiatement aprés D, le numéro de 1'unité sur
laquelle vous désirez sauvegarder, puis les deux points, le nom
du document et 1l'unité d'extension éventuellement - D2: NOM DU
FICHIER, par exemple (si le numéro d'unité n'est pas spécifié,
ATARI TEXTE sauvegardera automatiquement sur 1l'unité 1).

Apras avolr saisi le nom du document, appuyez sur RETURN.

81 lora d'une procédure de sauvegarde, ATARI TEXTE constate qu'il
n'y a pas assez de place sur votre disquette pour recevoir le
document,, 1l arffiche 1'instruction : DISQUE PLEIN, CHARGEZ UN
NOUVEAU DISQUE, RESSAISISSEZ.

Si vous désirez protéger (verrouiller) un document que vous avez
sauvegardé sur disquette, voir Verrouillage de document dans le
guide de référence.

I1 est toujours bon de faire une copie de sauvegarde de chaque
disquette sur laquelle vous stockez des documents ; ainsi vous
aurez un double, s'il arrivait un probléme sur la disquette.
Pour faire une copie d'une disquette, utilisez 1le DOS ATARI
(apres avoir fini de travailler avec ATARI TEXTE).

Pour plus d'informations sur 1l'utilisation des disquettes avec
ATARI TEXTE, voir Gestion des disquettes dans le guide de réfé-
rence.

Les documents longs (c'est-i-dire ceux qui dépassent la capacits
de la mémoire de votre ordinateur) doivent &tre créés et sauve-
gardés par segments, chaque segment ayant un nom différent.

C'est dans ce cas que l'unité d'extension des noms de documents
est utile. Vous pouvez rattacher les différents segments d'un
long texte en leur donnant un nom commun et vous pouvez utiliser
pour chaque segment 1'unité d'extension afin de suivre leur
ordre. Si vous sauvegardez chaque segment d'un document intitulé
par exemple RAPPORT, vous pourriez les intituler successivement
RAPPORT.001, RAPPORT.002 et ainsi de suite. Avec une unité de
disquette, il vous est facile d'imprimer les différents segments
d'un tel document dans l'ordre que vous désirez ; voir Enchaine-
ment d'impression de documents dans le guide de référence.
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CHARGER UN DOCUMENT.

Charger un document i partir d'un systéme de stockage {enregis-
treur 2 cassette ou unité de disquette) dans la mémoire de votre
ordinateur se fait pratiquement comme lorsque 1'on sauvegarde un
document. Il vous suffit seulement de déplacer le document dans
le sens inverse. Essayez la procddure ci-dessous avec la lettre
que vous avez serite au sujet de ATARI TEXTE.

Bien que vous veniez de sauvegarder la lettre, =lle reste encore
dans la mémoire de votre ordinateur. Pour la charger, retournez
au menu et choisissez CREATION DE FICHIER. ATARI TEXTE vous
demande EFFACEMENT FICHIER EN MEMOIRE, O/N ? Tapez O et appuvez
sur RETURN. Le logiciel efface la lettre de la mémoire et votre
écran devient vierge.

Maintenant, retournez au menu et choisissez RAPPEL D'UN FICHIER
La fagon de procéder, lorsque ATARI TEXTE vous demande de saisir
le CHARGEMENT. PERIPH. : NOM DU FICHIER est différente selon que
vous utilisez un enregistreur i cassette ou une unité de disquet-
te.

Avec un enregistreur a cassette, rdembobinez votre bande, si
nécessaire, puis positionnez-la au début du document que vous
voulez charger. Tapez C et RETURN sur votre clavier. Lorsque
votre ordinateur émet un bip sonore, appuyez sur PLAY sur votre
enregistreur de programmes et sur RETURN sur votre clavier.

Avec une unité de disquette, insérez 1la disquette de travail
contenant le document que vous désirez charger. Puis tapez D:
suivi du nom du document et de l'unité d'extension éventucllement
(si vous chargez 3 partir d'une unité de disquette autre que
l'unité 1, n'oubliez pas de spécifier le numéro de 1'unitd aprds

le D ). En dernier lieu, appuyez sur RETURN.

Si lors du chargement d'un fichier, la mémoire libre de votre
ordinateur risque d'&tre surchargée, le processus de chargement
est stoppé et le message MEMOIRE PLEINE, CHARGEMENT INCOMPLET
apparait a 1'écran. Toutefois, la partie du document qui a A&té
chargée avant le message reste en mémoire vous permettant ainsi
de la traiter comme vous le désirez.
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CHAPITRE 3

. AU PAYS DES MERVEILLES DU TRAITEMENT DE TEXTE.

- Une Adition moderne.
- Présentation de vos documents.
- Suppression d'un document sur une disquette.

- Autres caractéristiques.
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Pour vous montrer de fagon précise tout ce que vous pouvez faire
avec ATARI TEXTE, ce chapitre vous propose un document 3 taper, a
corriger et 2 imprimer. Peut-gtre le reconnaissez-vous ?

Allez au menu et choisissez CREATION DE FICHIER. Sril y a un
document en mémoire, ATARI TEXTE vous demande EFFACEMENT FICHIER
EN MEMOIRE, O/N ? Tapez O et appuyez sur RETURN pour effacer
le document de la mémoire.

Ne tenez toujours pas compte de 1'échelle graduée en haut de
votre écran ; vous pourrez expérimenter plusieurs formats, aprés
avoir tapé et corrigé le document. Tapez simplement le texte
proposé ci-aprAs (sauf les numéros de paragraphes, ils ne sont 14
que pour faciliter la référence avant 1'édition que vous ferez
plus tard). Avant de commencer & taper, voiei un conseil et un
pense-béte.

Pour soculigner un mot ou une partie de texte, appuyez sur la
touche [afl(ou JI) de votre clavier avant de taper ce qui doit
étre souligné. Les caractéres 3 soulligner vont s'afficher diffé-
remment A 1'écran (caractires sombres sur fond blane). Lorsque
vous avez fini de taper le texte que vous voulez souligner,
appuyez & nouveau sur la touche [gf (ou .

Vous pouvez également souligner des mots déja tapés ou annuler le
soulignement de mots saisis. Positionnez simplement le curseur
sous le premier caractére du texte que vous désirez modifier,
puis Aappuyez sur CTRL U Jjusqu'3® ce que toute la partie a
modifier apparaisse en inverse vidéo. (Vérifiez dans le manuel
fourni avec votre imprimante si celle-ci a des possibilités de
soulignement)

N'oubliez pas de marquer le début de chaque paragraphe en appu-

yant sur CTRL P et la fin de chague paragraphe en appuyant sur
RETURN.
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1. "Ma fol, répondit le Dodo, la meilleure facon d'expliquer en
quoi consiste cette course, c'est de la faire". (Et comme vous
pourriez avoir envie, par gquelque jour d'hiver, de vous y essayer
vous-méme, je vais vous dire comment s'y prit le Dodo).

2. Tout d'abord, il délimita une piste de course vaguement circu-
laire ("la forme exacte, dit-il, importe peu") ; ensuite tous les
assistants furent éparpillés ¢a et 13, le long de la piste. Il
n'y eut pas 1'habituel signal : "un, deux, trois, partez 1". Les
participants se mirent i courir quand bon leur sembla et abandon-
nirent la course au gré de leur fantaisie, de sorte qu'il n'eut
pas été facile de savoir & quel moment elle prit fin. Néanmoins,
lorsqu'ils furent de nouveau tout i fait secs, le Dodo proclama
soudain : "la course est terminée !" et ils se pressérent tous,
tout essoufflés, autour de lui pour demander : '"mais qui =a
gagné 7"

3. A cette question, le Dodo ne pouvait répondre avant d'avoir
mirement réfléchi, et il se tint eoi pendant un assez long
moment, un doigt sur le front (pose dans laquelle on voit d'ordi-
naire Shakespeare, sur les tableaux qui le représentent) tandis
que les autres attendaient en silence. Enfin, le Dodo déclara :
"tout le monde a gagns, et tous nous devons recevoir des prix".

4. "Mais qui va donner ces prix ?" demand2rent en choeur les
assistants.

5. "Parbleu, c'est elle, naturellement" dit le Dodo en désignant
du doigt Edith ; et aussitdt tous les assistants se pressérent
autour de la fillette, en réclamant dans la plus grande confu-
sion : des prix, des prix...".

6. "Mais i1 faut qu'elle ait un prix, elle aussi", dit la souris.

7. Edith n'avait aucune idée de ce qu'il fallait faire. En déses-
poir de cause, elle mit la main dans sa poche et en tira une
boite de dragées (ou par chance, l'eau salée n'avait pas péné-
tré). Elle distribua ces dragées 2 la ronde en guise de prix. Il
y en avalt tr2s exactement une pour chacun des participants.

8. "Bien sOr, approuva d'une voix grave, le Dodo, qu'avez-vous
d'autre dans votre poche ?" poursuivit-il en se tournant wvers
Edith.

9. "Rien qu'un dé A coudre" répondit tristement Edith.
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10. "Passez-le meoi" dit le Dodo.

11, Edith Jjugea ces simagrées fort absurdes, mais ils avaient
tous 1'air si sérieux qu'elle n'osa pas en rire, elle se contenta
de donner le dé 2 coudre et de prendre un air aussi solennel que
possaible.

12. On se pressa derechef autour d'elle, tandis que le Dodo lui
tendait solennellement le dé & coudre en disant : '"nous vous
prions de bien vouloir accepter cet élégant dé a coudre" ; et
quand il eut achevé cette courte allocution, tous les autres
applaudirent.

Si vous avez reconnu le passage que vous venez de taper (il
s'agit de 1'étrange histoire "d'Alice au pays des merveilles" de
Lewis Carrol), vous vous &tes apergu que le texte contient des
erreurs.

Voiei quelgues techniques de Traitement de Texte ATARI pour les
corriger. Chacune de ces principales fonctions de correction est
également expliquée dans la carte de référence rapide.

EFFACER DES BLOCS DE TEXTES

Gridce a ce logiciel, il vous est possible d'effacer un long
passage d'un texte, sans deveoir 1'effacer lettre par lettre ou
ligne par ligne. Dans le passage "d'Alice au pays des Merveilles"
par exemple, le paragraphe 11 n'est pas 4 sa place et devrait
étre effacé.

Pour effacer un bloc de texte, positionnez le curseur sous le
premier caractére du passage que vous désirez effacer {dans 1le
cas présent, sous le repére de paragraphe avant "Edith jugea...")
et appuyez sur CTRL X. Un X apparaitra alors i l'écran, sur
fond sombre a 1'endroit désiré.

Puis descendez le curseur jusqu'a la fin du texte a4 effacer,
dans le cas présent sous le repére de paragraphe au début du
paragraphe 12 (afin d'inclure le <--- & la fin du passage que
vous désirez supprimer), et appuyez & ncuveau sur CTRL X. Un
autre X sur fond sombre apparaitra 2 cet endroit
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Pour effacer le bloc de texte, appuyez sur OPTION DELETE BACK S
(option effacement). Pour plus de stireté, ATARI TEXTE émet un bip
sonore et demande SUPRESS. DU BLOC : CONFIRMEE O/N ? Répondez
en tapant O suivi de RETURN.

Le logiciel efface alors le bloc de texte spéeifié. Si vous
changez d'avis quant & 1l'effacement d'un bloc de texte, tapez N
et appuyez sur RETURN. Ensuite, vous devez effacer manuellement
les X que vous avez fait apparaitre (CTRL DELETE BACK S).

Lorsque vous marquez le début et la fin d'un bloc de texte 2
supprimer, assurez-vous que vous saisissez le deuxidme CTRL X
en dessous (ou si c’est sur la méme ligne d'écran, a la droite)
du premier CTRL X. Assurez-vous toujours que le curseur est
positionné hors du bloc sur lequel vous avez mis un repére, avant
d'appuyer sur OPTION DELETE BACK S.

Lorsque vous effacez un long bloc de texte (plus de 30 lignes
d'éecran), vous risquez de surcharger la mémoire de sécurité. Si
cela arrive, vous verrez apparaitre sur 1l'écran le message
suivant : MEMOIRE DE SECURITE SURCHARGEE. Seulement une partie
du texte effacé peut &tre récupérée en appuyant sur START INSERT

DEPLACER DES BLOCS DE TEXTES

Dans le texte, il y a également un paragraphe qui n'est pas 3 sa
place (la remarque de la souris dans le paragraphe 6 devrait
suivre le paragraphe 7). Pour remettre les paragraphes en ordre,
il ne vous est pas nécessaire d'effacer celui qui n'est pas 3 sa
place et de le retaper 12 ol il devrait 8tre. Le logiciel va
déplacer le bloc de texte pour wvous.

Cette procédure est trés proche de celle employée pour effacer un
bloc de texte. Appuyez sur CTRL X au début du texte & déplacer
et une autre fois 3 la fin. Assurez-vous une fois encore que le
deuxiéme CTRL X est saisi en-dessous du premier. Un X sur fond
sombre apparaitra 3 chaque endroit.

En dernier lieu, placez le curseur 13 ot vous souhaitez reposi-
tionner le texte (dans ce cas, sous le repére de paragraphe au
début du paragraphe 8) et appuyez sur OPTION M. ATARI TEXTE
efface le bloc de texte spéeifié et l'insére 3 l'endroit choisi.

N'essayez jamals de déplacer plus de 30 lignes d'écran (capacité

de votre mémoire de sécurit@) en un seul bloc. Si vous voulez
déplacer un bloec de plus de 30 lignes, faltes-le par segments.
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CHERCHER ET REMPLACER AVEC ATARI TEXTE

Dans le passage "d'Alice au pays des Merveilles", la fille qui
distribue les prix n'est bien évidemment pas Edith, mais Alice
elle-méme. Avec ATARI TEXTE, il n'est pas nécessaire de retour-
ner a chaque fois au mot "Edith" et de le remplacer par "Alice".
Le logiciel va rechercher et remplacer chaque chaine de caracté-
res (jusqu'd 25), 14 ol elle apparait dans le document.

Pour utiliser cette fonction de recherche et de remplacement,
positionnez d'abord le curseur en haut de votre document, puis
appuyez sur SELECT S. Lorsque l'on vous demande de saisir la
RECHERCHE DE :, tapez le mot Edith et sur RETURN.

Le logiciel déplace le curseur au premier endroit ou se trouve
Edith dans votre document (paragraphe 5) et demande REMPLACEMENT
EXPRESSION, O/N ? Tapez 0 et appuyez sur RETURN.

A ce stade, il vous sera demandd REMPLACEMENT PAR (chaine de 22
earactéres). Tapez le mot "Alice" et appuyez sur RETURN.

Maintenant, on vous demande REMPLACEMENT GLOBAL, O/N ?. Vous
pouvez remplacer Edith par Alice cas par cas ou globalement dans
tout votre document.

Pour procéder cas par cas, vous devez répondre N et appuyer sur
RETURN. ATARI TEXTE remplacera uniquement 1le premier terme
"Edith". Le curseur se positionnera alors i l'endroit suivant et
vous fera encore choisir : REMPLACEMENT EXPRESSION, O/N ? 3i
vous répondez N, le logiciel affichera SUITE DE RECHERCHE, O/N ?
Si vous tapez N suivi de RETURN & cette question,; le legiciel
stoppera la recherche.

Puisque dans le cas présent, vous désirez changer a chaque fois
le terme "Edith", répondez a la question REMPLACEMENT GLOBAL,
O/N 7 en tapant O et en appuyant sur RETURN.

Lorque ATARI TEXTE a remplacé dans votre document chaque chaine
spécifiée, il affiche un message FIN DE FICHIER dans la zone
des messages guides.

Notes sur la recherche et le remplacement

Lorsque vous saisissez RECHERCHE DE : vous devez taper la
chaine de caract®res exactement telle qu'elle apparait dans votre
document. Lorsque la chaine est un seul mot court, comme "elle"
par exemple, qui pourrait apparaitre dans votre document sous la
forme d'une partie d'un mot plus long, il est bon de laisser des
blancs avant et apras.
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Dans ce cas, cependant, assurez-vous que vous insérez les mémes
blancs avant et aprés votre REMPLACEMENT PAR :. N'oubliez pas
que ATARI TEXTE ne reconnaitra pas les chaines i modifier dans le
cadre de cette recherche (RECHERCHE DE :), si elles sont
immédiatement précédées ou suivies par des signes de ponctuation.

Vous pouvez aussi utiliser la fonction recherche et remplacement
comme un instrument de recherche et d'effacement. Pour cela,
appuyez simplement sur RETURN lorsqu'on vous demande REMPLACEMENT
PAR :. Le logiciel supprimera la chaine recherchée et comblera
l'espace blanc qui en résultera, qu'il s'agisse d'une recherche
cas par cas ou globale.

Pour stopper & tout moment une opération de rescherche et de rem-
placement, appuyez sur la touche BREAK de votre clavier. Puis,
si vous désirez spécifier une nouvelle RECHERCHE DE : appuyez
sur SELECT S et tapez la nouvelle chaine ; mais n'oubliez pas
que la recherche ne sera entreprise qu'a partir de la position
initiale du ecurseur jusqu'a la fin de votre document.

METTRE EN FORME VOS DOCUMENTS

Avec ATARI TEXTE, vous pouvez imprimer un texte avec la présenta-
tion que vous scuhaitez en utilisant différentes commandes de
formatage.

Certaines de ces commandes, saisies dans 1'échelle gradude en
haut de votre é&cran, contrdlent le formatage de 1'ensemble de
votre document. D'autres saisies directement dans votre document,
lors de sa création ou de sa correction, sont utilisées pour
spéeifier des variations 3 partir du format d'ensemble. D'autres
encore sont utilisées pour spéecifier quelques caractéristiques
particuliéres de formatage de ATARI TEXTE.

Dans les pages sulvantes, vous trouverez des instructions pour
utiliser les commandes de formatage, ainsi que des suggestions
pour utiliser la plupart d'entre elles afin de mettre en forme le
passage "d'Alice au Pays des Merveilles". Ces commandes sont éga-
lement récapitulées sur la carte de référence rapide.

VISUALISATION DE CONTROLE

Puisque vous avez la possibilité d'utiliser plusieurs commandes
de formatage, vous pouvez éditer le méme texte avec des présen-
tations différentes. Vous pouvez également utiliser & tout
moment la visualisation de contrdle lors de la créaticn ou de la
correction d'un document afin d'examiner & 1'écran le document
formaté.
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Pour aveoir une visualisation de contrdle de l'extrait "d'Alice au
Pays des Merveilles" (formaté selon les valeurs par défaut de
ATARI TEXTE vcir page 26), appuyez d'abord sur OPTION P. Si c'est
la premi&re fois que wous effectuez soit une commande de visuali-
sation de contrdle, soit une commande d'impression au cours de
votre apprentissage avec ATARI TEXTE, il vous faudra spécifier le
type d'imprimante dont vous disposez 3 partir du menu-‘de sélec~
tion d'imprimante {voir page 13).

Maintenant, on vous demande PRESENTATION DU DOCUMENT ENTIER,
O/N 7. Tapez 0 et appuyez sur RETURN. Le 1logiciel affiche
INITIALISATICN PATIENTEZ SVP. Puis, le coin supérieur gauche
de votre premidre page apparait sur 1l'dcran. Utilisez les contrd-
les du curseur pour vous déplacer vers le bas et vers la droite
afin de voir le reste de la page. Au cours de la visualisation de
contrdle, le numéro de la ligne et le numéro de colonne du carac-
tere (L et £ dans la zone de messages-gulides) vous indiquent la
position de votre curseur sur la page formatée, et non sur votre
écran.

Pour avoir une visualisation de la page suivante de votre docu-
ment, appuyez simplement sur START (APPUYEZ SUR START POUR CONTI-
NUER) .

Vous pouvez £galement avoir une visualisation de certaines pages
d'un document formaté. Pour cela, tapez N et appuyez sur RETURN
en réponse 2 PRESENTATION DU DOCUMENT ENTIER, O/N ? Puis, indi-
quez le numéro de la premidre et de la dernidre page que vous
désirez visualiser.

Avec certains types d'impression et certains interlignes ou
espaces entre les paragraphes (voir pages 26-2T), vos pages
n'apparaissent pas, lors de la visualisation de contrdle, exacte-
ment telles qu'elles seront imprimées. Ainsi, lorsque vous
visualisez un document formaté pour une impression a deux colon-
nes (voir page 28), les deux colonnes sont visualisées l'une au-
dessus de l'autre (celle de gauche au-dessus de celle de droite)
et non l'une 2 cdté de l'autre.

I1 est impossible de corriger un document durant une visualisa-
tion de contrble. Lorsque vous avez visualisé la derniére page de
votre document (ou la dernidre page dont vous avez spécifié la
visualisation), appuyez sur START pour retourner au mode de
correction de document (VISUALISATION DE FICHIER).

La visualisation de contrdle nécessite un certain volume de
mémoire pour visualiser une page formatée. Aussi, lorsque vous
écrivez un long document, assurez-vous que vous laissez une marge
adéquate de mémoire libre, si vous envisagez d'avoir une visuali-
sation de contrdle du document ({(environ 1500 octets pour avoir
une visualisation des pages standard & double interligne et 3000
octets pour des pages A simple interligne). (Voir page 14 pour
les détails sur le contrdle de la mémoire libre de votre ordina-
teur).
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FORMATAGE DU DOCUMENT

Maintenant, 1'échelle graduée qui se trouve en haut d'un document
devrait vous 8tre famili2re. Chacune des lettres en inverse vidéo
représente une commande qui concernera le formatage général du
document. Le chiffre se trouvant 2 droite de chaque lettre est la
valeur de formatage pour cette commande.

Ce gqui vous est indiqué ci-dessous (et sur 1'échelle gradude i
chaque fois que vous commencez un nouveau document), ce sont les
valeurs par défaut pour tout le formatage. Le logiciel utilisera
ces valeurs pour formater votre document 2 moins, bien siir, que
vous ne les ayez modifides.

Pour établir vos propres standards de présentation, déplacez sim-
plement le curseur dans 1'échelle graduée (la touche SELECT T
est le moyen le plus rapide), effacez le chiffre que vous désirez
modifier et tapez 1la nouvelle valeur. Essayez de reformater
1'extrait d'Alice au Pays des Merveilles aveec de nouvelles
valeurs, comme celles suggérées dans les pagZes suivantes, ou bien
des valeurs de votre choix.

B12 : marge inférieure, 12 demi-lignes {(ou 2,5 cm, ou 1 pouce).

D4 : nombre de lignes entre chaque paragraphe (4 demi-lignes =
2 lignes).

G1 : type d'impression, 10 caractéres / pouce (CPI).

I5 : retrait d'alinfa, 5 espaces

Jg : marge de droite justifiéde : OFF.

L18 : marge de gauche, 10 espaces 3 partir du bord gauche de la
page.

R7@ : marge de droite, 70 espaces i partir du bord gauche de la
page.

32 : interligne, 2 demi-lignes ou 1 interligne simple.

T12 : marge supérieure, 12 demi-lignes (ou 2,5 cm, ou 1 pouce).

Y132 : longueur de page, 132 demi-lignes ou 27,5 ems (11 pouces).

Interligne S

I1 est établi en nombre de demi-lignes. Pour un double inter-
ligne, effacez 2 et tapez B. Pour un interligne triple, vous
taperiez 6.

Comme le logiciel mesure l'espacement des lignes en demi-lignes,
vous pouvez également spécifier un espace d'une ligne et demie en
établissant la wvaleur 3. Rappelez-vous cependant que votre
ordinateur ne peut visualiser un texte en demi-lignes. Ainsi, un
interligne (ou un espace de paragraphe, voir ci-dessous) fixé 3
3 par exemple, apparaltra en espace simple lors de la visuali-
sation de contrdle. Il se peut que veotre imprimante ne puisse pas
imprimer en demi-interligne (vérifiez cela dans le manuel d'uti-
lisation de l'imprimante).
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Espacement entre les paragraphes, D

I1 est fixé en nombre de demi-lignes vierges entre les paragra-
phes. Pour un double espace entre les paragraphes, effacez 4 et
tapez 2.

Retrait d'alinéa, I

I1 est mesuré en espaces - caractéres (barre d'espaces) & partir
de la marge de gauche. Pour un retrait plus ou moins grand que la
valeur par défaut de 5 espaces, effacez le 5 et tapez la valeur
désirée. Pour des paragraphes A l'américaine, c'’est-a-dire sans
retrait de la premiére ligne, saisissez le nombre @ (et assurez-
vous que l'espacement entre les paragraphes est plus important
que votre interligne).

Marges supérieure et inférieure, T et B
Elles sont mesurées respectivement & partir du haut et du bas de
la page. Ainsi, pour les passer de 1 pouce (environ 2,5 ems) (12
demi-lignes) a4 1 pouce et demi (18 demi-lignes), fixez 18 au lieu
de 12.

Marges de droite et de gauche, L et R

Elles sont par contre toutes deux calculées a partir du bord
gauche de 1la page. Pour obtenir des marges plus importantes,
essayez de substituer 10 par 15 comme valeur pour L (gauche) et
65 par TO comme valeur pour R (droite).

Vous désirez sans doute faire quelques essais pour trouver les
marges gauche et droite souhaitées en fonction du type d'impres-
sion que vous choisissez (voir ci-dessous) et de votre impriman-
te. Le logiciel accepte les valeurs de 1 a 130 pour la marge de
gauche, et de 2 & 132 pour la marge de droite. Si vous avez une
imprimante & 40 colonnes, assurez-vous que vous avez bien établi
la marge de droite entre 2 et H0.

Commande de justification de la marge de droite, J
Elle fonctionne comme un simple interrupteur. La valeur @ vous

donne des marges de droite non justifiées (inégales). Pour une
justification, supprimez le @ aprés le J et tapez 1 .
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Longueur de page, Y

Elle ne détermine pas le nombre de lignes imprimées sur une page
(ceci est fixé par les marges supérieure et inférieure). Cela
sert plutdt & déterminer ol la prochaine page imprimée commence-
ra. Ainsi, vous pourriez conserver votre longueur de page fixée 3
132 {demi-lignes) pour du papier 11 pouces (27,5 cm) ou 168
(demi-lignes) pour du papier 14 pouces (environ 29,7 cm).

Pour imprimer en continu un document sans changement de feuil-
lets, fixez vos marges supérieure et inférieure a 0.

Dans les types d'impression G, également connus sous
le terme de jeux (de caractéres), vos choix dépendent du type
d'imprimante dont wvous disposez. Si vous avez une imprimante
ATARI 825 & B0 colonnes, vous pouvez choisir parmi les caractai-
res suivants :

- frappe en 10 (10 caractéres / 2,5 cm)
~ frappe en 12 (impression condensée)
- frappe proportionnelle (espacement proprotionnel)

(Si wvous avez un autre type d'imprimante, consultez le manuel
d'utilisation pour connaitre les types d'impression possibles).

Le type d'impression implicite de ATARI TEXTE est 10 CPI, repré-
senté par le 1 & cbté du G sur 1l'échelle graduée. Pour formater
en impression condensée, effacez le 1 et tapez un 2 ; pour un
espacement proportionnel, tapez un 3.

Bien que les types d'impression que vous choisissez ne soient pas
représentés tels quels sur votre éecran lors de la visualisation
de contrdle, le nombre de caracteres visualiséds par ligne est
normalement le méme que sur le document imprimé.

Pour une impression & double colonne, possible avec certaines
imprimantes dont 1'ATARI 825 4 80 colonnes, vous devez saisir des
commandes et des valeurs de formatage pour les marges de la
seconde colonne d'impression (celle de droite). Saisissez ces
commandes et ces valeurs en haut de votre document pour formater
le document entier pour l'impression i deux colonnes (insédrez-les
simplement comme si vous ajoutiez un texte au début de la ligne
Juste en-dessous de 1'échelle gradude).

Pour fixer la marge de gauche de la deuxiéme colonne, appuyez sur
CTRL M, puis établissez la marge que vous désirez (celle-ci se
mesure en barre d'espaces & partir du bord gauche de la page).
Pour fixer la marge de droite de la deuxiZme colonne, appuyez sur
CTRL N et établissez la marge désiréde.
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Bien siir, vous pouvez également &tre obligé d'ajuster vos valeurs
L et R qui contrdlent les marges pour la premiére colonne
d'impression (celle de gauche). Assurez-vous toujours que la
marge de droite de la premi2re colonne et la marge de gauche de
la deuxiéme colonne ne se chevauchent pas.

MODIFICATIONS DE FORMATAGE DANS UN DOCUMENT

Vous pouvez spécifier des modifications de format ol vous le sou=
haitez dans un document, en saisissant des commandes directement
dans votre texte. En outre, le logiciel offre un certain nombre
de caractéristiques spéciales de formatage : pour cela également,
vous saisissez les instructions directement dans votre texte.

Vous pouvez les saisir séparément ou ensemble, lors de la créa-
tion, ou de la correction d'un document en les insérant comme si
vous ajoutiez des lettres ou des mots dans votre texte. Mais
souvenez-vous que, sauf pour les commandes de types d'impression,
toute commande de formatage saisie dans le corps d'un document
affectera toute la ligne d'écran sur laquelle elle est saisie.

Dans les types d'impression, vous pouvez mélanger l'impression
condensée (G2) et 1'impression propertionnelle (G3) comme vous le
désirez, mais évitez de mélanger ces deux styles avec 1l'impres-
sion, en 10 CPI sur la méme ligne.

Pour spécifier des modifications des valeurs de formatage géné—
ral visualisées dans 1'échelle graduée, utilisez les commandes
indiquées ci-dessous, suivies de la nouvelle valeur. Le logieiel
affiche 1la lettre et le chiffre appropriés en inverse vidéo, 1a
ol vous saisissez une de ces commandes (ces lettres et ces
chiffres n'apparaitront pas sur vos pages imprimées).

- marge inférieure CTRL B
- impression & dcuble colonnes :

marge de gauche de la 2&me colonne CTRL M

marge de droite de la 2éme colonne CTRL N
- marge de droite justifiée CTRL J
- marge de gauche CTRL L
- interligne CTRL S
- retrait d'alinéa CTRL I
- espacement des paragraphes CTRL D
- type d'impression (jeu de caractéres) CTRL G
- marge de droite CTRL R
- marge supérieure CTRL T

A la fin de la partie du texte que vous voulez présenter diffé-
remment, utilisez les mémes commandes pour ressaisir les valeurs
initiales de formatage global, ou une autre valeur que vous
désirez pour le texte qui suivra.
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IMPRESSION ALLONGEE

Avec certaines imprimantes, ATARI TEXTE vous permet d'imprimer
un texte en caractére allongé de deux fois la largeur normale.
Tout type d'impression peut &tre allongé.

Pour formater une partie de texte en vue d'une impression allon-
gée, appuyez sur SELECT E au début de cette partie et & nouveau
sur SELECT E & la fin.

3i vous le désirez, essayez cette option en combinaison avec la
caractéristique décrite ci-aprés, pour ajouter un titre frappant
4 votre extrait "d'Alice au Pays des Merveilles™.

Lorsque vous saisissez un document formaté pour une impression
allongée, les caractéres allongés apparaltront, lors de la visua-
lisation de contrdle, dans leur taille normale. Mais souvenez-
vous que lorsqu'ils seront imprimés, ils seront deux fois plus
larges que la normale ; ainsi, un texte formaté pour une impres-
sion allongée qui dépasse une demi-ligne ira jusqu'd la ligne
suivante.

CENTRAGE DE TEXTE

Pour centrer des lignes de texte (option utile pour les titres et
les en-tétes), appuyez sur CTRL C au début de chaque ligne qui
doit Btre centrée.

A la fin de la ligne, appuyez sur RETURN (si vous décidez de
centrer une ligne lors de la correction, n'oubliez pas d'insérer
un RETURN, si nécessaire, 3 la fin de la ligne).

Vous pouvez ajouter un titre centré en impression allongée en
caractéres gras en haut du passage "d'Alice au Pays des
Mervelilles™, comme par exemple :

- CTRL C SELECT E Alice regoit une surprise RETURN

- CTRL C Pour son prix SELECT E RETURN.

Assurez-vous toujours qu'aucune ligne de texte A centrer ne

dépasse la longueur totale de la ligne déterminée par les marges
de droite et de gauche que vous avez fixées.
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JUSTIFICATION DE TEXTE

Pour justifier une ligne de texte par rapport a la marge de
droite de 1la page imprimée, appuyez sur CTRL C deux fois
successivement au début de la ligne qui doit 2Btre Justifice.
Chaque ligne & justifier doit se terminer par un RETURN.

51 vous voulez, essayez la justification en ajoutant du texte a
la fin du passage "d'Alice au Pays des Merveilles", comme :

- CTRL C CTRL C d'Alice au Pays des Merveilles RETURN
- CTRL C CTRL C par Lewis Caroll RETURN.

Assurez-vous toujours gqu'aucune ligne de texte devant etre justi-
fiée ne dépasse les marges fixées.

EN-TETES, BAS DE PAGE ET PAGINATION

Si vous le désirez, le logiciel placera des en-~tétes ou des
textes de bas de page d'une ou deux lignes, sur chaque page de
vos documents imprimés. En utilisant une commande de pagination,
combinée avec une commande d'en-tBte et de bas de page, vous
pouvez également faire numéroter vos pages.

Pour spécifier un en-téte, appuyez sur CTRL H, puls tapez le
texte de 1l'en-téte et appuyez sur RETURN. Saisissez un CTRL H
puis le texte, puis RETURN pour chaque ligne séparée d'un en-
tBte de deux lignes.

Pour spécifier un bas de page, appuyez sur CTRL F, puls tapez le
texte et appuyez sur RETURN. Saisissez CTRL F, le texte, puis
RETURN pour chaque ligne séparée d'un bas de page de deux
lignes.

Les en-t8tes apparaissent 2 demi-lignes en-dessous du haut de la
page et les bas de page 2 demi-lignes au-dessus du bas de la
page. Implicitement, ils sont alignés sur la marge de gauche de
la page imprimée. Toutefois, vous pouvez également les faire
centrer ou justifier (par rappoert 2 la marge de droite), en
saisissant une commande de centrage de texte (CTRL C) ou la
commande de justification de texte (CTRL C CTRL C) juste avant
vos commandes d'en-t8te ou de bas de page et le texte (et ce sur
la méme ligne d'écran). Si vous voulez qu'ils soient imprimés en
caractéres allongés, saisissez SELECT E avant et aprés chaque
saisie de l'en-t&te ou du bas de page.

Si vous souhaitez que les en-t&tes et bas de page apparaissent
sur toutes les pages de votre document, en commengant par la
premidre page, saisissez les instructions appropriées et le texte
au début de votre document sur la ligne d'éecran ou les lignes
juste en-dessous des commandes de formatage et des valeurs
visualisdes sur la premiére ligne.
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Si vous voulez que les en-t&tes ou les bas de page apparaissent
sur une page autre que la premidre, ou si vous désirez modifier
le texte d'un en-tdte ou d'un bas de page dans un document (par
exemple pour un document A plusieurs chapitres, dans lequel vous
désirez des en-tétes ou des bas de page qui s'adaptent 3 chaque
chapitre), wvous pouvez saisir les commandes appropriées et le
texte dans le document. Dans ce cas, cependant, assurez-vous que
vous saisissez ces commandes et le texte (précédé éventuellement
des commandes d'impression allongée, de centrage de texte ou de
justification) comme seule information sur une ligne d'écran.

Aucune ligne du texte de 1'en-téte ou du bas de page ne devra
dépasser les marges é&tablies (et rappelez-vous que 1'impression
allongée est deux fois plus large que la normale). En effet, si
le texte dépasse vos marges de page, il sera abandonné lorsque le
logiciel formatera et imprimera votre document.

Pour numéroter vos pages imprimées, tapez le symbole % & 1l'en-
droit dans 1'en-t&te ocu le bas de page ol vous souhaitez que
les numéros de page apparaissent. Le 1logiciel wvisualise un
symbole % pour vous indiquer ol vos numéros de page seront
imprimés. Si vous ne désirez que 1la numérotation de page,
saisissez seulement % comme texte d'en-t&te ou de bas de page.

Implicitement, le logiciel numérote la page ol vous avez saisi
une commande de pagination comme 1 et ensuite les pages suivantes
dans 1l'ordre. Pour spécifier une page de départ différente,
option utile lorsque vous enchainez des documents séparés dans un
document plus important, appuyez sur CTRL O, apr2s le RETURN qui
conclut votre texte d'en-t@te ou de bas de page, puis saisissez
le numéro de la premiére page. Le logiciel accepte une
numérotation de 1 & 9999.

Pour ajouter un en-t8te Jjustifié 3 une numérotation de page &
chaque page de 1'extrait m"d'Alice au Pays des Merveilles",

saisissez ce qui suit au début de votre texte :

- CTRL C CTRL C CTRL H ATARI WRITER
- Exercise % RETURN

INDEXATION ET EFFACEMENT DE DOCUMENTS

Si vous avez une unité de disquette, il vy a deux sélections de
plus sur le menu du logieciel de ATARI TEXTE qui peuvent vous
aider &4 gérer vos documents : indexation des documents sur dis-
quette et suppression de document (LISTE DES FICHIERS ET DESTRUC-
TION DE FICHIER). (Si vous avez un enregistreur a cassette, vous
pouvez effacer un document sur cassette simplement en enregis-
trant un nouveau document sur cette méme cassette).
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Avant d'essayer cdes options, sauvegardez le passage "d'Alice au
Pzys des Merveilles" (cela contribuera 3 rendre 1l'index plus
intéressant et avec votre texte concernant ATARI TEXTE, cela vous
donnera un choix de documents # effacer !).

Pour une indexation des fichiers sur une disquette, insérez 1la
disquette dans votre unité de disquette (dans 1'unité 1, =i votre
systéme en comporte plusieurs). Puis sélectionnez LISTE DES
FICHIERS sur le menu. Le 1logiciel affiche un sommaire des
documents sur la disquette, par ordre alphabétique. I1 wvous
indique également le nombre de secteurs de disquette qu’occupe
chaque document et les secteurs libres sur la disquette ; tout
document que vous avez verrouilléd (en utilisant DOS) est muni
d'un astérisque (voir Gestion des disquettes dans le guide de
référence).

Lorsqu'il y a plus de 21 documents sur une disquette, le logiciel
déroule de bas en haut & 1'écran, votre répertoire de fichiers
pour vous le montrer complitement. Pour stopper ce déroulement,
appuyez sur la barre d'espaces en bas de votre clavier ; appuyez
3 nouveau sur cette barre pour renouveler le déroulement.

Lorsque le logiciel a présenté la liste compléte de vos docu-
ments sur la disquette, il demande IMPRESSION DU CATALOGUE, O/N ?
Tapez O et appuyez sur RETURN pour une impression de la liste ;
tapez N et appuyez sur RETURN pour revenir au menu de  ATARI
TEXTE.

Pour effacer un document sur disquette, suivez la méme procédure
que lorsque vous sauvegardez ou chargez un document 4 partir
d'une disquette. D'abord assurez-vous que la disquette contenant
le document A effacer se trouve dans votre unité de disquette,
puis revenez au menu de ATARI TEXTE et sélectionnez DESTRUCTION
DE FICHIER. Lorsaue le logiciel vous demande de saisir le
DESTRUCTION. PERIPH. : NOM DU FICHIER, tapez D: (et le numéro de
votre unité de disquette avec laquelle vous travaillez, si vous
en avez plusieurs) suivi du nom et de 1l'unité d'extension du
document a effacer. Appuvez ensuite sur RETURN. Par précaution,
le logiciel demande DESTRUCTION : CONFIRMATION, O/N ? Lorsque
vous répondez 0 et appuyez sur RETURN, le logiciel de votre
disquette efface le document en question.
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AUTRES CARACTERISTIQUES DE ATARI TEXTE

Voieci quelques caractéristiques, bri2vement décrites, du logiciel
ATARI TEXTE ; vous pouvez trouver les instructions complates
concernant chacune d'elles dans le guide de référence.

Attente de page (changement manuel de page)

Commande de formatage qui vous permet d'imprimer vos deocuments
sur des feuilles sépardes (option pratique lorsque vous désirez
imprimer sur un contrat, un papier & en-t&te ou votre papier
personnel).

Compatibilité avec d'autres logiciels de traitement de
texte

Comme ce logiciel peut lire pratiquement n'importe quel document
mis sur cassette ou disquette, vous pouvez charger les documents
que vous avez éerits en utilisant d'autres programmes de traite-
ment de texte, puis les corriger, les reformater, les imprimer et
les sauvegarder comme vous le désirez.

Contrdles de 1'imprimante

Vous pouvez spécifier des commandes spéciales en code décimal a
votre imprimante en les saisissant directement dans vos documents
{option utile si vous avec une imprimante qui n'est pas compati-
ble avec ATARI TEXTE) .

Enchainement d'impression des documents

Si vous avez une unité de disquette, cette option vous permet
d'enchainer des documents dans n'importe guel ordre, pour qu'ils
soient imprimés comme s'ils ne formaient qu'un seul document.

Fusion de documents

Que vous ayez soit un enregistreur & cassette soit une unité de
disquette, cette option vous permet de fusionner un document que
vous avez sauvegardé avec un document se trouvant dans la mémoire
de votre ordinateur.

Impression de formulaire

Particulidrement pratique dans les affaires et pour les lettres
types, cette option vous permet de laisser des blancs dans un
document (pour les noms, adresses, numéros de comptes...) et de
les remplir chacun spéeifiquement a chaque fois qu'est imprimé un
document .
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Indices inférieurs et supérieurs

Particulirement utiles lorsque vous &crivez des formules mathé-
matiques ou chimiques ou pour mettre dans votre texte des numéros
de notes de bas de page, les indices supérieurs et inférieurs
peuvent &tre insérés dans vos documents imprimés.

Initialisation de disquette

Vous pouvez choisir cette sélection i partir du menu, pour prépa-
rer une disquette vierge pour la sauvegarde de vos documents.

CHAPITRE 4
Possibilité de programmation

Vous pouvez utiliser ce logiciel pour rédiger et &diter vos GUIDE DE REFERENCE ATARI TEXTE
propres programmes informatiques.

Reproduction de texte

Cette option vous permet de prendre dans une partie d'un docu-
ment, un mot, une phrase ou un paragraphe ou plus et de le repro-
duire 14 oll vous le voulez dans le méme document.

- Toutes les caractéristiques du programme et comment
3 Saut de page les utiliser.

Commande de formatage qui permet de stopper 1'impression sur une - Index.
page donnée et de passer en haut de la page suivante avant de
reprendre l'impression. Cela peut-2tre utile quand vous formatez
et imprimez un document contenant plusieurs chapitres, et que
vous voulez que chaque chapitrs commence sur une nouvelle page.

Tabulation

Avec ATARI TEXTE, vous pouvez fixer et utiliser plus de tabula-
tions qu'avec une machine & écrire classique. Ceci peut-8tre par-
ticuliérement utile lorsque vous faites des colonnes ou des
tableaux dans un document.
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ATTENTE DE FEUILLET

Utilisez cette commande si vous désirez imprimer un doecument sur
des feuilles de papier séparées (contrat, papier & en-tdte ou
papier personnel). Saisissez CTRL W sur la ligne juste avant le
bloe de formatage, en haut du document pour une attente de
feuillet. ‘Le logiciel stoppera 1l'impression en bas de chaque
page. Apres avoir inséré une nouvelle feuille de papler dans
votre imprimante, appuyez sur RETURN pour commencer 1'impression
sur la page suivante.

BAS DE PAGE

Voir en-t&tes, bas de page et pagination.

CENTRAGE DE TEXTE

Pour centrer une ligne d'un texte, appuyez sur CTRL C avant de
taper la ligne et sur RETURN 3 la fin de 1la ligne. Lors d'une
correction, insérez un CTRL C au début de chague ligne a
centrer en vous assurant que chacune de ces lignes se termine par
un RETURN.

Veillez aussi & ce qu'aucune ligne de texte 3 centrer ne dépasse
vos marges de page.

CHARGEMENT D'UN DOCUMENT

Pour charger un document 3 partir d'une unité de disquette ou
?'un enregistreur 2 cassette, sélectionnez RAPPEL D'UN FICHIER
a partir du menu de ATARI TEXTE. Ce que vous devez faire,
lorsque ATARI TEXTE vous demande de saisir le CHARGEMENT PERIPH.
: NOM DU FICHIER, est différent selon que vous travaillez avec un
enregistreur 3 cassette ou une unité de disquette.

AYec un  enregistreur & cassette, réembobinez votre bande si
necessaire, puis mettez-13 au début du document que vous désirez
?harger. Tapez C: et appuyez sur RETURN. Lorsque 1'ordinateur
emet un bip sonore, appuyez sur PLAY sur votre enregistreur et
sur RETURN sur le clavier.

Avec une unité de disquette, tapez D:, le nom et l'unité d'exten—
gion du  document que vous désirez charger (si vous chargez
2 partif d'une unité de disquette autre que l'unité 1, spéeifiez
le numéro de 1'unité immédiatement aprds le D). Puis appuyez
sur RETORN.
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Si lors du chargement d'un document, le logiciel s'apergoit que
la capacité de votre mémoire va &tre dépassée, MEMOIRE PLEINE,
CHARGEMENT INCOMPLET apparait dans la zone des messages-guides.
Toutefois, la partie du document qui a été chargée reste en mé-
moire.

COMPATIBILITE AVEC D'AUTRES PROGRAMMES DE TRAITEMENT DE TEXTE

Vous pouvez traiter les documents que vous avez écrits avee
d'autres programmes de traitement de texte comme des documents
de ATARI TEXTE. Voici par exemple, la procédure d'adaptation d'un
document écrit aveec le logiciel ATARI WORD PROCESSOR

1. Sélectionnez CREATION DE FICHIER a partir du menu d'ATARI
TEXTE.

2. Fusionnez le document du logiciel WORD PROCESSOR ATARI que
vous désirez charger dans la mémoire de votre ordinateur, {(voir
fusion de texte). Puisque le logiciel ATARI WORD PROCESSOR donne
a4 chaque page un nom de fichier et une unité d'extension
différente, il vous faudra fusionner le document page par page.

3. Pour rendre le document compatible avec ATARI TEXTE, effacez
tous les caractéres de contrdle que ce dernier ne reconnait pas
(CTRL J, par exemple) qui apparaitront sur votre écran en J en
inverse vidéo. Effacez également tous les RETURN sauf ceux des
fins de paragraphes (ou 13 ol vous désirez une ligne vierge) et
tous les espaces supplémentaires créés par ATARI WORD PROCESSOR
lorsqu'il a formaté le document.

I, Modifiez ou insérez toutes les commandes et les valeurs néces-
saires de formatage de ATARI TEXTE pour présenter le document
comme vous le désirez.

5. Imprimez cu faites une visualisation de contrdle du document,
afin de vous assurer que vous l'avez entidrement adapté.

Suivez la méme procédure générale pour convertir les documents
que vous avez rédigés avec d'autres programmes de traitement de
texte.

Un point important : vous devez effacer toutes les commandes ou
les instructions de formatage que ATARI TEXTE ne reconnait pas et
leur substituer les commandes et 1les valeurs équivalentes de
ATARI TEXTE.
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CONTROLES D'IMPRIMANTE

S?. vous avez une imprimante autre que celles figurant dans 1la
Este du. menu de sélection d'imprimante de ATARI TEXTE (voir
impression de document™) , wvous pouvez encore formater et
im[:‘mlmer‘ vos documents de ATARI TEXTE en saisissant les contrdles
d'imprimante désirés directement dans vos documents.

L..a ou vous voulez saisir un contrdle d'imprimante, appuyez
d'abord sur CTRL 0, puis tapez la décimale équivalente du céde
de 1jhexadecimale appropriéde comprise par votre imprimante. Vous
C:Tevylez pouvoir trouver un listing des codes hexadéeimaux et des
§qu1valents en décimale dans le manuel d'utilisation de wvotre
1mpr-irr!ante. Sélectionnez 3 sur le menu de sélection d'imprimante
pour imprimer des documents avec une imprimante ne figurant pas
sur la liste du menu. ‘ ‘

CREATION DE DOCUMENT

Selec_tionnez CREATION DE FICHIER i partir du menu pour commencer
}:a redaction d'un nouveau document. Dans ce mode, wvous pouvez
ecrire, corriger et saisir ou modifier les comman,des de }‘orma-
tage. A chaque_e fois que vous choisissez CREATION DE FICHIER
le'lxoglciel régénére les valeurs par défaut de formatage sur,'
1’échelle graduée qui se trouve en haut sur votre &cran.

DEPLACEMENT DE TEXTE

zour déplacer un bloc de texte d'un endroit a4 un autre dans un
ocument, positionnez le curseur au début du a dé

? passage a déplacer
et appuyez sur CTRL X. Puis déplacez le curseur & la fin du
passage et appuyez A nouveau sur CTRL X. Ensuite, positionnez

le curseur 3 l'endroit ol vous désirez insé
nsérer 1
appuyez sur OPTION M. =B

N"?ubliez pas que vous ne pouvez déplacer qu'environ 30 lignes
d'écran de texte (capacité de votre mémoire de sécurité) en une

fois. Pour un bloc de texte 3 dé i i
L placer qui serait pl
operez par segments. ! B S
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EFFACER UN DOCUMENT

Cette sélection n'est possible que pour les- détenteurs d'unité de
disquette. Si vous avez un enregistreur A cassette, vous pouvez
effacer manuellement n'importe gquel document gque vous désirez
supprimer de votre bande (voir le manuel d'utilisation de votre
enregistreur).

Pour effacer un document d'une disquette, sélectionnez le mode
DESTRUCTION DE FICHIER dans le menu. Puils saisissez D:
(spécifiez apras le D, le numéro de l'unité de disquette avec
laauelle vous travaillez, si wvous en avez plusieurs), le nom et
l'unité d'extension du document & effacer : par exemple D: NOM.
EXT et appuyez sur RETURN. Par précaution, on vous demande
DESTRUCTION : CONFIRMATION, O/N ? Tapez O et appuyez sur
RETURN pour effacer le document. Vous ne pouvez pas effacer
d'une disquette un document verrouillé (voir Verrouillage de
documents) 3 si wvous essayez de faire cela, le message suivant
apparaitra i 1l'éeran : FICHIER VERROUILLE.

EFFACER UN TEXTE

Consultez la carte de référence rapide pour les touches 2
employer pour effacer un texte. Vous pouvez effacer : un ecarac-
t3re, une ligne ou un morceau de ligne, tout le texte depuis le
point de positionnement du curseur jusqu'a la fin de votre docu-
ment, ou bien encore un bloec de texte spécifié.

51 wvous changez d'avis en ce qui concerne un effacement ou si
vous effacez accidentellement, vous pouvez appuyer sur START
INSERT pour rétablir le dernier caractare, la derniare ligne ou
le bloc de texte (maximum : 30 lignes d'éecran) que vous avez
effacés ; le texte rétabli est inséré i la position du ecurseur.

EN-TETES, BAS DE PAGE ET PAGINATION .

Pour des en-t&tes ou des bas de page d'une ou deux lignes sur
chaque page de votre dacument imprimé, saisissez les commandes
appropriées et le texte au début du document, sur la ou les
lignes d'écran, juste en-dessous des commandes et des valeurs de

formatage visualisées sur la premidre ligne. Pour commencer des
en-t&tes ou des bas de page ailleurs que sur la premiére page, ou
pour modifier le texte de ces en-tétes ou de ces bas de page,
vous pouvez également utiliser les commandes au sein d'un
document. Cependant, dans ce cas, chaque commande d'en-t&te ou
de bas de page et chaque ligne de texte (précédée =i vous le
voulez des commandes d'impression allongée, de centrage ou de
justification) doit &tre la seule information saisie sur une
ligne d'écran. De toutes les fagons, assurez-vous qufaucune ligne
de 1l'en-téte ou du bas de page ne dépasse vos marges.
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Eoug speeifier un en-t8te, appuyez sur CTRL H, puis tapez 1le
exte de 1'en-téte et appuyez sur RETURN. Pour un en-téte de

deux lig]’lE’.S, Saisissez un CTRL i
) H, puis le texte et un RETURN

iouz spéficier un bas de page, appuvez sur CTRL F, tapez 1le

1§x e et appuyez sur RETURN. Pour un bas de page de deux
gnes, appuyez sur CTRL F, puis tapez le texte et appuyez

RETURN pour chaque ligne. o

f?urd ngmerotei lesn pages imprimées, saisissez un symbole % 2
eg ri:t ?e l'en-t8te ou du bas de page, ol vous désirez que la
numerotation des pages apparaisse 3 pour 1la pagination

uniquement, utilisez le symbol i &
o ymbole % comme texte entier d'en—téte

Le log1§1el va numéroter 1la page ol vous avezr saisi votre
i?structhp de numérotation comme 1 et les pages suivantes dans
ordre, a moins de spécifier une page de départ différente
Pour cela, appuvez sur CTRL Q apr3s le RETURN qui conclu£
votre ?F%tg d'en-t8te ou de bas de page, puis tapez le numéro de
page désiré (de 1 3 9999, au-deld de ce chiffre le logieiel
sto?pera 1'impressicn). Vous devez ensuite spéeifier un 5 5
numero de page de départ. ) e

E:fden—tetes et les bas de page apparaissent une ligne entidre
?ssous ou au-dessus du haut ou du bas de vos pages imprimées

Impllcitemept, le logiciel imprime les en-t€tes, les bas de pa é
et les’numeros de page dans le type d'impression que vous avg
formaté pour tout le document et les aligne sur la marge dz
gauche.’Si vous les désirez en impression allongée centr%s ou
Justifiés, saisissez les instructions approprides ju;ke avant 1

commandes d'en-téte ou de bas de page. ! eS

ENCHATNEMENT D'IMPRESSION DE DOCUMENTS

51 vou§ avez une unité de disquette, vous pouvez utiliser cette
caracteristique qui consiste & relier ensemble plusieurs doc
ments, dans l'ordre Que vous voulez, pour qu'ils soient impri ?-
comme s'il s'agissait d'un seul document. Ceci est particuf;'mes
ment utile’loifque vous désirez imprimer un document 1ongeg§;
vous avez éerit et g

unités d'extension diii;iﬁig?e S R (RIen ey s Bl ol

Voici comment enchainer deux documents : RAPPORT.0071 et RAPPORT
002? par exemple. Tout en derivant et corrigeant le RAPPORT 001.
positionnez le curseur 3 la fin du document et appuyez sur.CTﬁﬂ
V. Puis, en majuscule, tapez D: RAPPORT.002 (insérez le numé

de 1la disquette =i ndcessaire aprés le D) et appuyez ::?
RE?URQ, Vous deveg taper en majuscule le nom du document qui
doit &tre enchainé. En imprimant ces documents enchainés q1

logiclel affichera & 1'écran 1le message ENCHAINEﬁéN& ?
?:PP222:202 lorsqu'il aura fini avee RAPPORT.001, et passera ;
1'i$pri$egfe de recherche et de formatage du RAPPORT.002 avant de

42

Chaque document dans une chaine sera formaté d'apr2s les com-
mandes et les valeurs de formatage qu'il contient. Ainsi, si vous
désirez un formatage global cohérent le long d'une chaine de
documents, assurez-vous que les valeurs dans 1'échelle graduée
sont les mémes dans chaque document. Un en-t8te cu bas de page
saisi dans le premier document d'une chaine sera reporté sur les
documents suivants (3 moins, naturellement, qu'il y ait eu une
modifiecation), et une commande de numérotation de page saisie
dans le premier document vous donnera des pages numérotées i 1la
suite tout le long de la chaine.

ESPACEMENT PROPORTIONNEL

Voir types d'impression (jeux de caractéres).

FORMATER DES DOCUMENTS

La fagon dont ATARI TEXTE formate vos documents est contrdlée par
diverses commandes et valeurs de formatage saisies soit sur
1'échelle graduée, en haut de chaque document, soit dans le corps
du document. Chaque fois que vous sélectionnez CREATION DE
FICHIER dans le menu, les valeurs par défaut de formatage du
programme sont régénérées sur 1'échelle graduée, mais i1 vous est
possible de les modifier ou de les compléter si vous le désirez.
Vous pouvez éditer des commandes et des valeurs de formatage (les
effacer ou les modifier) de la méme facon que vous éditez votre
texte. Consultez votre carte de référence rapide pour un résumé
de toutes les commandes de formatage utilisées avec ATARI TEXTE.

Lors de 1'insertion des wvaleurs et des commandes de formatage
dans un document, souvenez-vous que chacune de ces commandes
(sauf une commande de type d'impression) affectera toute la ligne
dtécran sur laquelle elle est saisie.

Vous pouvez examiner un document formaté sur votre écran avant de
1'imprimer, en utilisant la visualisation de contrdle.

FUSION DE DOCUMENTS

Si vous avez soit un enregistreur 3 cassettes, soit une unité i
disquette, il vous est possible de fusionner un document stocke
sur une bande de cassette ou sur disquette avec le document se
trouvant actuellement dans 1la mémoire de votre ordinateur.
Cependant, n'oubliez pas que lors de la fusion de documents, vous
risquez de dépasser la capacité de la mémoire libre.
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Pour st%onner deux documents, positionnez d'abord le curseur ol
vous désirez que le texte fusionnd apparaisse dans le document
?ctgellement en mémoire. Puis appuyez sur QOPTION L. La manipu-
lation, suivant message vous demandant de saisir le CHARGEMENT
PERIPH. : NOM‘DU FICHIER, sera différente selon que vous ayez un
enregistreur 3 cassettes ou une unitd 3 disquette.

Avgc un enregigtreur 4 cassette, réembobinez la bande au début,
;u?s avancez-la jusqu'au document que vous voulez fusionner.
uis, tapez C: et appuyez sur RETURN. Lorsque 1l'ordinateur

émet un bip sonore, appuyez sur PLAY sur vot i
re enregistreu
sur RETURN sur le clavier. L .

Ayec une unité‘é disquette, tapez D: (et le numéro de 1'units si
necessaire aprés le D) puis le nom et 1l'unité d'extension du
document gue vous désirez fusionner. Puis appuyez sur RETURN.

5i lors'de la fusion d'un document, le logiciel constate que 1la
capacité dg la mémoire libre va atre dépassée, il affiche 1le
message suivant IL RESTE 10 OCTETS DE MEMOIRE dans la zone des
messages-gulides et stoppe la fusion.

GESTION DES CASSETTES

Si, vous utilisez un enregistreur A cassette pour sauvegarder vos
documents, souvenez-vous des recommandations suivantes.

Vous' devez utiliser des bandes concues pour le stockage des
données ; en t?ut cas, n'utilisez pas de bandes sonores de
mauvaise Qualite. La taille de 1la cassette qui stockera 1le
docugent qepend de la taille de la mémoire dont votre ordinateur
e§t’equ1pe. Utilisez des cassettes de 20 minutes (10 minutes par
edté) si vous avez une mémoire de 16K, des cassettes de 60

T;;utes (30 minutes de chaque c¢6té) si vous avez une mémoire de

Il est également recommandé de stocker un document seulement sur
chague cdté d'une cassette. Malgré le systéme de comptage sur
vo%re enregistreur, il peut &tre difficile d'isoler un document
specifique dans une série de documents enregistrés sur un cbHtd de
la cassette.

GESTION DES DISQUETTES

Si votre ordinateur-maison ATARI comprend une unité de disquette
n'oubliez pas les exigences et les recommandations suivantes pour
ltutilisation de votre unité de disquette avec ATARI TEXTE.

A chaque fois que vous chargez le programme de ATARI TEXTE dans
votre ordinateur, vous devez au méme moment charger les fichiers
du systéme d'exploitation sur disque (SED ou DOS : Disk Operating
System). Ces fichiers permettent & votre ordinateur de fonction-
ner avec votre unité de disquette lors du traitement de vos
documents de ATARI TEXTE. Vous pouvez charger vos fichiers DOS i
partir de votre disquette MASTER, comme ceci est décrit page 5.

Avant de pouvoir sauvegarder vos documents de ATARI TEXTE sur une
disquette de donnédes, la disquette doit Btre initialisée (c'est-
A-dire organisée en secteurs de telle sorte que votre unité de
disquette puisse assurer le suivi & partir de 1a ol 1l'information
est stockdée). Vous pouvez initialiser des disquettes vierges avec
votre disquette MASTER. Ou bien vous pouvez utiliser la sélec-
tion INITIALISATION DE DISQUE dans le menu de ATARI TEXTE pour
initialiser une disquette vierge, en cours de travail avec ATARI
TEXTE.

Cependant, voiel une alternative recommandée : utilisez votre
disquette MASTER d'abord pour formater, puis pour recopier des
fichiers DOS dans chaque disquette que vous envisagez d'utiliser
avec ATARI TEXTE. De cette fagon, vous pouvez simplement utili-
ser la disquette de données avec laquelle vous voulez travailler,
a chaque fois que vous chargez ATARI TEXTE dans votre ordinateur.

Pour verrouiller ou déverouiller un document de ATARI TEXTE que
vous stockez sur disquette, wvous devez aussi utiliser votre
disquette MASTER, apras ou avant votre séance de travail avec
ATARI TEXTE (voir Verrouillage de documents).

Pour votre tranquillité d'esprit, faites toujours une copie de
sauvegarde de toutes les disquettes sur lesquelles vous stockez
des documents de ATARI TEXTE (juste pour avoir un exemplaire,
dans le cas ou il arriverait un probl2me avec votre original).

Pour plus d'informations concernant l'utilisation de DOS, voir

"Introduction au systdme d'exploitation & disque" et le "Manuel
de référence du systédme d'exploitation & disque".

IMPRESSION ALLONGEE

Voir types d'impression (jeux de caractéres).
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IMPRESSION CONDENSEE

Voir types d'impression (jeux de caractares).

IMPRESSION DE DOCUMENT

L ik : P
A;A;;e$g;;; fois que wvous selectionnez ce mode dans le menu de
i . ’1oa;1 c.:o:-lr-s f‘(}e chaque séance de travail avec le pro-
r v clel affiche un menu de sélecti 4 i

dans la zone de messages-guides. = SRR

S:;sl;&;izimlait:eponse.appropriée, suivie de RETURN (si vous avez
o, S Etne _f‘lgurant pas dans les moddles ATARI énumérés
e & ¥ . si vous’n.'a\_rez pas d'unité de disquette, sélec-
i nc;uveau vou: specifiez la mauvaise imprimante, il vous
ik : recharger le programme de ATARI TEXTE (d'abord

egardant tout document se trouvant en mémoire) et répiter

la procédure d'im i
proc pression de document
specifier la bonne imprimante. o CDTRLR e e

t:g:;u; ATART TEXTE demande EDITION DOCUMENT ENTIER, O/N ?
duldocu ett a_ppuyez sur RETURN pour obtenir un exemplaire comple;
il leamen 5 ou rl]}ien tapez N et appuyez sur RETURN puis saisis

numeros de pages du début et de la fi i "
document que vous désirez i i ekl Ll
g iy lmprimer, chacune de ces saisies doit

& i ; -
n dernier lieu, le logiciel vous demande de spéecifier le nombre

d'exemplaires désiré. Ta
. ez le CA 5
appuyez sur RETURN. 2 nombre désiré (de 1 a4 99) et

IMPRESSION A DEUX COLONNES

g;zﬁm::;t;ines impriimantes, il vous est possible de formater un

ur une Impression A deux ocolon =)

est possible en consultant e e o i

) le manuel d'utilisati

imprimante) Vous devez sai [l oy
. isir des valeurs et d

. 28 commande

dg:;:z?gevpour les marges de 1la deuxisme colonne (celles g:

: i. ous pouvez le falre soit au début de votre document

pour imprimer tout le document sur deux colonnes) ou bien dans

le document, 13 ot fad
’ ou vous desirez .
deux colonnes. que le texte soit imprimé sur

g{oj:r‘c;}ilze; la marge de gauche pour 1a deuxiéme colonne, appuyez

M i » Puls tapez le nombre de tabulations que vous.dési-—
. Puis 2ppuyez sur CTRL N et tapez le nombre de tab i

que vous désirez pour la marge de droite de 1a colonne shuations
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I1 vous faudra également ajuster votre tabulation pour L et R qui
contrdlent les marges de la premiére colonne (celle de gauche).

Assurez-vous toujours que la marge de droite de la bpremiére
colonne et 1la marge de gauche de la deuxi®me colonne ne se
chevauchent pas.

Lors de la visualisation de contrdle d'un document qui a &té for-
maté en vue d'une impression sur deux colonnes, les deux colon-
nes apparaissent l'une au-dessus de l'autre et non l'une i cbté

de 1'autre.

IMPRESSION DE FORMULAIRE

Vous pouvez laisser des blanes dans un document gue vous voulez
utiliser comme formulaire, et remplir c¢es espaces avec noms,
adresses, numéros de comptes..., 4 chaque fois que vous imprimez
le document. LA oll vous voulez laisser un blanec, appuyez sur
OPTION INSERT. Un signe E. en inverse vidéo apparait alors Y
L'doran. Salsissez une commande de blanc, pour chaque espace que
vous remplirez ultérieurement.

En cours d'impression ATARI TEXTE s'arréte lorsqu'il rencontre
une telle commande et vous demande : SAISISSEZ, APPUYEZ sur
RETURN. Tapez le texte que vous voulez mettre dans 1'espace
vide (maximum 35 caractéres par blane) et appuyez sur RETURN.
Lorsque vous réalisez chaque saisie, le logiciel continue d'im-
primer le document.

Lorsque vous laissez un certain nombre de blancs dans un docu-
ment, il est important de les repérer (en les notant) car vous ne
pourrez pas voir le document sur votre écran TV, lorsqu'il vous
sera demandé de faire vos saisies durant 1'impression.

INDICES INFERIEURS ET SUPERIEURS

Imprimés une demi-ligne en-dessous ou au-dessus de la ligne, ces
indices inférieurs et supdrieurs sont particulisrement utiles
lorsque vous écrivez des formules chimiques ou mathématiques ou
pour inclure des numéros de notes de bas de page dans vos docu-
ments. f{contrdlez dans le manuel d'utilisation de votre impri-
mante si celle-ci peut imprimer des indices supérieurs et infé-
rieurs)

Pour spécifier un indice inférieur, appuyez sur SELECT ¥ avant
de taper le caractére qui doit 8tre mis en indice inférieur, et
sur SELECT ®* aprés. Pour spécifier un indice supérieur, appuyez
sur SELECTY avant et sur SELECT ¥ aprés avoir tapé le caracté-
re qui doit 8tre mis en indice supérieur.
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5§r§o§icéel af?ie@e en inverse vidéo des fléches vers le haut et
v e ZS’ %a ou ces cqpmandes sont saisies. Ainsi, la formule
f;m que de } €au apparaltrait ainsi a l'écran : H¥240, et 1la
v:uigse thgoFle de la relativité d'Einstein : E = mef24. Ei vous
. ;ez'gt111§eT un indice supérieur 0 comme symbole de degré, le
poin ebullition de 1'eau apparaftrait ainsi : 212004F. :
::?;zzigz ;O;frtai?% propriétaires d'ordinateurs, dont les im-
€ relices par 1l'interface ATARI 850
i ont eu de
z;iﬁiﬁ::: 2xgcd}eurs modules lorsqu'ils ont utilisé beaucoup d:
indices supérieurs et inférieu
: . 2 e rs dans leurs docu-
men
ts, en partlculler lorsque ces commandes tombent prés de 1
marge de droite d'une page imprimée l ) :

INITIALISER UNE DISQUETTE

zogr saufegar?er vos documents de ATARI TEXTE, les disquettes
bglvint etre initialisées avec un DOS. Alors qu'il est toujours
tagrée(32:éergertgisponible une disquette initialisée supplémen
: r Gestion des disquettes), wvous 11 s
. pouvez utiliser
zziectlcn‘INITIALISER UNE DISQUETTE dans le menu pour initiallf
une disquette en cours de travail avec ATARI TEXTE

Insé i 3
vgii;einﬁiznzfiist linfls?uette que vous désirez initialiser dans
; Squette (dans 1'unité 1, si vous avez
- X 1
ggi;:sl'?ti:F%fctlannez INITIALISER UNE DISQUETTE danati:s;zggs
initialisation efface toutes les donnd :
¢ 1rs nnees qui sont peut-
eétre déja sur 1la disquette, le logiciel demande - INITIhLISETION

: CONFIRMATION, O/N ? tapez
A di;quette- ¥ p Q0 et appuyez sur RETURN pour ini-

INSERTION DE TEXTE

Pou 3
vgu; f:s:;e; :? teife, positionnez simplement le curseur 13 ou
uhaitez et commencez 1a fra L ici 5
el S b PPe. Le logiciel décale le
et en-dessous de votre i i
; L nsertion, aussi loi
5 K oin
qrocygeessalre, ppur amenager le nouveau texte. Utilisez la méme
g‘ edure pour saisir des instructions de formatage & 1'intérieur
un document gque vous avez déji dorit. )
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INTERLIGNE

ATARI TEXTE mesure l'interligne en demi-lignes. La valeur par
défaut pour 1l'interligne est un espace simple, représenté par le
2 3% oBtd du S en inverse vidéo dans 1'échelle graduge. Pour
un interligne double, remplacez cette valeur par L, Pour varier
1'interligne i l'intérieur d'un document, appuyez sur CTRL 3 et
tapez la valeur appropriée, 13 ol vous voulez modifier 1'espace.

Lorsque vous utilisez des RETURN pour créer des lignes vierges

dans un document, n'cubliez pas que ATARI TEXTE insére des blancs
selon la valeur de 8 pour chacun de ces RETURN.

JUSTIFICATION DE TEXTE

Pour justifier une ligne avec la marge de droite de la page
imprimée, appuyez deux fois sur CTRL C avant de taper la ligne
ot sur RETURN & la fin de la ligne.

Lors d'une porrection, insérez deux CTRL C au début de chaque
ligne 4 Jjustifier et assurez-vous que chacune de ces lignes se
termine par un RETURN, Assurez-vous toujours également qu'au-
ocune ligne de texte A4 justifier ne dépasse vos marges générales.

LISTE DES FICHIERS SUR DISQUETTE

Cette option n'est possible que si wvous utilisez une unité de
disquette. Lorsque vous la sélectionnez sur le menu, le logiciel
présente une liste alphabétique de tous les documents sauvegardés
sur la disquette se trouvant dans votre unité de disquette (dans
1'unité 1 seulement, si vous en avez plusieurs), y compris les
fichiers DOS, si vous les avez reproduits sur la disquette, comme
cela vous a été recommandé (voir Gestion des disquettes). Il
montre également le nombre des secteurs de disquette occupés par
chaque document et les secteurs libres restant sur la disquette ;
tout document que vous avez verrouillé est précédé d'un astéris-

que (voir Verrouillage de document).

Si wvous avez plus de 21 documents sur votre disquette, le logi-
ciel défile de bas en haut le sommaire des documents sur 1'éeran
afin que vous puissiez voir tout le sommaire. Pour stopper cette
opération, appuyez sur la barre dfespaces de votre clavier,
appuyez sur cette méme barre pour recommencer le défilement.

Pour avoir un exemplaire imprimé de votre 1liste, tapez 0 et
appuyez sur RETURN en réponse & 1la question IMPRESSION DU
CATALOGUE, O/N ? Tapez N et appuyez sur RETURN pour retourner
au menu de ATARI TEXTE.
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LONGUEUR DE PAGE

Egziisdeu é:;-:atage et de 1l'impression d'un document, le logiciel
i Vidée c(;o!mnamrﬂe? de f‘ormatagg (représentée par le Y en
o8 ]_a- e s.zi an: l' ech.el‘le graduée) pour déterminer 1'endroit
3 van ? mp-r-lm?e devrait commencer. Maintenez votre

Ngueur de page <tablie 2 la valeur par défaut de 132 (demi-

lignes) pour du papier 11
pouces t de
pouces (format légal). "o = Vi pas e

P

f‘zzrllunte imp}"ession en continu du document sans changement de
ef‘f‘l ets, fixez vos marges supérieure et inférieure a 0 et
~facez du document les en-tétes et les bas de page.

MAJUSCULES ET MINUSCULES

zzgzyé:aliir tu.n seul caractére en majuscule, vous maintenez
o gl ouche SHIFT tout en tapant le caractére. Pour
iyl majuscules, appuyez sur SHIFT CAPS LOWR (ce qui
q ut au blocage de 1a majuscule sur la machine & éerire

classique) Appuyez 3 nouv
3 . eau sur CAPS i
ensuite avec des minuscules. L AR

Avi 3
déﬁ; :’;TA.RI. TEXTE, vqus Pouvez egalement transformer des lettres
=] aisies de majuscules en minuscules et vice-versa. Pour

cela, positionnez le curseu 3 ied
Gne ERL il ot r sous la lettre i modifier et appuyez

MARGES

Le logiciel mesure une page de haut en bas en demi-lignes, et de

gauche 3 droite en espaces. Les g
3 ! % valeurs par défaut
marges sont représentées dans l'éechelle graduée ainsi : R

T12 B12
) L10
supérieure inférieure gauche droﬂzge

Pt')ur' modifier une de ces marges pour tout le document, efface
simplement la valeur donnée et tapez la votre. Vous pcuv:ez égalfzf
ms_.-nt changer des marges dans le corps d'un document appuyez
sm:plemer::t sur CTRL et sur la lettre appropride ui '

valeur désirde. § S
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Il est possible que vous scvez obligé de faire quelques essais en
ajustant le papier dans votre imprimante pour avoir la bonne
marge supérieure de vos pages imprimées. Avec la valeur par
défaut de 12 pour T, votre marge du haut devrait &tre d'un
pouce (2,5 em). Pour une impression en continu, sans changement
de feuillet, fixez vos marges supérieure et inférisure 3 0 et
effacez tout en-tdte ou bas de page du document.

MARGES DE DROITE JUSTIFIEES

Cette commande de justification fonctionne comme un simple inter-
rupteur. La valeur implicite de O visualisée apr2s le J en
inverse vidéo dans l'échelle graduge, vous donne des marges de
droite non justifiées (irréguliéres). Pour obtenir une justifi-
cation 3 droite, changez cette valeur en 1. Vous pouvez changer
de 1l'une A l'autre a l'intérieur d'un document en saisissant
CTRL J et la valeur appropriée.

MEMOIRE LIBRE

La quantité de texte que vous pouvez saisir dans votre ordinateur
en travaillant avec ATARI TEXTE dépend de la mémoire libre qui, a
son tour, dépend de la mémoire vive dont il est équipé.

Lors de la création et de la correction d'un document, il est bon
de contrdler de temps 3 autre ce qu'il vous reste en mémoire
libre. Pour cela, appuyez sur OPTION F. Le logiciel affiche la
réponse, exprimée en octets dans la zone des messages-guides au
bas de votre écran. Un octet correspond A peu pras i un caractére
et vous pouvez compter sur environ 1500 cctets pour une page
standard 3 double interligne.

Lorsque vous écrivez un document long, souvenez-vous que la
visualisation de contrdle nécessite un certain volume de mémoire
libre pour visualiser une page formatée ; ainsi, si vous envisa-
gez de faire une visualisation de votre document, assurez-vous
que vous laissez une marge de mémoire suffisante (environ 1500
octets pour visualiser des pages standard a interligne simple et
3000 octets pour une page standard 3 double interligne).

En tout cas, 11 est bon de vous laisser une marge de mémoire
libre pour chaque document que vous écrivez ; ainsi, vous dispo-
serez d'un peu de mémoire avec laquelle vous pourrez travailler
si vous voulez corriger (ou faire des ajouts) dans le document
plus tard. Lorsque la mémoire de votre ordinateur n'acceptera
plus qu'environ un écran de texte, le logiciel vous en informe
par le message : IL RESTE 512 OCTETS DE MEMOIRE. Lorsque

cela arrive, sauvegardez le document et commencez un nouveau
document pour continuer le texte sur lequel vous travaillez.
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Si wvotre

svstime comprend i
e I un interface ATARI 850 TM, voici un

5'il est mis en service au moment o vous char
ggzggzggié %ijmodi}e d'inperface occupe 1700 octets de la mgizig:
b G péur }Orodre ordinateur. Pour récupérer ces octets de
. 5 documents de ATARI TEXTE, éteignez votre inter.
€ cnarger ATARI TEXTE dans 1'ordinateur. Puis remet—

tez en marche v i
nor b otre interface ili
AEiaE ¢ lorsque vous voulez utiliser 1'im-

MESSAGES D'ERREUR

Lorsque le logiciel découvre un

1 € erreur de saisie ou
ou détecte un problime dans vo eyl

B A ik Lre systéme, il affiche un message
s écrE:pT prié dans la zone des messages-guides, au bas de
e in;i. Biﬁucoup de ces messages d'erreur sont accompa-
ruction wvous indiquant ce Y4
; 2 gu'il faut f e Voiei
s ct q aire. oiei
pauvezii:;;calihabet1que de tous les messages d'erreur que vous
ontrer, leur significati t
o R on et ce que vous devez faire
Sque vous les verrez apparaitre sur votre écran.

* DESTRUCTION FICHIER Cass. impossible

v 5 5 z

e:uivzzeiesel:?t{onne l'option DESTRUCTION FICHIER dans le menu
] mande a ATARI TEXTE d'effacer un do &
A I t stocks

une cassette (fonction qu'il ne - Por o I

peut effectuer). P
document stockd sur ca e
8 ssette, vous devez le F
(consultez votre manu 114 ghia i L
I el d'utilisation de votre enr
A ! r egistreur de
programme a cassette). Si vous avez tapé par erreur C au lieu

de D, le 1logiciel vous demande i
de re i
PERIEH.. 3 o oy i 3sailsir le DESTRUCTION.

* DISQUE # X NON DISPONIBLE, ESSAYEZ A NOUVEAU

v e %
sz:fea:ff speCLi:e une unité de disquette qui n'est pas acces
se peut qu'elle ne soit tout sim ’
; v 3 plement pas mise sous-
Penslon). Contrdlez votre matériel et ressaisissez le dispositir
a sauvegarder, charger ou effacer : nom.
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* DISQUE PLEIN, CHARGEZ UN NOUVEAU DISQUE, RESSAISISSEZ

Lors de la sauvegarde d'un dccument sur une disquette, ATARI
TEXTE a2 constaté que la disguette était pleine et qu'elle ne
poura donc plus rien accepter du document.

Insérez une autre disquette initialisée dans votre unité et
ressaisissez l= SAUVEGARDE PERIPH. : NOM DU FICHIER. S8i néces-
saire, vous pouvez d'abord faire initialiser une disquette par
ATARI TEXTE (voir Initialiser un disque). Tout votre document
sera sauvegardé dans la nouvelle disquette.

* ERREUR ENTREE SORTIE

Le logiciel a rencontré un probléme dans 1'équipement impliqué
par l'opération en cours de sauvegarde, chargement, impression ou
effacement d'un document ou initialisation d'une disquette.
Peut-8tre une partie de votre syst2me n'est-elle pas branchéde, ou
bien une des corrections d'une partie du syst3me ne fonctionne-
t-elle plus, ou bien avez-vous un secteur de disquette ou une
bande de cassette défectueuse.

Contrdlez aveo soin votre matériel, si nécessaire emportez tout
matédriel muspect pour une révision dans le Centre agréé ATARI le
plus proche.

* ERREUR D'ENCHATNEMENT DE FICHIERS

Le logiciel a rencontré un probléme en exécutant une commande
d'enchainement de documents. Assurez-vous que vous avez salsi en
majuscule (voir Enchainage d'impression de fichier) le numéro du
fichier devant &tre précisément enchainé, et que la disquette
contenant le document 2 enchainer se trouve dans votre unité i
disquette. Assurez-vous é&galement que votre unité est relide
convenablement & votre ordinateur.

* FICHIER XXXXXXXX.XXX NON TROUVE

ATARI TEXTE est incapable de trouver le document gque vous lui
avez demandé de mettre en mémoire.

Peut-28tre avez-vous simplement fait une erreur de frappe lors de
la saisie du nom de document. Si vous chargez & partir d'une
unité de disquette, assurez-vous que vous avez la bonne disquette
dans 1'unité. Vérifiez également votre index de documents pour
vous assurer que vous avez saisi correctement le nom du document
que vous désirez. Puis sélectionnez RAPPEL D'UN FICHIER dans le
menu de ATARI TEXTE et essayez & nouveau.
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® NOM DU FICHIER INCORRECT

Vous avez saisi un noem de docu
Ser pour identifier un doecum
plus d'informations.

ment que ATARI TEXTE ne peut utili-
ent ; voir Noms de documents pour

® pgp
PERIPH. NON DISPONIBLE, AUTRE ESSAT SAUVEGARDE

Il se u i

tificafzog zie :ogs qygz fait une faute de Frappe lors de 1'iden-

St o ;Fii?herlque Pour une sauvegarde, un rappel ou une
ichier. Le periphérique n'est peut-&tre pas mis en

service, ou bien vous
e3sayez de sau i
disquette non initialiséde e e, P

Contrdlez votre matériel
Le message apparaitra éga

et essayez de ressaisir votre réponse.

lement si
; r vous
unité apras avoir commencé un o N i

dis tE
ol quette avec ATARI TEY
mettre en marche votre unité et insérez une dggéugzgz

co i
ntenant les fichiers DOS, avant de charger ATARI TEXTE dans

Votre ordinateu VOoLr Mis n
t at r ( e ro
e ute page 5 et Gestion des

MINUSCULES

'

Voir majuscules.

NOMS DES FICHIERS

= 5
Ils Peuvent avoir usqu'a 8 caz‘actoz-es, Sulivis selon option d'un
pcint et 4 une unité d'extension de 3 caractares. Par exe le
= mp ?

RGUID.001. Vous devez d 3
. onner 3
sauvegarder dans la disquette. WIS W o iy 5 o e

31 vous sauvegardez des
treur de programmes,
nom.

. d?cuments sur cassette aveec un enregis-
n'est pas nécessaire de leur donner un

L 5
es lettres de & a 7 et les chiffres de 0 3 9 sont les seuls

caractéres q euvent etre utilisés pour le om e uments
ui o] t 2 u 3 noms des doc m t

de ATARI TEXTE. Le k &
ol premler caractére doit toujours @tre une
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PAGINATION

Voir en-tétes, bas de page et pagination.

PARAGRAPHES

Indiquez le début de chaque paragraphe en appuyant sur CTRL P,
le logiciel insére un indicateur de paragraphe (PP ) sur un fond
sombre, a cet endroit. Appuyez sur RETURN 3 la fin de chaque
paragraphe (le logiciel affiche une <-== a4 cet endroit).

Deux commandes de formatage contrdlent la mani2re dont vos
paragraphes apparaissent, lorsqu'ils sont formatés et imprimés
par ATARI TEXTE. La wvaleur par défaut pour l'espacement des
paragraphes, visualisée i cdté du D en inverse vidéo dans
1'échelle gradude, est de U demi-lignes vierges, c'est-3-dire un
triple interligne entre les paragraphes. Pour modifier cette
valeur, effacez simplement le 4} et tapez la valeur de votre
ohoix., Lo valeur implicite pour le retrait d'alinéa, visualisée 3
oftd du I en inverse vidéo dans 1'échelle graduée, est de 5
enpnoen (A partir de la marge de gauche). Pour un retrait diffé-
rent, offacez le 5 et aubatituez-lul la valeur désirée.

Pour modifier un espacement de paragraphe a 1'intérieur d'un
document, appuyez sur CTRL D et tapez la nouvelle valeur 2
1'endroit ofi 1'espacement doit &tre modifié. Pour changer un
retrait de paragraphe, appuyez sur CTRL I et saisissez une
nouvelle valeur.

POSSIBILITE DE PROGRAMMATION

Vous pouvez utiliser ATARI TEXTE pour écrire et éditer des
fichiers sources. Pour écrire un programme avec ATARI TEXTE,
sélectionnez CREATION DE FICHIER dans le menu et commencez par
effacer toutes les commandes et les valeurs de formatage se
trouvant dans l'échelle graduée. Puis tapez votre document. Pour
compiler ou dérouler un programme que vous avez écrit, vous devez
d'abord le sauvegarder sur cassette ou sur disquette pendant que
vous travaillez avec ATARI TEXTE. Ensuite, chargez un langage de
programmation tels que BASIC ATARI ou le MACRO ASSEMBLEUR ATARI
ou 1'EDITEUR DE TEXTES ET DE PROGRAMMES dans votre ordinateur.
Puis, faites ENTER plut®t que LOAD pour charger votre flchier de
programme de la cassette ou de la disquette et compilez-le ou
exécutez-le comme vous le désirez. S5i, en particulier, wvous
envisagez de corriger ou de compléter ultérieurement ce fichier
avec ATARI TEXTE, faites LIST plutdt que SAVE lorsque vous avez
fini de le compiler ou de l'exécutez.
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RECHERCHE ET REMPLACEMENT

Uti" ise o 21

qummnzun@e;s:ﬂo?..lon bour rechercher, remplacer ou effacer un

L com‘a;dn raJ de_ t'exte (}Gngueur maximale : 25 ecaractares).
i mande, e logiciel exdcute une recherche 3 partir de 1

Position du curseur jusgqu'd la fin du document. o

Pat r

pg;r sco!nm.ence. une r?cherchc, appuvez d'abord sur SELECT S

e alog?;fizli%e;oia o:alne de caractéres et appnvez sur RETUHN‘
e ve la premidre utilisati i ‘

e B ion de cette chaine

i Wan§e.REHPLACEMENT DE LA CHAINE, O/N ? Tapez O ou N selon o

os désirs, et abppuyez sur RETURN. e

51 ici

CEME&;{cTusPA;apjez 0_, la los_,rlc_uel vous demande de saisir REMPLA-

il sur'n-g;'r[sjl vous .desu'ez simplement faire une suppression,

1é e RNd,; .51 vous vwvoulez remplacer 1a chaine, tapez
us désirez mettre i la plac j 3 @

res} et appuyez sur RETURN. 4 s ik

Wi
aintenant, ATARI TEXTE vous demande 3i vous wvoulez remplacer

dans H

remplats:: Olue texte_ :  REMPLACEMENT GLOBAL, O/N 2 Vous pouvez
o - Supbrimer le RECHERCHE DE : cas par e¢as ou globa-
3 % 1 vous tapez 0 et appbuyez sur RETURN, le logjieiel

gj:pi?gel ou efface la chaine & chaque fois qu'il la trouve
docgm 3 2 fin du document, puis affiche FIN DE FICHIER (fin de
ent dans la zone des messages-guides).

Pou ad

loa;-Ciperloc.,;er ::as bar cas, tapez N et appuyez sur RETURN s le

trt;uve ne rumplfsce Ou n'efface que la premidre fois qu'il
cette c¢haine,. Appuvez sur RETURN pour stopper 1la

rec
herche ou tapez 0 et appuyez sur RETURN pour continuer.

ts;fgue vous saisissez RECHERCHE DE :, vous devez taper la
Lopsqﬁe elxa“e‘“?”t telle qu'elle apparait dans votre document
e a chaine esthun seul mot court qui pourraft apoar‘aitré
s bo(; r'de d:cument, a l'intérieur méme d'un mot plus long, il
€ taper des espaces blanes avant & {
il blar I et apr2s le mot. Si
s vf;atirteesnzae;ii&E;;;;n:ant, inserez les mémes espaces blanc;
AR : . N'oubliez pas

: t que le logiciel n
;:::nna%tr"a’pas les'cas d'une telle chaine si elle est 1.§méd1.at;ee
Nt precedée ou suivie de signes de ponctuation. )

52:1#‘ :Ltl::ppler :_;ne ipér‘ation de recherche et de remplacement, appu

a2 ‘touche BREAK sur votre clavier. Si ' %

| A oo . 1 vous voulez

;;sull)te specifier une nouvelle recherche de chaine (RECHERCHE

souv.ene:ps:jszql?eur'A?f;..EC'I;EgT et tapez la nouvelle chaine mais
: - E ne cherchera qu'a i

position actuelle du curseur jusqu'a la fin du qdocumf;:;tlr ik
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Pour stopper une opération de recherche et de remplacement, appu-
yez sur la touche BREAK sur votre clavier. Si vous voulez
ensuite spécifier une nouvelle recherche de chaine (RECHERCHE
DE :) appuyez sur SELECT S et tapez la nouvelle chaine mais
souvenez-vous que ATARI TEXTE ne cherchera qu'id partir de la
position actuelle du curseur jusgu'a la fin du document.

REPRODUCTION D'UN TEXTE

Pour reproduire un morceau de texte d'une partie d'un document
dana une autre partie du document, positionnez d'abord le cur-
seur au début du texte qus vous voulez reproduire et appuvez sur
CTRL X. Puis, positicnnez le curseur & la fin du texte 2
reproduire et appuyez A nouveau sur CTRL X. Enfin, positionnez
le curseur 1la ol vous voulez que le texte soit reproduit et

appuyez sur OPTION D.

Vous peuvez reproduire un bloc de texte séparé autant de fois que
vous le démirez. S1L vous voulez le reproduire plus d'une fois,
ospendant, faltes attention & ne rien effacer tant que vous
n'avez pan achevd vos procddures de reproduction. Le bloe de
taxte que vous raproduinez eat stockd dans la mémoire de sécurité
de votre ordinateur, ofi {1 sera remplacé par n'importe quel ca-
ractidre ou n'imports quel mot que vous effacerez.

N'oubliez pas que la capacité de votre mémoire de sécurité est
d'environ 30 lignes d'éeran. Ainsi, si vous vcoulez reproduire un
bloec de plus de 30 lignes, faites-le par segments.

SAUT DE PAGE

Utilisez cette commande, lorsque vous désirez que ATARI TEXTE
stoppe l'impression & un point donné dans un document et passe en
haut du feuillet suivant, avant de reprendre 1l'impression (par
exemple dans un document comprenant plusieurs chapitres, lorsque
vous désirez que chaque chapitre commence sur une nouvelle page).
Pour saisir cette commande, positionnez le curseur 1a ol vous
voulez qu'il y ait un saut de page et appuyez sur CTRL E.
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SAUVEGARDE DE DOCUMENTS

Pour stocker un document sur une cassett

= ; ; € ou une dis
jzisczizzn%inggVEG%ﬂbE DE FICHIER du menu de ATARI TEXégiettzi
i 1ogiciel\&é Vﬁ?ne_un nom au d?cument se trouvant en mémoire,
et ity o8 Suallse sur_}a ligne supérieure de votre zone de
P o %Eﬂﬁg la deuxiime ligne, il vous demande de saisir
devez procéder est ;?Ff;rgiyq el e
enregistreur i cassettas ou unz 35122 g:edsgzﬁlti:?vaillez e

Avec_un enregistreur 3 cassette

suiflsam@ent de bande vierge Dour’a
:Svge,lr;izzgféne% la bande au débu?, puis faites-la avancer Jus-
enia SR Out vous vo91ez débuter 1'enregistrement (voir
e docj;e :esg. 'Puls tap?z C: suivi, si vous voulez
st B czn et d'une upite d'extension (les documents A&
e e s . ssette ne doivent pas nécessairement avoir un
el sur RETURN. Qorsque votre ordinateur émet deux
o :fre, appuyez 2 la fois sur PLAY et sur RECORD

€ enregistreur, puis appuyez 3 nouveau sur RETURN.

assurez-vous qu'il dispose de
ccepter le document. Si ndces-

Avec 5 insé
i tgir:nt;itSQCd?squette, inserez une disquette initialiséde
e Tg;. vous n'avez pas de disquette initialisée
Initialise; _ TE peut vous initialiser une disquette -voir
'1'un1té d-ex;”] dlsque): Puis tapez D: suivi du nom et de
e ensi?n ogtlonnelle du document (si vous avez plu-
< .exem i E;é) n'oubliez pas de spécifier l'unité aprés le D
e ple, - 81 vous n'avez pas encore donné un nom A
ocument, vous devez le faire maintenant, afin de le

Sauvegarder sur disquett B : i
RETURN. . €. En dernier lieu, appuyez sur

b £ SE
lgr;EL;Tléig?ﬂ¥2;§Ea dejadun nom, appuyez simplement sur RETURN
vous demande de saisir le dis itif &
positif a -
gzgier (SﬁUVEGARDE ?FRIPH. : NOM DU FICHIER) ;5 le documen:a::i
egardé sous le m2me nom, dans 1'unitd 3 disquette 1 .

gieSE; lggiﬁii; juie qﬂjil n'y a pas assez de place sur la dis-
cepter le document, vous recevrez 1! i
inst
suivante DISQUE PLEIN, CHARGEZ UN NOUVEAU DISQUE, EESSA;;I;;;glon

Voir Gestion des dis
) quettes pour une information &
l'utilisation des disquettes avec ATARI TEXTE. RS A
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SOULIGNER UN TEXTE

Pour saisir un texte souligné dans un document, appuyez sur la
touche [ (ouJ\) avant de taper le texte. Le texte & souligner
lors de l'impression apparalt % 1'éeran en inverse vidéo. Appuyez
A4 nouveau sur la touche [ (ou JA) pour stopper le souligne-

menkt .

Vous pouvez également transformer un texte ordinaire en texte
souligné ou vice-versa. Positionnez le curseur au début du texte
que vous voulez modifier et appuyez sur CTRL U.

Contrdlez le manuel d'utilisation de votre imprimante pour savoir
ml celle-ci peut souligner.

TABULATIONS

La mdrie de flhches qui apparait tous les 5 espaces en haut de
valre mone de mesnsges-guides, A chaque foils que vous commencez A
Lravalller aveo ATARI TEXTE, reprdsente les valeurs par défaut de
tabulation de ATARI TEXTE. Pour laes modifier, appuyez d'abord sur
CTRL TABR : oela va supprimer les tabulations actuelles. Puis,

pour en Atablir de nouvelles, positionnez le curseur A 1'endroit
voulu et appuyez sur SELECT TAB.

Les tabulations que vous fixez vous-méme ne sont pas sauvegardées
comme une partie d'un document. S1 vous sauvegardez un document
dans lequel vous avez posé des tabulations, chargez-le & nouveau
loraque vous travaillerez avec ATARI TEXTE, et les valeurs
{mplicites de tabulation réapparaitront ; il vous faudra reposer
vos tabulations si vous désirez les utiliser lors de 1'édition
d'un document.

Les tabulations sont souvent utilisées pour créer des colonnes de
chiffres ou de mots. Bien que les valeurs de tabulation affichées
4 1'écran ne recouvrent que 36 espaces-caractéres (largeur
maximale d'une ligne d'écran), vous pouvez encore les utiliser
pour composer des colonnes au-deld du 36&me espace-caractire, sur
une page imprimée sur toute la largeur. Lorsque votre tabulation
dépasse la fin d'une ligne d'écran, ajoutez simplement 36 aux
valeurs de tabulation que vous utilisez sur la ligne d'écran
sulvante pour évaluer 12 ol le texte saisi apparaltra sur votre
page imprimée.

Par exemple, pour créer 4 colonnes de nombres a 3 chiffres toutes
les 10 barres d'espaces, fixez vos tabulations & 4, 10, 20 et 30.
Assurez-vous que la justification est OFF (JO). Puils saisissez
vos chiffres, rangéde par rangée, en tapant le premier groupe de 3
aux valeurs de tabulations 10, 20 et 30 et le U42me % la valeur 4
sur la ligne d'écran suivante. En dernier 1lieu, appuyez sur
RETURN (pour terminer cette ligne imprimée) et répétez la méme
procédure pour saisir la rangée suivante de chiffres.
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Lorsque vou
q S mettez en page des tableaux ou des colonnes, wvous

pou Z naturel men ou T T e a =
ouve £ le EE ours 0 T
controle le for tage Zrace a 1la

TYPES D'IMPRESSION (jeux de caractéres)

Le iei

car;Sfisésl :zzzl qrfre le choix entre U4 types d'impression ou de
imprjm;nte . rolez dans {e manuel d'utilisation de votre

es types de caractdres que celle-ci accepte).

T i ; "

aee:yfzvgigmpr?s§1on lmpli?ite, représenté par le 1 A o8té du
T caractépg; :}deo dans 1'échelle graduée est la frappe en 10 -

pouce (2,5 cm CPI) -,

Pour Sné

dengéefOFTgtgr Y:tre document général pour une impression con-

i 57 GBI, changez cette valeur en 2. Pour une frappe
proportionnel, transformez-la en 3 (1'espacement proportion-

nel n'es pas utilisabl r
e o} le lo S5que vous composez des colonnes ou

P ; 5
Dg:;tfgi:g:efé ii]type dilm?ression a4 1'intérieur d'un document,
s d'imDPeSSiGnrseur la ol vous voulez que commence un nouveau
< voushpouvez . iﬁpuyez i%r CTRL G et tapez la valeur dési-
e - melanger 1 1mpre§sion proporticnnelle et 1'im-

erree comme vous le désirez, mais évitez de mélanger

ces deux modes d"impression avec l'impression en 10 CPI sur

e ! 1
meme ligne. -

b i . 5

- 2;::21222 tyii‘dilgpre351on est 1'impression allongée (largeur
multipliée par 2). Vous

s ; - pouvez allonger les 3 types

Vuef:iifteres c1idessus. ?our formater un passage de text:pen

€ lmpression allongée, saisissez (cu insérez) un SELECT E

audebtetalaf‘nd
u & u texte que vous désirez imprimex avec ce

1
S::t;ypes d'impression que wvous choisissez ne sont pas repré-
ntes tels quels lors de 1a visualisation de contrdle. )

VALEURS PAR DEFAUT (implicites)

g;g;u;Efois que vous sélectionnez la création de document (CREA-
FICHIER) le. logiciel régénére les valeurs implicites de

for matage sur 1
échelle graduée qui se trouve en haut sur votre

:ziisgiciel va formater tout votre document selon ces valeurs, i
les.vaE;f vous ne les modifiez, en saisissant les commandes’et
rs de formatage appropriées dans le corps du document
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Voici les valeurs par défaut

marge inférieure, 12 demi-lignes (1 pouce = 2,5 cm).

B12 i

D4 : espacement des paragraphes, 4 demi-lignes vierges
(interligne triple).

G1 : tvpe d'impression, 10 caractdres / pouce (2,5 cm).

15 : retrait des paragraphes, 5 d'espaces i partir de
la marge de gauche.

Je : marges de droite justifiées OFF.

L1@ : marge de gauche : 10 espaces a partir du bord gauche
de la page.

RT@ : marge de droite : TO espaces 4 partir du bord gauche
de la page.

s2 : interligne, 2 demi-lignes (interligne simple).

T2 : marge du haut : 12 demi-lignes (1 pouce = 2,5 em).

Y132 : longueur de page : 132 demi-lignes (11 pouces = environ

27,5 cm).

Lo logleiel prend aussi implicitement une valeur de numérotation
de page de 1 loraque vous saisissez une commande de pagination,

e visunlisatlon de ocontréle ou d'impression d'un document, a
moins bisn slie que vous ne saisissiez une numérotation de départ

dirrérante .,

VERROUTLLAGE DE DOCUMENTS

Pour verrouiller un document que vous avez sauvegardé sur dis-
quette, suivez les procédures déerites dans le manuel de réfé-
rence du systéme d'exploitation sur disque.

Puisque vous ne pouvez travailler sous DOS lorsque vous traitez
un document aveec ATARI TEXTE, il vous est possible de verrouiller
un document sauvegardé, uniguement aprés avoir terminé une séance
de travail avec ATARI TEXTE.

51 vous chargez un document verrouillé, corrigez-le avec ATARI
TEXTE, puis essayez de le sauvegarder A nouveau sous le méme nom.
Le logiciel demande REMPLACEMENT FICHIER EXISTANT, O/N ? ; tapez
0 et appuyez sur RETURN, le message suivant apparait FICHIER
VERROUTLLE. Vous devez alors donner au document modifié un autre
nom et le sauvegarder séparément du document d'origine.
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VISUALISATION DE CONTROLE

Cette caractéristique vous permet d'étudier un document Fformats
sur votre éecran TV, avant de l'imprimer. Vous pouvez utiliser

cette option lors de 1a création ou de 1la correction (VISUALISA-
TION DE FICHIER) d'un document.

Pour effectuer une visua
P. Si c'est la premidre
visualisation ou 4'i
pendant votre séance
spécifier le type d°
sélection

lisation de contrdle, appuyez sur OPTION
fois que vous saisissez une commande de
mpression de document (EDITION D'UN FICHIER)
de travail avee le logiciel, il vous faudra
imprimante que vous avez, 2 partir du menu de
d'imprimante (voir Impression de document).

Le logiciel demande PRESENTATION DU DOCUMENT ENTIER, O/N ?
0 et appuyez sur RETURN pour visualiser tout le document.
visualiser certaines pages,
saisissez les numéros des pa
chaque fois d°'

Tapez

Pour
tapez N et appuyez sur RETURN, puis
ges du début et de la fin (suivis 3
un RETURN ) du texte que vous voulez visualiser,

Apres avoir formaté une page,
gauche supérieur a 1'éecran.

pour dérouler 1'image de haut
volr le reste de 13 page.

le logiciel visualise son coin
Utilisez vos contrdles de ourseur

en bas et de gauche A droite pour
Au cours de 1a visualisation de con-
trole, le numéro de 1la ligne et le numéro de colonne du curseur
(L et C dans 1'échelle graduée) vous indiquent 1la position du
curseur sur la page formatée et non sur votre édcran. Suivez les

Les caractares condensés, proportionnels et allongés n'apparais-
sent pas sous ces différentes formes lors de la visualisation de
contrdle. Ainsi, lorsque vous visualisez un texte formaté pour
une impression en proportionnel ou en condensé, 1la marge de
gauche varie par rapport i celle que vous avez fixée. Mais votre
texte sera imprimé correctement selon toutes les commandes et les
valeurs de formatage saisies dans le document.

La visualisation de contrdle nécessite un certain volume de mé-
moire libre pour visualiser une page formatée.

tion de longs documents, si vous envisagez de vi
ment, assurez-vous que vous laissez une marge de

(environ 3000 octets pour des pages
simple).

Lors de la rédac-
sualiser ce docu-
mémoire adéquate
standard avec interligne

VISUALISATION DE DOCUMENT

Sélectionnez cette option dans le menu de ATARI TEXTE lorsque
vous désirez corriger ou reformater un document se trouvant dé ja
dans la mémoire de votre ordinateur.
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Visualisation de fichier
Zone des messages-guides

64

03,14,17,22,25,43,50
05,06

13

51

g3

05

12

072561

58
31-32,40-11
14,25,43,50,61
10,54

54
23-24,55-56
56

27,29,54
35,56
189558457
33,44,48
13,25,39
19,58
15,43,57
58-59

10,48, 5k
28-29,59
26,50

16,44 60
2h-25,51
12,14,25,61
07,08

ATARL TEXTE a été congu par ATARI, Inc en collaboration avec

DATASOFT, Inc.

sté i i écision
Toutes les précautions ont été prises pour garantir la prﬂ:iiois
de la documentation donnéde dans ce manuel. Cependanf,lcczg e
améliorons et mettons & jour constammenttnozriggii iasprécision
i i RI, Inc ne peut g
matériel informatique, ATARI, i ! e
apri & 2 te de publication e =13}
u matériel imprimé apres la da ] 1ine ’
ﬁnaponsabilité pour toutes modifications, erreurs ou omissions

i inté ielle de ce document est inter-
N oduction intégrale ou partiel
k:':n::ns autorisation écrite de ATARI, Inc Sunnyvale CA 94086

© 1982 ATARI Inc. Tous droits réservés



Si wous dfvez imprimer votre texte sur des lettres & en-téte ou
sl vous écrivez plusieurs fois le méme en-tdte vous avez un
moyﬁn. de ne pas refaire plusieurs fois le ,méme tra&éil
CTOISlSSEZ l'option CREATION DE FICHIER du menu de 1'ATART TEXTE:
355:;:;;sﬁf formét. souhaité dans votre bloe de foermatage
"exégd't n ou 33}3155?2 le texte de 1'en-téte répétitif tel que
ps iteur, destinataire, ete..." suivant 1la forme qui vous
convient. Ensuite, sauvegardez ce fichier format sur un fichier
?Vec un nom facile & se rappeler. Quand vous voudrez éeorire uée
§ttre sous ce format, il suffira de charger ce fichier eé
memoire de votre ordinateur, de le compléter avec votre texte et
1 vous le souhaitez, de sauvegarder le tout sur un ri;hier avéc
un ?ouveau nom. Quand vous voudrez imprimer un fichier de
S}ﬁiii?rs Dages avec l'enjtéte uniquement sur la premidre page,
= le? pas de supprimer votre marge supérieure avant
l'impression de la deuxi3me page.

Avec un petit formatage, vous pouvez créer des morceaux de texte
en retrait suivant deux méthodes :
% . :
3?yr faire un retrait comme dans cet exemple, il suffit de
Positlonner vos marges gauche et droite au début du texte ol vous
désirez avoir un retrait d'alinda.

% g ;
Egur faire un retrait comme dans cet exemple, vous devez posi-
lonner votre marge gauche une fois avant 1'astérisque et une

1 apras 1 Lo > te deuxins-
deuxiéme els =, e mot positionne ui débu
q la 1

Quand vous voulez imprimer des pages plus longues que 66 lignes
mais avec des marges supérieure et inférieure, entrez la com-
mande de longueur de page (CTRL Y) suivi de la valeur souhaitée
avapt les commandes et valeurs de marges supérieure et inférieure
(voir pages 28, 27 dans votre guide utilisateur). o

ATAR? TEXTE vous permet de spécifier votre clavier comme une
ent?ee / sortie quand vous sauvegardez, chargez, effacez ou
fgslonne% des fichiers. Cependant, si vous frapﬁez un K: en
reponse a une commande SAUVEGARDE, CHARGEMENT ou DESTRUCTIbN H
NDﬂ DU FICHIER, soit vous aurez une erreur d'entrée / scrtie.
soit le systéme ne répondera rien. Si votre systéme est bloqué,
appuyez sur B;EAK, cela libérera le systéme sans affecter le;
fichiers en mémoire. Le K: doit B&tre utilisé seulement par les
programmeurs expérimentés et familiarisés avec le systime de
gestion des entrédes / sorties de 1l'ordinateurs-maison ATARI.

Quand vous déplacez ou copiez un bloc de texte , rappelez-vous
que la capzcité de la mémoire de séourité de votre ordinateur on
le bloc est chargé durant ces traitements, n'est que de 30
lignes-écrans de texte. Si vous voulez faire ces opérations sur
plus de 30 lignes, faites-le par segments. De méme, quand vous
effacez un bloc de texte, rappelez-vous que seules les 30
premidres 1lignes du bloc peuvent Btre restaurées par START
INSERT. Voir pages 21, 22, 39, 40 de votre guide de
1'utilisateur ATARI TEXTE pour plus d'informations sur les
effacements, déplacements et copies de blocs de texte.

Vous pouvez utiliser la mémoire de séecurité de votre ordinateur
pour transférer un bloc de texte (jusqu'a 30 lignes écran) d'un
fichler & un autre. D'abord, effacez le bloc du fichier en
mémoire comme indiqué dans votre carte de référence rapide.
Ensuite, si wvous le souhaitez, appuyez sur START INSERT pour
recharger le bloc dans le fichier. Dans tous les cas, le Dbloc
reste dans votre mémoire de sécurita. Prenez soin de ne pas
effacer méme un seul caractdre gquand vous faites ces manoeuvres,
chargez le fichier dont vous voulez prélever un bloc dans votre
ordinateur, positionnez le curseur otl vous voulez insérer le bloc
et appuyez sur START INSERT.

Quand wvous utilisez la procédure de VISUALISATION DE CONTROLE de
1'ATARI TEXTE , rappelez-vous que vous Douvez utiliser les tou-
ches de contrfle pour faire défiler rapidement les pages que vous
formatez (voir la carte de référence rapide). Vous pouvez aussi
appuyer sur la touche ESC pour arréter le traitement de forma-
tage, option pratique lorsque vous formatez un long document et
que vous avez oublié de spécifier les numéros de pages. La touche
ESC vous renvoie dans ce cas au menu général.

Utilisez la touche BREAK chaque fois que vous voulez arréter une
impressionn ou une procédure de recherche et de substitution.
Durant une impression, cela proveque un retour au menu général de
1'ATARI TEXTE. Durant une recherche et substitution (voir pages
27, 75), vous revenez au mode VISUALISATION DE FICHIER.

Vous pouvez appuyer sur la touche SYSTEM RESET a n'importe quel
moment durant un travall avec ATARI TEXTE sans affecter le texte
en mémoire. Cevendant, les arrets de tabulations que vous pouvez
avoir spécifiés sont remplacés par les valeurs standard de
1*ATARI TEXTE (voir page 79 dans votre guide de 1tutilisateur).
Par ailleurs, SYSTEM RESET vous renvoie au menu général.

Quand wvous voulez imprimer sur une simple feuille de papier,
n'oubliez pas d'entrer une commande d'attente de page, CTRL W,
sur la ligne de texte juste avant le bloc de formatage d'impres-
sion en tdte de fichier. Pendant 1'impression, ATARI TEXTE arré-
tera l'impression 2 la fin de chaque page pour vous permettre
d'insérer la suivante. Vous appuierez ensuite sur RETURN pour
relancer 1'impression.
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Allumez toujours votre unité de disquette avant de charger 1la
cartouche de 1'ATARI TEXTE dans votre ordinateur si vous pré-
voyez de sauvegarder ou charger un fichier texte sur ou d'une
disquette. Quand 1z lampe de travail de votre unité de disquette
s'dteint, insérez une disquette contenant les fichiers DOS, soit
la disquette syst®me qui va avec votre unit£, soit une disquette
du svstéme de 1'imprimante ou une disquette de données sur
laguelle vous avez préalablement chargé les fichiers DOS.
Ensuite, mettez votre ordinateur sous tension. Si la disquette
ne contient pas les Ffichiers DOS, le bord du titre affiché par
ATARI TEXTE sera rouge. Voir Procédure de démarrage et
Opérations sur disquette pages 5, U4 dans votre guide
utilisateur de 1'ATART TEXTE pour plus d'informations.

I1 est recommandé apras avoir formaté une disquette, de copier
les fichiers DOS sur toutes les disquettes que 1'on préveit
d'utiliser avec 1'ATARI TEXTE. Vous pouvez faire cela avec 1la
disquette syst®me qui est livrée avec votre unité de disquette
(voir Opérations sur disquette page 44 de votre guide utilisa-
teur de 1'ATARI TEXTE). Vous pouvez utiliser aussi 1'option
INITIALISATION DE DISQUETTE du menu de 1"ATARI TEXTE & tout
moment de votre travail sur 1'ATARI TEXTE pourvu que vous ayez
chargé les fichiers DOS dans votre ordinateur en début de travail
(voir Procédure de démarrage et Initialisation des disquettes,
pages 5, 47 de votre guide utilisateur). L'option INITIALISATION
DE DISQUETTE prépare une disquette 3 recevoir des Ffichiers de
texte mais ne charge pas les fichiers DOS sur la disquette.

Si vous avez une seule unité de disquette (ou si vous n'utilisez
que 1'unité 1 dans le cas oll vous en avez plusieurs), vous pouvez
omettre de spécifier D1: quand vous saisissez les commandes
SAUVEGARDE, CHARGEMENT, DESTRUCTION : NOM DU FICHIER. Du fait
qu' ATARI TEXTE prend par défaut 1'unitd no 1, vous pouvez
simplement taper le nom de fichier puis RETURN pour sauvegarder,
charger, détruire ou fusionner des fichiers sur cetta unité.
Quand vous resauvegardez un fichier sur 1'unité n® 1 sous le méme
nom qu'il avait déja, aprds une modification de ce fichier, i1
suffit d'appuyer sur RETURN apr2s la commande SAUVEGARDE D'UN
FICHIER.

Le bloc de formatage d'impression (voir page 29 dans votre guide
utilisateur) doit toujours &tre 1a premiére ligne de tous les
fichiers que vous écrivez avec 1'ATARI TEXTE. Si par inadver-
tance, vous entrez un caractére quelconque ou un RETURN qui coupe
cu déplace le bloc de formatage d'impression, il faut le
supprimer et le recréer. Sinon 1'ATARI TEXTE prendra les wvaleurs
par défaut (voir page 29 de votre guide utilisateur).

Rappelez-vous que la commande DESTRUCTION DE FICHIER de wvotre
ATARI TEXTE efface les fichiers sur la disquette et non dans la
mémoire de votre ordinateur (voir page 40 de votre guide
utilisateur). Pour effacer un fichier en mémoire, choisissex
l'option CREATION DE FICHIER, et répondez 0 suivi de RETURN
lorsque 1'ATARI TEXTE vous demande EFFACEMENT DU FICHIER EN
MEMOIRE, O/N 2

-
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I'une des trois formes suivantes : cartouche, cassette ou dis-

mager les contacis.

tez bien les conseils ci-apres :

— Ne l’exposez pas alachaleur : évitez de poser une disquette
sur I'ordinateur ou sur I'unité de disquette.

. Ne touchez jamais avec les doigts la bande magnétique elle-
méme ou la disquette magnétique

. Ne fumez pas ! En effet, les poussiéeres trés fines composant

mais n’oubliez pas que 98 % des défauts constates provien-
nent en fait d’une mauvaise manipulation.

PRECAUTIONS D’EMPLOI \

Le logiciel que vous venez d’acqueérir, se présente sous

ette.

Si le programme est en cartouche, ne 'exposez pas a une
aleur excessive ni a une atmospherc_a corrosive ou des
nditions atmosphériques extrémes qui pourraient endom-

Si le programme est en cassette ou en disquette, respec-

la fumée se déposent sur les parties magnétiques et il s’en-
suit une usure préematuréee du support.

i = i i t éloignés de tout
Veillez & tenir ces supports sufﬁsammgn :
champ magnétique. Ne posez pas de disquette sur votre te-
léviseur ou a proximité de I’'ecran.

étei i i ité i te alors que la lampe
N’éteignez jamais votre unlte‘de disquet IS g
« BUS%( » est allumeée. Vous risquez de magnétiser les tétes.

Toute opération d’allumage ou d’exti'nc’fic_an de I'unité de dis-
quette doit se faire sans disquette a I'intérieur.

N’écrivez jamais directement sur la disquette.

N’utilisez jamais d’épingle ou de trombone sur une dis-
quette.

Stockez de préférence vos disquettes et vos cassettes a la
verticale.

Evitez toute contrainte mécanique sur ces supports ; ne po-
sez pas de livre par-dessus, ne les faites pas tomber par ter-

re, etc.
Ne faites pas d’encoche, de perforation ou de découpe dans
la pochette de la disquette.

n pratique, il est facile de respecter toutes ces conditions,

».
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