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Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damit beschaftigt hat, ein Computerprogramm zu fertigen, weif,
welche Arbeit und geistige Mihe aufgewendet werden muB, um eine Problemltsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erflllung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahfung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen. Das Ergebnis sind gute und erfolgreiche
Computerprogramme, die von interessierten Anwendern nachgefragt werden und deshalb fiir den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunutze, daB sie die mit hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari kopieren oder ihren Kunden die Moglich-
kel anbleten, die gewlinschten Programme auf Diskette zu Uberspielen. Sie meinen, damit ihren
Kundan ain gutes und billlges Angebol zu machen. Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lodiglich oin varmaeintlich gutes und billiges Angebot erhalten,

Abgenshon davon, dalh das Angebol zur Ubarsplelung von Programmen und das Anbieten und
Varkauten llegal koplerter Programmae strafrechilich verbotan 1st, well es sich dabel um Verletzun-
gen dos Urhebetrachien (COMPUTERPROGHAMM PIRATERIE) handalt, die von Alari gegentber
jncdarmann ohne Ansehen dar Parson gerlchtlioh verfolgt wird, go st auch die Annahme falsch,
taw Angabot sel gunstig oder Billlg

® Clostohlons Ware bl (mimer billg, Der Dieb hat keing Vorsulwendungen. Er algnet slieh nur
fromdon Elgantum an, 10r die der Kauter kel Clawdliioistung ol

® Dor Hindlor, der dag Kopleren vor Programimen anblatel, anstatt Qriginale 20 varkaufon
schmarolzl an fremder Lalutung

® Der interesslerte Kunde wird bald kelne gutan Programime meahie kaufen k&nnen and legale
Programme wird dar Handal balel auah nioht mahn anbieten kanien

Letzteres deswegen, well nlamand mehi berell und In der Lage aeli wird, gute verkaulsliihige
Programme zu entwickeln, wonn nlahl die Moghohkelt bastalil, dia hohen Vorsutwondongon durch
Verkéufe wieder zu verdienen, Dio Plratan alnd gelally weder (i dar Eage nooh dbarbadpt boreit,
sich der MUhe zu unterziehen, Programime 20 entwiclkeln Bla kanoan und wollan nur durch Dieb
stahl fremder guter Leistung eine schnollo beguame Mark verdianen

Wer also Interesse daran hat, daf das Angoebol an guten Camputaraiogiamimen wichst, sollte die
lllegalen , billigen' Angebote meiden und mil dazu beltragan, calh den Tatangrdbenm dor Computer-
Programmentwicklung und damit des Compulerhancels das IHandwerl galegt wird

Wir danken fUr Ihr Verstandnis und freuen uns Gbar fuclan Flinweals von hinen

Alarl I laltronilivartiiobages, mbH

ATAR| ELEKTRONIK Vertriebsgesellschaft mbH « Babelallee 10 + 2000 FHamburg 60 « Tal Oa0/5 11 B0 61
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