ATARI

L'Ordinateur-Maison

LES LOGICIELS.

Plus de 100 logiciels
d'éducation, de jeux,
d’enrichissement.
personnel,

de gestion/vie pratique,

M de programmation.




Logiciels A[ARI

e Initiation a la
Programmation Basic |

o Initiation & la
Programmation Basic Il

e Initiation & la
Programmation Basic 11l
Clest facile d'apprendre &
programmer avec les trois
cours ATARI BASIC; le 1% est
desting a vous familiariser a la
manipulation du clavier, le 2°
vous permettra d'écrire vos
programmes, le 3% développe
plus particulierement les
possibilites graphiques et
sonores de votre Ordinateur-
Maison ATARL

A partir de 10 ans.

e Comment compter
Compter des objets ou des
pigces de monnaie de 1a 15,
Une facon amusante
d'enseigner le calcul aux
enfants. 6 niveaux.

De 4 & de 10 ans.

e Cubes

Un jeu arithmétique pour
s'initier au calcul rapide, grace
a plus de 500 puzzles
d'addition - 1 ou 2 joueurs.
De 5 & 12 ans.

o Hickory Dickory

Une pendule se dessine sur
['écran. A l'aide soit du clavier,
soit de la commande & levier,
['enfant doit donner 'heure,
en chiffres digitaux.

A partir de 5 ans.

o Etats et Capitales des
Etats-Unis

e Pays et Capitales
d’Europe

Deux programmes vendus
séparément pour apprendre
la géographie.

Un prof. dans votre
téléviseur, en somme.

A partir de 10 ans.

e Jeu du Royaume

Il y a trés longtemps, vous
étiez roi d'un petit royaume.
Des catastrophes naturelles
détruisirent les récoltes.
Sauriez-vous gouverner
dans de telles conditions?

A partir de 10 ans.

e Ministre de I'énergie

Pas facile lorsqu'on est
ministre de satisfaire la
population sans mettre
I'¢conomie en faillite.

A vous de jouer!
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e Lentrale nucléaire

Vous voila dans la chambre
de commande d'une centrale.
Panne dans le circuir de
refroidissement, emballement
des réacteurs, blocage des
barres, tremblement de terre,
ce programme est plus qu'un
jeu, un simulateur qui vous
entraine & décider juste... et
vite. A partir de 12 ans,

e Mathématic Tac Toe

Une version éducative et
électronique du célébre jeu
de morpion qui testera votre
rapidité au calcul mental.

A partir de 6 ans.

e Atlas

Survolez les cartes de la terre
entiére, sans quitter votre
fauteuil. Parfait pour
apprendre la géographie.

e Géographie

Un logiciel éducatif qui
enseigne les états, les capitales,
les continents, les pays...

Un vrai professeur
électronique, a la patience
sans limites! A partir de 4 ans.
e Drapeaux d’Europe

Un programme trés coloré
qui aidera les enfants et les
adultes ¢ devenir des experts
dans la connaissance des
drapeaux européens.

A partir de 8 ans.

® Construction électrique
Pour apprendre en jouant

le montage des circuits
électriques en courant
continu, un vrai professeur de
physique pour ses éléves.

A partir de 14 ans.

e Questions et Réponses
Un logiciel éducatif &
lintention des parents et des
enseignants pour se familia-
riser cux techniques de la
programmation.

e Wordgo

Un jeu éducatif qui développe
a la fois votre rapidité de
réflexion et votre vocabulaire
anglais. Et vous pouvez vous
mesurer & un 2° joueur en
améliorant votre anglais.

A partir de 8 ans.
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Education récréative
ATARI / MILLIKEN

e Gloup / Fléche

(vendus ensemble)

Dans Gloup, répondez
correctement & 20 problémes
mathématiques aussi vite que
possible, pour empécher le
gros poisson de rattraper le
petit et de l'avaler.
Développez dans Flache
votre sens de la direction et
du déplacement sur un plan.
De 7 a 14 ans,

e Crocodile / Flip-Flop
(vendus ensemble)

Dans Crocodile, révisez multi-
plictions et divisions. En cas
derreurs, le crocodile mange
un poisson. Dans Flip-Flop, on
teste les connaissances en
géométrie.

L'enfant doit reconngitre si
une figure est déduite d'une
autre par glissement, rotation,
ou inversée comme dans un
mircir. De 7 a 14 ans.

e Golf / Barre

(vendus ensemble)

Le programme Golf permet
aux enfants de développer
leurs connaissances de la
géométrie tout en calculant
les angles et les distances
nécessaires pour remporter
un tournoi de Golf.

Barre développe le calcul
mental et nécessite de faire
des constructions arithmé-
tiques. De 7 & 14 ans.

e Exira terrestres/ Matuvu
(vendus ensemble)

Dans Extra-terrestres, une sou-
coupe inscrit dans le ciel un nu-
méro. A vous de déposer sur
terre le nombre de correspon-
dant d'extra-terrestres. Un logi-
ciel pour apprendre aux enfants
de 3 & 6 ans & compter jusqu'a
9, & additionner et & soustraire,
Dans Matuvu, l'enfant apprend
& compter a 'aide de visages
qui apparaissent fugitivement
sur lécran. De 4 ¢ 10 ans.

e Insectivores / Concentra-
tion (vendus ensemble)
Dans Insectivores, des insectes
de deux couleurs, rouges et
noirs, s'affrontent et s'annulent.
Pour apprendre aux enfants la
notion de nombres positifs et
négatifs. Dans Concentration,
I'écran se fransforme en damier
dont chaque case recéle une
fraction. Pour apprendre le
calcul fractionnaire et éduquer
la mémoire. De 6 & 12 ans.
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e Les Bonbons / Chaos DT 1013 G 16 Fév. e Asteroids CXL 4013 K 16 |
(vendus ensemble) DT 2013 D 48 Fév. Des astéroids de plus en plus |
Les Bonbons est une initiation petits et de plus en plus |
aux phénomeénes de probabi- rapides frappent votre vais- ‘
lites. seau spatial. Aftention, un \
Dans Chaos, l'enfant apprend vaisseau ennemi vous aftend...
a reconnditre les formes et les 1 & 4 joueurs.
couleurs. De 6 & 12 ans. e Basket Ball CXL 4004 K 16
Driblez, firez, faites des passes, |
I ——— bloquez le ballon, attrapez-le...
Logiciels ATARI / HATIER et marquez un maximum de
. Quégz du Graal DT 1005 % 16 Fev. ?g"f&eurs
Un jeu d'aventures pour LT
apprendre les mathématiques ;Cen_hp;de : CXL 4020 K 16
en compagnie des Chevaliers SIS ORI TagitusTes)
A Bl N enva_hl par des scarpions, des |
Hioatp 658 Wi ’ thim"gs et des ‘tj]rqngnées.
; . éfendez-vous! 1 joueur.
° Ordrulphubg'f‘lx DT 1007 C 16 Fév. o Dofardar | CXL 4025 K 16
Pour apprendre l'alphabet, Missiort ibl
entrainer la mémoire visuelle LIPS Ib erpaLFd M
& [ Tl , ver des humanoides paniqués
A partir de 6 ans. par des nuages mysterieux et
o La chasse aux fautes DT1006 | C 16 Mg SEEdfoiestaiRam
Pour apprendre l'orthographe » Dig Du-g RX 8026 K 16
en jouant, seul ou en famille. A T
Lordinateur garde en mémoire h”b[e"' “e YIS e
le score de chaque joueur. abituell Vous creusez vous-
A ittt de B ans méme vos propres couloirs.
: Méfiez-vous des Fygars et des
Pookahs qui vous en veulent!
.. Mais vous pouvez les écraser
Logiciels dans les rochers.
ATARI / NATHAN e Echecs CXL 4009 K 16
e Les Chiffres et les Letires | DT 1020 € 16 Mars Choisissez votre niveau et
Un jeu éducatif directement DT 2020 D 48 Mars jouez contre l'ordinateur.
inspiré du jeu d'Armand Passionnant, votre adversaire
Jammot sur Antenne 2. raisonne @ la vitesse “grand V!
e Galaxian CXL 4024 K 16
Des vaisseaux envahisseurs
menacent la Terre. A vous de
partir & leur rencontre pour
les détruire. 1 ou 2 joueurs.
. e Missile command CXL 4012 K 16
[ Défendez vos villes contre
|attaque surprise de missiles
ballistiques armés de tétes
, nuciéaires,
1 ou 2 joueurs.
e Pac Man CXL 4022 K 16
La vedette des jeux ATARI.
. Aidez le gentil enzyme glouton
& échapper aux méchants
fantémes en dévorant les
pastilles d'énergie. 1joueur.
o Qix CXL 4027 K 16
Poursuivi par Qlix et Sporro a
travers [écran, vous devez
compléter case aprés case.
Un jeu de siratégie unique en
son genre.
e Space Invaders CXL 4008 K 16
D'étranges créatures venues
de l'espace aftaquent votre
base lunaire.
Détruisez-les au rayon laser.
1 ou 2 joueurs.
C = Cassette K= Cartouche D = Disquette C=Cassette K= Cartouche D = Disquette




e Star Raiders

Votre écran de télévision est le
hublot d'un vaisseau spatial,
vous étes le pilote. La galaxie
est & vous... & condition
d'échapper aux vaisseaux
Zylan qui vous attaquent, en
3 dimensions. 1 joueur.

@ Super Breakout
Evadez-vous a travers un mur
de briques. Mais attention, la
balle ricoche et peut vous
atteindre. 1 & 8 joueurs.

e 3D Tic Tac Toe

Un jeu de morpions, en

3 dimensions! Si vous jouez
seul contre ['ordinateur,
choisissez pour commencer le
réseau le plus bas!

1 ou 2 joueurs.

e Miss Pac Man

Miss Pac Man mange des
fruits, des pillules d'énergie et
des fantémes. Tout va bien.
Maintenez-lui son énergie, et
gare aux Fantémes!

e Pole Position

Au volant d'une formule 1 aux
accélérations foudroyantes!
Attention aux accidents et aux
sorties de route. Ce grand prix
des pilotes n'est pas gagné
d'avance!

e Donkey Kong

Aidez Mario, le charpentier
intrépide, a délivrer son amie
des griffes du Donkey Kong
qui la maintient captive au
sommet d'un tas de poutres
brisées.

e Jungle Hunt

Tel Tarzan vous sautez de
liane en liane dans la jungle
profonde, mais attenticn aux
crocodiles, aux rochers, et au
sorcier qui vous guettent...

e Donkey Kong Junior
Vous étes le fils de Momo le
gorille. Essayez de le faire
sorfir de sa cage...

e Joust

Vous voild en pleine fiction,
chevalier chevauchant une
buse! Votre vol est semé
dobstacles et dhorribles
ptécodactyles venus du fond
des temps vous attaquant
toutes griffes dehors.

e Robotron

Des vagues successives de
robots surgissent de partout.
Il faut étre rapide au laser
pour leur échapper. Quand
on y parvient, quelle aventure
a raconter !
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e Moon Patrol

Au volant d'une jeep lunaire.
Il faut passer & tout prix
malgré les rochers, les ravins,
et surtout les ovnis qui passent
a lattaque.

e Pengo

Le jeu se passe dans I'Antarc-
tique. Pengo, le gentil Pingouin,
a des problémes avec les
Snobies. La scéne est glaciale,
mais lambiance est drélement
chaude!

e Mario Brothers

Aidez Nono et sen frére Luigi
& combatire la poussiére!

Un jeu pour 2 joueurs qui
plaira aux amis et & la famille.
e Millipéde

e Pac Man Junior

e Sinistrar

e Tempest

e Crystal Castle

e Ataque!

Une implacable bataille de
chars appuyée par laviation
ennemie, se déroule de jour
comme de nuit, sur un terrain
difficile.

1 ou 2 joueurs.

e Limonade

Un jeu de simulation, frés
dréle et trés instructif. Yous
voilér & |a téte d'une petite
entreprise de limonade.

A vous de bien la gérer pour
éviter la faillite|

e Cavernes de Mars

Aux commandes de voire
engin spatial, vous descendez
dans les profondeurs de Mars,
repaire d'ennemis monstreux.
1 joueur.

o Descente & ski

Descendez tout schuss sur
votre écran! A vous de guider
votre skieur suivant le profil
de la pente, De belles
gamelles en perspective

mais aussi, quels scores de
champion! 1 joueur.

e Front de I'Est 1941
Parviendrez-vous & changer
le cours de Thistoire ? Un jeu
de stratégie passionnant o
vous commandez larmée
d'invasion allemande, et l'ordi-
nateur 'armée russe.
(Programme disponible pour
la série XL et Atari 800 en PAL).
e Cache-cache des Mots
Un programme qui passionne
les fanatiques de jeux de
réflexion. C'est un peu comme
les mots croisés oU toutes les
combinaisons sont possibles.
A partir de 6 ans.
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pErsOnnect

Création artistique

» Chevalet vidéo

La peinture & l'ordinateur!
Volre ceuvre terminde,
demandez & votre ATAR| de
'agrandir, la déformer, de
changer les couleurs. Fascinant!
» Paint

Pas de limite & votre imagina-
fion. “Peignez” avec une multi-
tude de couleurs. Un loisir
fascinant, qui développe la
créativité, (Programme
disponible pour la série XL et
ATARI 800 en PAL).

» Tablette tactile avec le
programme ATARI Artist™
Pour dessiner, colorier, tracer
des courbes & volonté, Vous
souvez mélanger vos propres
réations avec celles qui sont
léja en mémaire, dans une
—assette ou une disquette,

» Crayon lumineux
Dessinez en couleurs sur votre
éléviseur avec le crayon
umineux ef gardez votre
Jessin en mémoire sur cassette
ou sur disquette. Un bon jeu
sour les enfants. (Pas d'eau

Y renverser, pas de peintures,
Je guerre sur le visage ).

Musique

» Music composer

\ffichez votre partition sur
écran de votre tlévision puis
coutez-la. Lorsque vous étes
U point, enregistrez voire
euvre sur cassette ou sur
lisquette!

 Jouer du piano

In clavier de piano appardit
ur [écran et vous jouez en
omposant sur le clavier de
otre Ordinateur-Maison
\TARL. Si la musique vous plait,
jardez-la en mémoire.

\ partir de 4 ans,

 Clavier d'orgue
ransformez votre Ordinateur-
Aaison ATARI en un véritable
rgue. Utilisez le clavier
omme celui d'un instrument
le musique. Pour apprendre
1 musique ou la composer
ous-méme. A partir de 6 ans,
Boite @ musique

‘ous dessinez, & 'aide de la
ommande & levier, une ligne
ur 'écran du téléviseur.

\TARI en fait une mélodie
vivant différents rythmes.

. partir de 3 ans.

CXL 4005 K
DX 5048 D
CX77 K
CX.75 K
D

CXL 4007 K

APX 10 062 C
APX 20062 D

APX 10094 c
APX 20094 D

APX 10182 C
APX 20182 D

48

16

16
48

48
48

48
48

16
48

Fév.

Fév,

A venir
A venir

Mars
Mars

A venir
A venir

Mars
Mars

.= Cassette

K = Cartouche

D = Disquette

personne!

Divers

e Culture physique

Le moyen de garder la forme
en faisant travailler votre
ordinateur & votre rythme.

Il conserve en mémoire vos
performances précédentes.
A partir de 12 ans.

o Biorythmes

Déterminez les périodes
basses, critiques et hautes de
vos cycles physiques, intellec-
tuels et émotionnels et prenez
vos décisions en conséquence.
A partir de 8 ans.

APX 20033

APX
APX
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vie pranque

e Statistiques

Transformez votre Ordinateur-
Maison ATARI en statisticien.
Entrez vos données, il a vite
fait de vous sortir toutes les
statistiques désirées.

e Affichage électronique
Yous pouvez écrire jusqu'a
50 pages qui seront afficha-
bles manuellement ou auto-
matiquement sur votre écran.
e Gestion de données

Un logiciel idéal pour stocker
et répertorier des livres, des
disques, des cassettes, des
numéros de téléphone, ou des
adresses.

e Graphes |

A partir du programme
GRAPHES |, GRAPHE Il vous
permet de garder en mémaire,
sur disquette, les graphiques
que vous avez réalisés &
[écran.

A partir de Mars 84, un seul
programme : GRAPHE (D),

e Agenda électronique

Un calendrier mensuel de 1981
a 1999, qui tient & jour vos
rendez-vous journaliers et
vous rappelle anniversaires,
fates, cocktails, etc. Une vraie
secrétaire électronique!

o Gestion familiale |
(Recettes et dépenses)

Pour gérer vos revenus et vos
dépenses mois par mois, Un
véritable comptable familial!
Avec une imprimante, vous
gardez une trace exacte de
vos résultats mensuels.

e Gestion familiale Il
(Budget)

C'est la suite logique du pro-
gramme précédent, pour vous
aider & établir un planning
financier efficace. Finies les
mauvaises surprises en fin
d'année...

e Visicalc

L'outil idéal pour la gestion
d'une petite entreprise ou
d'un département d'une
grande Société. L'écran de
l'ordinateur est une fenétre se
déplacant sur une feuille de
caleul électronique située dans
la mémoire de l'ordinateur.
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e Atari texte

Un programme de traitement
de textes spécialement
adapté au marché frangais,
Que vous soyez étudiant,
rédacteur, secrétaire, cadre,
ce programme vous fera
gagner beaucoup de temps
et donnera & vos écrits une
finition parfaite.

e Telelink

Voilé votre ordinateur-maisen
tranformé en terminal pour
dialoguer avec des banques
de données dans le monde
entier, ou bavarder avec
d'autres possesseurs d'ordina-
teurs,

CXL 4015 K
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e ATARI Basic

Le Basic est le langage infor-
matique le plus répandu dans
le monde. ATARI vous ouvre
les portes de la programma-
tion sans effort.

e Pilot (enseignement)

o Pilot (utilisateurs)

Pilot est un langage a la fois
simple et efficace. Une tortue
graphique permet une
approche initiale des principes
de la programmation.

A partir de 8 ans,

e Assembleur-Editeur
Avec cette cartouche, vous
parlez la langue du micro-
processeur. Plus besoin dlinter-
préte ! Réservé aux utilisateurs
avertis de ['Ordinateur-Maison.
e Logo

Un langage de programmar-
tion trés simple qui génére ses
propres instructions. Idéal
pour initier les enfants et les
adultes & linformatique.

e Macro-Assembleur

Des possiblités infinies pour
les utilisateurs qui désirent
écrire des programmes
sophistiqués.

e Pascal

Un langage de programma-
tion structuré.

e Basic Microsoft

Un langage trés connu et
adapté aux possibilités gra-
phiques et sonores des Crdi-
nateurs-Maison ATARL

e Catalogue de disquettes | APX 20 054

Un fichier électronique qui
tient & jour vos programmes.
Le noeud au moucheir a fait
beaucoup de progrés!

e Editeur de sons

Cling! Cling! Bang! Avec ce
logiciel, créez vos propres
bruitages... en commencant
par "dessiner” les sons sur
votre écran,

o Générateur d'effets
sonores

Créez une infinité d'effets
sonores et conservez-les en
mémoire pour les utiliser dans
votre programme Basic.

e Générateur de caractéres
Affichez sur 'écran la lettre
que vous voulez créer & voire
goit. Vous pouvez la modifier,
la déformer, la colerer, la
faire pivoter de 90°, comme

a la télévision.

|
|
|

|
|

|

CXL 4002
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CX 8127
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o De Re ATARI [Anglais)
o De Re ATARI (Francais)
» Games and Recreation
(Anglais)

o Pour conndgitre le Basic
ATARI
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