ATARI 600 XL /800 XL
Computer-Systeme.

Damit beim
Ernst des Lebens
auch der Spal3

nicht zu kurz kommt.

ATARI
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Mit dem ATARI 600 XL und dem ATARI 800 XL
wird selbst die Arbeit zum Vergniigen.

as wollen Sie eigentlich
mit einem Computer?
Vielleicht méchten Sie ihn
professionell nutzen. Also zum
Speichern von Geschaftsdaten,
als Textverarbeitungssystem
oder zur Uberwachung des
Budgets. Oder er soll lhnen und
Ihrem Nachwuchs etwas bei-
bringen. Zum Beispiel Fremd-
sprachen oder sogar Pro-
grammieren. Moglicherweise
sind Sie auch auf die vielen faszi-
nierenden Spiele versessen,
die es fiir Computer gibt.
Wie auch immer. Die Computer

ATARI 600 XL und ATARI 800 XL,

die wir lhnen hier vorstellen,
bieten alle diese Moglichkeiten
und weit mehr.

Es ist schwer, von ihnen nicht
fasziniert zu sein.

Thema Nummer eins bei allen
Computern ist die Speicher-
kapazitat. Hier fillt die erste Ent-
scheidung, wie talentiert ein
Computer ist. Die Speicher-
kapazitit wird in ROM und RAM
unterteilt. Mit ROM bezeichnet
man den Speicher, aus dem

der Computer liest, was er zu tun
hat. Man spricht hier von dem
Betriebssystem. Schon beim
ATARI 600 XL, dem Einsteiger-
modell, ist es mit 24 K besonders
umfangreich.

Dazu ein wenig Computer-
Einmaleins. Die kleinste Einheit,
mit der jeder Computer arbeitet,
ist ein elektronischer Impuls,

Bit genannt. 8 solcher Bits nennt
man Byte. Das Ganze mal tausend

heift Kilo-Byte — kurz K. 24 K
sind also 196.608 Bit, etwa so viel
wie 10 vollgeschriebene

DIN-A 4-Seiten.

Die Programmiersprache, iiber
die Sie dem ATARI 600 XL und
dem ATARI 800 XL sagen, was sie
machen sollen, heit ATARI
BASIC, ist im Computer schon
eingebaut und mit 8 K sehr
leistungsfahig. Wie komfortabel
das ATARI BASIC im Vergleich zu
vielen anderen BASIC-Sprachen
ist, werden Sie schnell merken,
wenn Sie mit wenigen einfachen
Befehlen komplexe Resultate
erzielen:

Der RAM-Speicher ist derjenige,
der Ihnen zur freien Verfiigung

steht. Hier werden z.B. selbstge-
schriebene Programme abgelegt
—deshalb heiBt er auch Arbeits-
speicher. Der ATARI 600 XL
bietet stolze 16 K*, die auf 64 K
ausgebaut werden konnen.

Bei Bedarf kénnen Sie sowohl das
ATARI BASIC als auch das
Betriebssystem ausschalten und
so den gesamten Speicherplatz fir
sich nutzen, wenn Sie z.B. lhre
eigenen Programmiersprachen
entwickeln wollen. Damit nicht
genug.

Der ATARI 600 XL hat noch mehr
Talente. So zaubert er lhnen

*) je nach Programmiersprache.



256 verschiedene Farben auf den
Bildschirm.

Musikalisch tiberzeugt er mit vier
voneinander unabhingigen
Tonkanilen Uber je 32 Oktaven.
Wie Sie sehen, hat der ATARI
600 XL eine ergonomisch sinn-
volle Gestaltung, so daB auch die
Dateneingabe (iber die Tastatur
nicht anstrengend wird.

Der ATARI 800 XL ist fiir Sie
richtig, wenn Sie von Anfang
an hohere Anspriiche an lhren
Computer stellen. Er hat bereits
die 64 K von Haus aus.

Mit dem ATARI 800 XL steigen
Sie direkt in eine groBere Dimen-
sion der Welt der Computer ein.
Wie beim ATARI 600 XL kann
auch beim ATARI 800 XL das
Betriebssystem und das integrierte
ATARI BASIC ausgeschaltet
werden, und Sie konnen effektiv
64 K nutzen.

Natirlich hat auch er alle guten
Eigenschaften, die Sie beim
ATARI 600 XL schon kennenge-
lernt haben. Ein 24 K
ROM-Betriebssystem mit ein-

gebautem ATARI BASIC,
Schreibmaschinentastatur,

256 verschiedene Farben, 4 unab-
hingige Tonkanile iber je

3%2 Oktaven und die ergono-
misch sinnvolle Gestaltung.

Aber es gibt noch mehr Gemein-
samkeiten. Und da sind wir auch
schon bei einem weiteren
wichtigen Kapitel angelangt.
Stichwort: Peripherie, So nennt
man alle Zusatzgerite, die aus
einem Computer erst ein System
machen. Was Sie alles anschlieBen,
hingt ganz von lhrer Aufgaben-
stellung und lhren personlichen
Interessen ab.

Beim ATARI 800 XL und beim
ATARI 600 XL haben Sie zahl-

. reiche Moglichkeiten. Vom Cas-

settenrecorder iiber Disketten-
station, unterschiedliche Drucker
und Steuerkniippel, bis hin zur
Maltafel.

Ein umfassendes Programm an
Zusatzgeriten steht lhnen zur
Verfiigung. Doch davon spiter
mehr.

Wie vielseitig ein Computer ist,
entscheidet sich letztendlich bei
der Software. Das sind Pro-
gramme, die fiir Computer
geschrieben sind, und mit denen
Sie gezielt Aufgaben|osen kénnen.
Je mehr Software-Programme
fir einen Computer verfiigbar
sind, desto besser kénnen Sie

ihn einsetzen. Bei ATARI stehen
Ihnen weltweit iiber 3 000 Titel
zur Verfiigung. Alle wichtigen
Programme auch in Deutsch.
Software-Programme voller
Kreativitit, Fantasie und SpaB, die
wir [hnen auf den folgenden
Seiten vorstellen.



Lernen
und Programmieren.

as konnen Sie mit ATARI

Computern alles lernen?
Ob der Nachwuchs spielend
Rechnen und Schreiben lernt
oder der Computer selbst fiir den
notigen Durchblick beim Pro-
grammieren sorgt. Mit dem
ATARI Computer macht Lernen
SpaB. Denn die Programme sind
so geschrieben, dal} auch
komplexe Inhalte verstandlich
werden und die Unterhaltung
nicht zu kurz kommt.

Programmieren
leichtgemacht.

In é Einzelkursen lernen Sie die
Grundbegriffe der Program-
miersprache ATARI BASIC,
erfahren die logischen Grund-
prinzipien beim Program-
mieren und kdnnen an
praktischen Anwendungs-
beispielen verfolgen, - welche
tollen Effekte man zum Beispiel
mit Grafik- und Sound-

Befehlen erzielen kann.

Und das gibt's nur bei ATARI:
Das Programm hat neben der
Digitalspur eine separate Ton-
spur. Auf der fiihrt Sie
Dagmar Berghoff Schritt fiir
Schritt durch das Programm.
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Fehler-ABC.

Wer auch im schriftlichen Englisch
meisterlich glanzen will, ist bei
diesem Programm, das wir
zusammen mit dem renommier-
ten Schulbuch-Verlag Klett ent-
wickelt haben, richtig. Vom Klett-
Verlag, mit dessen Biichern heute
Millionen von Schulkindern ihr
Wissen vermittelt bekommen,
stammt auch das Begleitbuch zu
diesem Programm. Ebenfalls iiber
Digital- und Tonspur, kann hier
die englische Rechtschreibung
eingehend studiert werden. Und
zum SchluB gibt’s sogar noch
einen Leistungsnachweis.
Weitere Sprachkursprogramme
wie Geschiftsenglisch, Spanisch
und Franzésisch sind in Yor-
bereitung.

Himmelschreiber.

So lernen Kinder zusammen-
gesetzte Begriffe wie im Flug.
Als Flugzeugkapitan geht’s auf in
die Wolken. Der Computer stellt
Fragen zu Begriffen, die in den
Wolken erscheinen. Aus zwei
Begriffen ist ein neues Wort zu
bilden. Mit lustigen Grafiken wird
auch hier das Lernen zum reinen
Vergniigen.

Golf.

Champion wird, wer am besten
Richtungen und Entfernungen
schitzen kann. Der Nachwuchs
unter den Golf-Cracks entschei-
det auf dem Golfplatz, in welche
Richtung und wie weit der Golf-
ball geschlagen wird.

Das Ganze iiber 18 Lécher mit
unterschiedlichen Handicaps. Eine
echte Herausforderung.

Der ATARI 1010

Musikcassetten. Das Beson-

Programm-Recorder.
Hier ein Beispiel fiir einen
Datenspeicher, den man sich
leisten kann, ohne tief in die
Tasche zu greifen. Mit dem
ATARI Programm-Recorder
speichern Sie auf ganz normale

dere ist die Moglichkeit der
Ton- und Datenaufzeichnung
und Wiedergabe. AuBerdem
bietet ATARI eine Vielzahl
fertiger Programme — von
Spielen bis zu Ausbildungs-
programmen.

Rechtschreibtrainer.

Mit dem ATARI Computer als
L&hrer wird die deutsche
Grammatik fiir ABC-Schiitzen
zur einfachen Ubung. In 24 Kursen
mit 3 Schwierigkeitsgraden
werden die Grammatik-Regeln

© leicht verstindlich erklirt und

gelibt. Nach jedem Kurs folgt die
unbestechliche Beurteilung durch
den Computer.

Programmiersprachen.
Fiir Computer gibt es eine Viel-
zahl unterschiedlicher Dialekte,
mit denen man mit dem Com-
puter kommuniziert. Je nachdem,
welche Aufgaben Sie [8sen
wollen. Die ATARI Computer
sind in dieser Hinsicht wahre
Sprachgenies. Neben dem ATARI
BASIC, das eingebaut ist, stehen
noch weitere Programmier-
sprachen wie ATARI LOGO,
PASCAL, ASSEMBLER, PILOT
MACRO ASSEMBLER, und
MICROSOFT BASIC Il zur
Verfiigung.

Insgesamt ein Sprachschatz,

der von der leicht verstindlichen
Computersprache LOGO fiir
Kinder bis hin zur professionellen
Anwendung fir ausgefuchste
Programmierer allen Aufgaben
gerecht wird.

»sMein ATARI
Computer’’

Dieses Buch wird sich kaum
einer entgehen lassen, der
einen ATARI Computer sein
eigen nennt. Denn je mehr
Sie tiber Ihren Computer
wissen, desto mehr kénnen Sie
mit ihm anfangen. Das Buch
zeigt auf ca. 440 Seiten leicht
verstindlich die vielen Mog-
lichkeiten und Talente, die in
Ihrem ATARI Computer
stecken.




Weiterbildung.

S ie tippen richtig, wenn Sie
vermuten, daf} auch das Thema
Weiterbildung mit dem Compu-
ter eine unterhaltsame Sache ist.
Auch hier zeigt sich lhr ATARI
Computer als kreativer Partner
im besten Sinne.
wsonntagsmaler” werden ihre
Freude haben, wenn sie die
tollsten Gemailde und Grafiken
auf den Bildschirm zaubern.

Mit der ATARI Maltafel kann jeder
nach Herzenslust seine kiinst-
lerischen Ambitionen verwirk-
lichen. Und wenn Sie lhrem ATARI
Computer dann auch noch das
Sprechen beigebracht haben, sind
lhrer Kreativitdt keine Grenzen
gesetzt.

~ ATARI Maltafel.
Die Grafik-Talente thres
ATARI Computers kénnen
Sie mit diesem Programm voll
auskosten. Sie malen mit dem
- Zeichenstift, wihlen die Farb-
tone und bestimmen die
Strichstarken. Bei Unklar-
heiten kénnen Sie sich auch
hier tiber eine Hilfsfunktion
den notigen Einblick
verschaffen.

ATARI 64-Modul.

Mit diesem Modul, das einfach
an der Riickseite des ATARI
600 XL eingesteckt wird,
kénnen Sie die Speicher-
kapazitit lhres ATARI 600 XL
ausbauen. Statt 16 K stehen
dann 64 K zu threr Verfiigung.




ATARI LOGO.

Eigentlich eine Programmier-
sprache. Aber noch mehr. |hre
besondere Struktur macht ATARI
LOGO zueinem hervorragenden
Lernkonzept fiir Kinder. Denn
ATARI LOGO fordert in idealer
Weise das logische Denken und
gibt Einblicke in den Aufbau von
mathematischen Strukturen. Vier
Schildkroten visualisieren die
mathematischen Befehle auf dem
Bildschirm. ATARI LOGO wurde
in padagogischen Hochschulen
getestet. Die Resultate waren so
iiberzeugend, daB ATARI LOGO
auf dem besten Weg ist, in den
Mathematik-Unterricht aufge-
nommen zu werden.

SSEMBLER EPITOR

ASSEMBLER/EDITOR

Dieses ROM-Modul ist ein niitzliches
Instrument, um Maschinensprach-
Programme schnell erstellen und
testen zu kdnnen. Es enthilt die fol-
genden wichtigen Hilfsprogramme:

EDITOR Zum Erstellen von
Quell-Programmen.
ASSEMBLER  Ubersetzen des
Quell-Codes in
6502 Maschinencode.
DEBUGGER ~ Zum Aufspiiren
und Beheben von
Maschinencode-
fehlern.
Das Modul empfiehlt sich besonders
bei der Entwicklung von Maschinen-
sprach-Programmen, die man als
Unterprogramme in BASIC-
Programme einbinden kann.

Sprachbox.

Da wird Ihnen |hr ATARI
Computer aber was erzihlen.
Wenn Sie wollen, sogar in allen
Sprachen. Wort fiir Wort bauen
Sie einen Sprachschatz auf und
bringen so lhrem Computer das
Sprechen bei. Dazu kénnen Sie
auf dem Bildschirm sogar noch ein
Gesicht erscheinen lassen, das die
Lippen synchron bewegt.

Und wenn Sie wollen, singt lhnen
Ihr Computer auch was vor.
Zehn solcher Musikstiicke sind
schon im Programm enthalten.

Die ATARI 1050
Diskettenstation.

Ein externer Speicher wie der
ATAR| Programm-Recorder,
allerdings speichern und laden
Sie in Sekundenschnelle und
mit hdherer Kapazitit auf
5% ""-Disketten. Die Dis-
kettenstation hat ein eigenes
deutsches Betriebssystem

(DOS lil). Damit kénnen Sie
bis zu 127 K speichern.

Wie Sie wissen, immerhin
mehr als 50 DIN-A 4-Seiten.
Und sollten Sie mal mit lhrem
Computer-Latein am Ende
sein — ein Druck auf die HELP-
Taste, und der Computer sagt
lhnen in deutscher Sprache,
wie's weitergeht.

TOUCH TABLET




Heim und Beruf.

o vielseitig sich Ihr ATARI

Computer als Lehrer zeigt,
so zuverldssig ist er, wenn es
um professionelle Anwendung im
Beruf und zu Hause geht. Ganz
nach Wunsch profiliert er sich
bei der Textverarbeitung,
jongliert mit Zahlen und Tabellen
und hat alle wichtigen Daten parat
die man sich friher mithsam
zusammensuchen muBte. Denn er
behilt alles Wichtige fir Sie im
Kopf, so daB lhre persénliche
Speicherkapazitit fiir andere
Dinge frei bleibt.
Mit dem ATARI Computer und
seinen Programmen kénnen Sie
schneller, praziser und einfacher
arbeiten als je zuvor. Da ist es
natiirlich kein Wunder, daB die
Arbeit auch mehr SpaB macht.

?

ATARI SCHREIBER.
Textverarbeitung fiir
Sekretdrinnen, Hobbyschrift-
steller, Studenten und alle, die
viel zu schreiben haben.
Das Programm wandelt die
Tastatur in eine deutsche

: Schreibmaschinentastatur um,
und schon kénnen Sie munter
lostippen. Mit einem Unter-
schied: ermudendes Nochmal-
Schreiben kénnen Sie ver-
gessen. Mit ATARISCHREIBER
redigieren, korrigieren und
reorganisieren Sie Ihre Texte,
bis Sie das gewunschte Er-
gebnis haben.

Dann tritt der Drucker in
Aktion. Fertig. Mit ATARI

SCHREIBER k&nnen Sie dann
sogar vorformulierte und auf
Disketten archivierte Stan-
dardbriefe automatisch mit
personlicher Anrede und
Adressen versehen.

T

Al
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VisiCalc.

Das ist die wohl bekannteste
Planungs-Software iiberhaupt.
VisiCalc ist ein Kalkulations-
programm, das fiirs Geschaftsleben
konzipiert wurde. Der Clou des
Programms: die Losung von
Problemen nach dem Schema
»was wire, wenn!”. Mit VisiCalc
bilanzieren Sie blitzschnell. Ganz
gleich, ob es um Einzelergebnisse,
Zwischensummen oder Gesamt-
ergebnisse geht.

Bei diesem Programm ist die
ATARI Zahlentastatur als
Peripherie besonders hilfreich.
Bei schnellen Zahieneingaben
geht’s leicht von der Hand.

AR TCESES

TR 1027

Vereinsverwaltung.
Bringen Sie lhren Verein auf
Yordermann. Das Programm fiihrt
die Mitgliederliste, drucke Mit-
gliedskarten und verridt, wer mit
seinen Mitgliedsbeitrigen im
Riickstand ist. Die gesetzlich vor-
gegebenen Buchhaltungsauf-
gaben haben Sie mit diesem
Programm {brigens auch schon
im Kasten.

Artikelverwaltung.

Das ist was fiir den Klein- und
Einzelhandel. Damit Sie immer
wissen, wie es um |hr Lager steht.
Denn schlecht organisierte Lager-
bestande kénnen bekanntlich
ganz schon ins Geld gehen.

Mit diesem Programm buchen Sie
die Zu- und Abginge aller Artikel,
lassen sich statistische Gesamt-
libersichten mit Wert errechnen
und die Lagerbestinde nach
Kriterien wie Mindest- oder
Bestellbestand auswerten.
AuBerdem tibernimmt der Com-
puter die Rechnungsschreibung
bei Abbuchung. Und das Ganze
sogar in fremder Wahrung und
mit wahlbaren Steuersitzen.

Haushaltsbuch.
Wissen Sie genau, wieviel Sie im
Monat wofiir ausgeben?
Mit diesem Programm behalten
Sie den Uberblick iiber Ihr privates
Budget. Damit am Ersten nicht
der Letzte ist. Alle Ausgaben fiir
Miete, Kleidung, Heizung,
Fahrtkosten und so weiter konnen
Sie im Soll/lst-Vergleich
analysieren. Sie kénnen geplante
Ausgaben mit aktuellen, oder
bestimmte Zeitraume miteinander
vergleichen. Mit dem
Haushaltsbuch entgeht
lhnen nichts mehr.

Karteikarten.

Mit diesem Programm konnen
Sie von der Schallplattensamm-
lung Uber Geschiftsdaten bis zum
Literaturverzeichnis alles muhe-
los archivieren. Stichwort geniigt,
und der Computer sucht, sortiert
oder legt das Archiv neu an.

Die Suchkriterien kénnen Sie frei
bestimmen. Der Computer
findet’s bestimmt.

Der ATARI 1027
Briefdrucker.

Mit diesem Briefdrucker
bringen Sie Texte in Schreib-
maschinen-Qualitat aufs Papier.
Inklusive Umlaute. In einer
Sekunde 20 Zeichen, in 272
Minuten eine DIN-A 4-Seite,
wie gedruckt. Zum Beispiel
auf lhren persénlichen Brief-
bogen.

sein. ;
Textil-Kor

bleibe am

Apropos Drucken: ATARI hat fiir
fast jede denkbare Aufgabe den
richtigen Drucker. AuBer dem
ATARI 1027 Briefdrucker, den Sie
im Bild sehen, haben wir noch
zwei weitere Spezialisten, die Sie
auch kennenlernen sollen.

Der ATARI 1025 Matrixdrucker.
Der schafft blitzschnelle 40 Zei-
chen in der Sekunde und hat drei
unterschiedliche Schriftgrofen
zum Hervorheben von Text-
passagen und zur iibersichtlichen
Gestaltung von Tabellen.

Der ATARI 1020 Farbdrucker. Er
ist der Spezialist fiir Farbgrafiken,
Tabellen und Schaubilder. In vier
Farben und beliebig wahlbaren
SchriftgroBen, in vier verschiede-
ne Richtungen und mit brillanter
Auflésung.

Damit das alles am Schniirchen
klappt, zeigt eine Anwendungs-
kassette mit Demonstrations-
programmen wie’s funktioniert.

Ein




N och eine sympathische Seite
an lhrem ATARI Computer:
Er ist jederzeit fiir ein Spielchen
zu haben.

Das bedeutet fiir Sie, daB Sie
brandaktuelle Hits aus den
Arkaden — so der amerikanische
Ausdruck fiir die groBen Spiel-
hallen — ganz gemiitlich bei sich
zu Hause spielen kénnen. Das
Ganze mit tollem Sound, fantasti-
scher Grafik und natiirlich jeder
Menge Nervenkitzel.

Pole Position.

Mit 280 Sachen durchs Wohn-
zimmer. Erleben Sie die prik-
kelnde Spannung eines grofen
Rennens. Erst mal auf den
Ubungskurs, um Gasgeben

und Steuern zu lernen. Dann

die Qualifikationsrunde um
den Startplatz. Und schlieBlich
das groBe Rennen. Drei unter-
schiedliche Rennkurse sind zu
meistern.

»
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Pengo. Donkey Kong Jr. Millipede.
Das haut den dicksten Eskimo So ein Affentheater. LIch glaub’, ich spinne.”
vom Schlitten.

Steuerkniippel.

Mit dem Steuerkniippel be-
wegen Sie |hre Spielfiguren
zielgenau und schnell in alle
Richtungen. Mit dem Feuer-
knopf bringen Sie Action ins
Spiel. Der Steuerkniippel

laBt sich auch bei anderen
Peripherie-Geriten, zum Bei-
spiel beim ATARI Farbdrucker,

einsetzen.

Trak=-Ball.

Die absolute Supersteuerung.
Mit der Kugel, die sich in alle
Richtungen bewegen laBt,
steuern Sie einfach und schnell
samtliche Aktionen und
Bewegungen. Rasanter und
praziser geht's nicht. Fir
Linkshander mit zwei *
Feuerknopfen. Auch zur
Meniisteuerung zukiinftiger
Software-Programme ein-
setzbar.

Super-Steuerkniippel.
Die Steuerung fir Profis. Liegt
perfekt in der Hand und
reagiert blitzschnell. Fir
Linkshander ist der zweite

Feuerknopf besonders hilfreich.

SchiloB des Grauens.
Eine unendliche Geschichte.

Das erste ATARI Textspiel
in deutscher Sprache.

Damit nicht genug. Mit lhrem
ATARI Computer kommen natiir-
lich noch viel mehr spannende und
aufregende Spiele auf Sie zu:
Moon Patrol, Donkey Kong,
Junior Pac-Man, Crystal Castle,
Mario Brothers, Sinistar, Tempest,
ATHLETICS’84 zum Jahr der
Olympischen Spiele, Elevator
Action und, und, und. Sie diirfen
gespannt sein.

MILLIPEDE: © Williams 1982

PENGO: © 1983 Sega Enterprises Inc.

SCHLOSS DES GRAUENS: © ATARI Inc. 1984

DONKEY KONG |R.: @ Nintendo of America Inc. 1981, 1983
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it lhrem neuen ATARI

Computer sind Sie in bester
Gesellschaft. Uberall in Deutsch-
land haben sich mittlerweile
sogenannte User Clubs gebildet.
Hier sind die Computer-Fans
unter sich. Da wird gefachsimpelt,
ausprobiert, gespielt und natiir-
lich werden jede Menge Erfah-
rungen ausgetauscht. Alle User
Clubs haben einen heiBen Draht —
die Hot Line (Telefon: 040/
51894I1) — zu ATARI und sind so
immer auf dem neuesten Stand.

uBerdem gibt's den ATARI

Club. Fiir DM 13,— pro Jahr
kénnen Sie Mitglied werden.
Dafiir gibt es das ATARI Club-
Magazin mit Tips, Tricks und viel
Unterhaltung, einen Club-Ausweis,
eine Anstecknadel und die Mag-
lichkeit, an Wettbewerben und
anderen Aktivititen teilzunehmen.
AuBerdern hat ATARI fiir seine
Club-Mitglieder immer exklusive
Sonderangebote parat. Wenn Sie
Mitglied im ATARI Club werden
méchten, iiberweisen Sie bitte
DM 13, auf das Postgirokonto
Nr. 687 800-200 in Hamburg.

Handlerstempel.

U nd damit lhr SpaB auch un-
getriibt bleibt, haben wir alle
ATARI-Produkte auf Herz und
Nieren gepriift und getestet.

Und wenn trotzdem mal ein
Teilchen ausfallt? Keine Sorge. Fiir
diesen Fall haben wir iiber Deutsch-
land ein Service-Netz gespannt,
damit Sie so schnell wie moglich
wieder lhren SpaB haben.

ATARI

A\ A Warner Communications Company

Mehr als SpaB.

© 1984 Atari, Inc. All rights reserved. An-
derungen vorbehalten.

E brigens: Auch bei den be-
rihmtesten Spielen der Welt

ist ATARI mit von der Partie.
ATARI ist offizieller Lieferant fiir
Video-Spiele und Privat-Computer
der deutschen Olympiamann-
schaften 1984. Schon im Vorfeld
haben einzelne Sportverbinde mit
ATARI Computern gearbeitet.
Mit Video-Spielen haben unsere
Sportler Konzentration und
Reaktionsvermdgen trainiert.
Wihrend der Olympiade ist es
dank ATARI moglich, die einzelnen
Wettkampfsdaten auszuwerten.
Und nach einem anstrengenden
Wettkampfentspannensich unsere
Athleten mit ATARL

Offizieller Lieferant e
fur Videospiele und # !
Privat-Computer f»"
der Olympia-

mannschaften der

()

Bundesrepublik N
Deutschland 1984. s
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